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EDITORIAL 


Liebe Leser, 


der kleine C-16 hat uns wieder 
einmal reichlich Stoff geliefert, 
worüber wir in dieser Ausgabe 
berichten. Das “Compute mit 
Sonderheft“ ist mittlerweile 
zum absoluten *Muß“ für jeden 
C-16-User herangewachsen. 
Das ist zur Zeit zumindest aus 
Leserkreien zu ‚vernehmen, 
was uns in der Redaktion natür- 
lich erfreut und immer wieder 
neu motiviert die C-16 Land- 


schaft zu durchforsten. Dabei - 


sind wir wieder auf viele neue 
und interessante Dinge ge- 
stoßen, wie Sie sich selbst über- 
zeugen können. 


Interessantes ist auch für die 
nächste Ausgabe zu erwarten. 


Dem kleinen Commodore geht 
die Puste nicht aus. Ganz im 
Gegenteil, zum Weihnachtsge- 
schäft bahnen sich wieder die 
tollsten Sachen an. Und das 
nicht zu knapp! Natürlich wer- 
den wir von der Redaktion wie- 
der alles Wissenswerte an Land 
ziehen und in dem nächsten 
Sonderheft an Sie weiter vermit- 
teln. Freuen Sie sich also schon 
auf das folgende Heft mit der 
Erwartung, daß bald Weihnach- 
ten vor der Tür steht, 
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Programm: AUSTRO-SPEED- 
PLUS 

System: Plus 4 

Preis: ca.149 DM 
Bezugsquelle: R. Lindensch- 
midt, Schulstraße 14, 4972 Löh- 
ne 2, Tel. 05732/72849 


AUSTRO-SPEED ist kein neuer 
Compiler, denn die erste C64 
Version dieses Compilerers exe- 
stierte schon kurz nachdem dieser 


auf den Markt kam. Obwohl der | 


C64 Compiler bis heute kaum 
verändert wurde, gilt er nach wie 
vor als einer der leistungsfähig- 
sten Basic-Compiler. Nicht zu- 
letzt aus diesem Grund war ich 
deshalb gespannt wie gut die 
Adaption auf dem PLUS4 gelun- 
gen ist. ; ; 


Geliefert wird der Compiler zu- 
sammen mit einem Hardware- 
Steckmodul. Dieses Steckmodul, 
welches in den User-Port einge- 
steckt wird, soll verhindern das 
Raubkopierer dem Programm zu 
nahe rücken. Das eigentliche Pro- 
gramm befindet sich auf einer 
Diskette und belegt 116 Blocks 
(29580 Bytes). Nachdem man das 
Steckmodul eingesteckt und den 
Compiler geladen hat, meldet 
sich dieser mit folgendem Haupt- 
menue: 


1. Single Floppy (Resume nur mit 
Zeilennummer) 






2. Dual Drive Floppy (Resume 
nur mit Zeilennummer) 
3. 2 Diskettenstationen (Resume 
nur mit Zeilennummer) 
4. Single Floppy (Resume kom- 


“ plett) 


5. Dual Drive Floppy (Resume 
komplett) 
6. 2 Diskettenstationen (Resume 


. komplett) 


Bei den ersten drei Menüpunkten 
darf nach dem Basic RESUME- 
Befehl nur eine Zeilennummer 
(keine Variable) folgen. Bei einem 
Fehler werden alle Rücksprung- 


adressen (GOSUB) gelöscht und |: 


alle FOR..NEXT Schleifen abge- 
schlossen. Die Menüpunkte 4, 5 
und 6 erlauben auch RESUME 
(Befehl wiederholen) und RESU- 
ME NEXT (nächsten Befehl aus- 
führen). Nachteil bei den letzten 
drei Menüpunkten ist allerdings, 
daß das erzeugte Programm etwa 
5 bis 10% langsamer und der P- 
Code circa 20% länger als bei den 
Punkten 1,2 und 3 ist. Bei den 
Punkten 4,5 und 6 wird also der 
Stackpointer nicht verändert. 

Hat man sich für einen Menü- 
punkt entschieden so fragt der 
Compiler nach dem zu compilie- 
renden Basic-Filenamen. Ab hier 
arbeitet der Compiler identisch 
mit.der C64 Version. Aus diesem 
Grund liegt dem Compiler auch 
eine C64 Anleitung bei, wobei ein 
Merkblatt die Unterschiede der 
PLUS4 Version darlegt. 


Die Unterschiede bestehen vor al- 
lem darin, das die STOP-Taste 
nicht mehr abgefragt wird. Bei 
den Befehlen GRAPHIC und 
CLR wird nur die GRAPHIC 0 


Programmlänge bis zu einige Mi- 
nuten dauern kann. Im Test wur- 
de beispielsweise ein 31 Block lan- 
ges Basic Programm in 4 Minuten 
compiliert. Das erzeugte Objekt- 


UAL DRIUE FLOPPY 


2 DISK-SIATIONEN 


IMBELE FLOPPY 
um. DRIUE Fıoapey - 
: DISK-STATIonen 


ausgeführt. Die 10 kByte für HI- 
RES Bildschirm werden nicht 
freigegeben. Wenn während des 
Compilervorganges ein GRA- 
PHIC-Befehl vorkommt, wird 
automatisch der Programmbe- 
ginn auf HEX 4000 festgelegt. 


Neben diesen Unterschieden, so- 
wie kleinen Einschränkungen bei 
den Befehlen TRAP und RESU- 
ME wird ‘neben dem Standard- 
Basic 2.0 auch der komplette Be- 
fehlssatz des PLUS4 compiliert. 


AUSTRO-SPEED erzeugt kei- 
nen echten Maschinencode, son- 
dern einen sogenannten P-Code., 
Mit einem schnellen Maschinen- 
programm (RUN-TIME Routi- 
nen), das ca. 4 kByte belegt, wird 
der P-Code zusammen als ein ab- 
lauffähiges Objektfile abgelegt. 
Dieses File kann später einfach 
mit LOAD geladen und mit ei- 
nem RUN gestartet werden. 


Der eigentliche Compiliervor- 
gang geht in zwei Durchläufen (2 
Pass-Compiler) vor sich, wobei 
sich die Compilerdauer je nach 
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file besaß nach dem Compilervor- 
gang eine Länge von 56 Blocks. 


Neben dem ablauffähigen Pro- 
gramm erzeugt der Compiler 
auch ein sogenanntes Zeilennum- 
mer-File. Diese Datei erlaubt 
nachträglich festzustellen, ab wel- 
cher Speicherstelle eine bestimmte 
Zeile abgelegt ist. Das eigentliche 
Programmfile ist zwar fast immer 
länger als das compilierte Basic- 
Programm, besitzt jedoch eine 
durchschnittlich eine 2 bis 10 
Fach schnellere Ausführungszeit. 
Gerade bei Spielprogrammen 
aber auch bei komplexen Anwen: 
dungen (z.B. Sortieralgorithmus)' 
dürfte sich ein solcher Geschwin- 
digkeitsvorteil sehr angenehm 
auswirken. 


Etwas nachteilig zeigte sich der 
Compiler bei eingebauten Ma- 
schinenprogrammen, welche in 
Form von DATA-Zeilen abgelegt 
sind und in den Basic Speicherbe- 
reich gepokt werden. Bei solchen 
Programmen, die leider heute nur 
zu häufig sind, stürzte der Compi- 
ler regelmäßig ab. 
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Es liegt also an dem Programmie- 
rer wie effizient er mit dem wirk- 
lich hervorragenden Compiler 
AUSTRO-SPEED umgeht. Die 
Grundvorraussetzung für proffe- 
sionelles arbeiten, soweit in BA- 
SIC überhaupt möglich, werden 


jedoch durch den Compiler er- 
heblich verbessert. 
Frank Brall 


Positiv: 
Kompletter Befehlssatz wird ver- 
arbeitet 


Geschwindigkeitsgewinn (ca. 2-10 
fach) 


Einfache Bedienung 
Relativ schnelle Compilerzeiten 


Arbeiten mit ein oder zwei Lauf- 
werken zusammen 
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Negativ: 
Relativ lange Programme werden 
erzeugt 


Eingebaute “DATA-Maschinen- 
programme“ können Probleme 
bereiten 





Professioneller Büroeinsatz 
mit dem C-16? 


Programm: Profipack 

System: C16 

Preis: ca. 99 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: Comet- 
Software international, Michael 
Jahnke & Partner, Ben-Gurion- 
Ring 6, 6000 Frankfurt 


Obwohl der C16 durch seinen 
Aufbau und seine Speichergröße 
nicht.gerade dem Ideal eines Büro- 
computers entgegenkommt, häu- 
fen sich in den letzten Monaten 
immer wieder Programme für den 
angeblich profesionellen Büro- 
einsatz. 


Diesmal habe ich das neue Pro- 
grammpaket PROFIPACK der 
Firma “Profi-Software“ etwas ge- 
nauer unter die Lupe genommen. 
Dieses Programmpaket wird zu- 
sammen mit einer Diskette und 
einem Ringbuch für 99 DM ange- 
boten. Neben einem Textpro- 
gramm enthält das Programm- 
paket. auch eine Datenbank, eine 
Finanzbuchhaltung, ein Multi- 
planungsprogramm, ein Rech- 
nungsprogramm, eine Adressver- 
waltung und sogar noch einen 
echten “DATA-WANDLER“. 


Auf den ersten Blick scheint man 
für 99 DM doch wirklich eine 
ganze Menge zu bekommen. Lei- 
der entspricht die Qualität der 
einzelnen Programme nicht im- 
mer den heutigen Ansprüchen. 
Dies ist auch nicht weiter ver- 
wunderlich, denn fast alles wurde 
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in der Programmiersprache Basic 
entwickelt und besitzt demnach 
auch die bekannte Geschwindig- 
keit. Gerade bei der Textverarbei- 
tung, in der oft der Cursor schlei- 
chend über den Bildschirm wan- 
dert, macht sich dies sehr 
Nachteilig bemerkbar. Auch der 


Speicherplatz des C16 macht sich‘ 


beim Textprogramm negativ be- 
merkbar, so können beispielswei- 
se nur 100 Zeilen mit 70 Spalten 
(knapp 1 1/2 Seiten) bearbeitet 
Sl Ein Scrolling sowie 
Word-Wrap Algorithmus konnte 


allerdings in das Programm inte- 


Auch übliche 


griert werden. 


Standard-Befehle wie Zeile einfü- : 


gen, Zeile löschen, Hardcopy 
u.s.w. sind in einer Menüzeile des 
Programmes zu finden. In Zu- 
sammenarbeit mit der mitgeliefer- 
ten Adressverwaltung lassen sich 
sogar Serienbriefe, natürlich nur 
im begrenzten Umfang, mit dem 
Programm verwirklichen. Aller- 
dings muß dazu gesagt werden, 
das Letzteres ein wenig umständ- 
lich zu handhaben ist. Positiv 
muß erwähnt werden, daß auch 
die. deutschen Umlaute eingege- 
ben werden können. 


Bei dem Programm COMDAT 
handelt es sich um eine Adress- 
verwaltung im üblichen Sinne. 
Adressen lassen sich eingeben, 
ausgeben, suchen, drucken oder 
an das Textprogramm übergeben. 
Gut gelöst wurde, daß die Daten 


relativ verwaltet werden, was ei- 


nen schnellen Zugriff erlaubt. Das 
Limit einer jeweiligen Datei, be- 
trägt 664 Datensätze zu je 254 Zei- 
chen Maximum. Wieviel Daten 
noch frei oder verbraucht wur- 


‘den, wird ständig unterhalb des 


Menüs dargestellt. 


GKR-Fibu ist eine Finanzbuch- 
haltung, ausgelegt nach dem 
Großkonterrahmen des Handels- 
gesetzbuches. Allerdings entspre- 
chen die Kontenarten und deren 
Anzahl verständlicher Weise nur 
denen von Klein- und Kleinstbe- 
trieben. Dieses Programm paßt 
sich automatisch an die Speicher- 
größe des C16 bzw. Plus 4 an. 
Auf diese Weise lassen sich mit 64 
kByte bis zu 760 Buchungen vor- 
nehmen, beim C16 sind es immer 
noch 81 Buchungen. Neben der 
Möglichkeit Buchungen einzuge- 
ben und aufzulisten ist das Pro- 
gramm auch in der Lage eine Ge- 
winn & Verlust Bilanz aufzu- 
stellen. 


Bei dem Programm BUBBLE- 
FILE handelt es sich um ein einfa- 
ches Dateiprogramm, welches 
sich zum Verwalten kleinerer Da- 
tenmengen eignet. Das Pro- 
gramm erlaubt es dem Anwender 
Datensätze bis zu 254 Zeichen 
Länge einzugeben. Die Anzahl 
der Gesamteingaben richtet sich 
dabei je nach dem Aufwand der 


Eingabemaske. 


BETAPLAN geht in die gleiche 
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Richtung wie die Programme 
MULTIPLAN oder VISICALC, 
jedoch nur im “kleineren“ Stil. 
Mit diesem Programm lassen sich 
somit Statistiken, Preiskalkulatio- 
nen und ähnliches erstellen. Das 
Programm RECHNUNG _ er- 
klärt sich eigentlich schon durch 
seine Bezeichnung, es gibt näm- 
lich nicht mehr oder weniger als 
eine Rechnung aus. DATA PAD 
ist das letzte Programm dieser 
Serie, es handelt sich hier um ei- 
nen DATA-Generator, wie er in 
ähnlicher Form schon in vielen 
Fachzeitschriften zu finden ist. 
Warum allerdings ein Data- 
Generator in diesem Profi-Paket 
zu finden ist, verstehe ich bis heu- 
te noch nicht. 


Alles in allem hat mich dieses 
Profipaket nicht ganz überzeugt. 
Wer jdoch unbedingt seinen C16 
zur Büroarbeit zwingen möchte, 
dem wird wohl kaum eine Alter- 
native bleiben. 

Frank Brall 


Positiv: 

Zahlreiche Anwenderprogramme 
Deutsche Dokumentation 
Textverarbeitung mit Umlauten 


Negativ: 
Langsame Ausführungszeiten 
Teilweise nicht Abbruchsicher 


Wenig Speicherplatz für Anwen- 
dungen 
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Programm: Sommer Olympiade, 
System: C-16, C-116, Plus/4, 
Preis: ca. 30 DM, 

Hersteller: Kingsoft, Schnacke- 
busch 4, 5106 Roetgen. 

Nächstes Jahr ist es wieder so- 
weit! Die Olympischen Spiele 
ziehen wieder zahlreiche Sportler 
und Sportfans in ihren Bann. Wer 
sich die Wartezeit bis 1988 ver- 
kürzen will, kann dies ja mit 
SOMMER OLYMPIADE von 
KINGSOFT tun. Wer einen der 
obengenannten Computer be- 
sitzt, und von Kingsoft schon 
Winter Olympiade kennt, wird 
sicher heute noch bei Kingsoft an- 
rufen (Tel.:02408/5119) und sich 
Sommer Olympiade bestellen. 
Ich habe mir die Diskettenversion 
auf dem Plus/4 zu Gemüte ge- 
führt. Die Diskettenversion un- 


terscheidet sich von der Casset- 
tenversion lediglich darin, daß 


man bei der Cassettenversion 
zum Laden der Disziplinen erst 
den richtigen Zählwerksstand fin- 
den muß. Dank eingebautem 
Turbo Tape dauert das Nachla- 
den von Cassette jedoch nie Jlän- 


Blickpunkt 
Sport, Spiel, Spaß und Spannung! 


ger als zwei Minuten. Bei der Dis- 
kette geht es zwar noch schneller, 
aber die Ladezeiten sind ja nicht 
so lang, daß man sich gleich wie- 
der darüber aufregen müßte. 

Knapp 20 Sekunden Ladezeit be- 
nötigt der Computer, bis er ein 
Kingsoft-Emblem auf dem Bild- 
schirmzusammenbaut, unddarauf 
einen olympischen Läufer setzt. 
Das Bild fährt wieder auseinan- 
der, und dann erscheinen noch ei- 
nige weitere schöne Bilder, die das 
Programm und die Autoren kurz 


vorstellen. Keine Angst, das dau- . 


ert nicht lange und ist auch nicht 
lästig. Nach weiteren 20 Sekun- 
den Ladezeit kommt dann der 
obligatorische olympische Läu- 
fer, herrlich animiert, in das eben- 
so schöne Stadion gelaufen und 
entzündet das olympische Feuer. 





. Ein paar Tauben fliegen durchs 


Bild und eine Hymne wird ge- 
spielt. Es sieht ja alles so schön 
friedlich aus! 

Mit einem Druck auf den Feuer- 
knopf (Joystick immer in Port 2) 
verläßt man die Eröffnungszere- 
monie und das Hauptmenü wird 


nachgeladen. Die sehr kurze La- 
dezeit begleitet uns noch über das 
ganze Spiel. Das Menü bietet dem 
Spieler eine große Auswahl. Man 
kann Sommer Olympiade mit bis 
zu vier (!) Spielern spielen, aller- 
dings höchstens mit zwei Joy- 
sticks in jeder Disziplin. Vor dem 
eigentlichen Spielbeginn kann 
man noch einzelne Disziplinen 
auswählen, die man erst mal üben 
möchte. Es ist ja noch kein Mei- 
ster vom Himmel gefallen! Um 
alle Hoffnungen zu begraben, 
kann man sich ja auch mal die ak- 
tuellen Weltrekorde jeder: Diszi- 
plin ansehen. Außerdem bietet 
das Menü die Möglichkeit, alle 
Weltrekorde auf Cassette oder 
Diskette abzuspeichern. 

Wenn Ihnen die Eröffnungszere- 
monie gefallen hat, können Sie 
dies noch einmal wiederholen. 
Und wenn Sie’s gar'nicht mehr 
abwarten können, dann steht Ih- 
nen die Möglichkeit offen, sich 
gleich die Schlußzeremonie anzu- 
sehen. Ganz wie Sie möchten! Es 
ist inzwischen Abend geworden, 
das olympische Feuer erlischt 
langsam unter einem Riesen- 
Kingsoft-Symbol. Dann das Sta- 
dion bei Nacht. Während ein 
Feuerwerk entzündet wird, 
kommt zuerst ein Dressur-Reiter 
ins Bild geritten (natürlich auf ei- 
nem hervorragend animierten 
Pferd), ihm folgen die Repräsen- 
tanten der teilnehmenden 12 Staa- 
ten mit ihrer Landesflagge. Alle 
Figuren sind sehr gut detailliert 
und sehen grafisch sehr gut aus. 
Nachdem diese vorübergezogen 
sind, fliegt noch ein Ballon (viel- 
leicht die “Fly Virgin“???) durchs 
Bild und die Zeremonie ist 
beendet. 

Widmen wir uns nun endlich un- 
serer sportlichen Betätigung. Wir 
sind ganz mutig, und wollen uns 


CSompute mib 


gleich in allen Disziplinen versu- 
chen. Also wählen wir den ent- 
Menüpunkt und 
ücken Feuer. Jetzt kann man 
den Namen eingeben und die Na- 
tionalität wählen, die entspre- 
chenden Fahnen erscheinen dann, 
und eine Nationalhymne wird 
auch gespielt (wo allerdings das 
Land Kingsoft liegt, habe ich auf 
keiner Karte gefunden, eine Fah- 
ne gibt’s aber schon...). : 
Wir beginnen mit Schmetterling- 
Schwimmen. Ein schönes 
Schwimm-Stadion erscheint, und 
kurz darauf wird das Rennen, das 
auf zwei Bahnen stattfindet, mit 
Countdown gestartet. Per Joy- 
stickbewegung nach oben hechtet 
mein Schwimmer ins Wasser. 
Beim Schwimmen muß man den 
Joystick im Takt der Arme 
rechts/links bewegen. Wenn der: 
Sauerstoffvorrat, der durch einen 
grünen Balken angezeigt wird, be- 
drohlich gering ist, taucht mein 
Schwimmer ‚per Joystick/oben 
kurz aus, um Luft zu schnappen. 
Dann kann er weiter schwim- 
men. Den zweiten Schwimmer 
meiner Staffel starte ich ebenso 
wie den ersten, sobald der erste 
den Beckenrand erreicht hat. Die- 
se Disziplin verlangt nicht allzu- 
viel vom Joystick, er wird ganz 
bleiben. 
Danach geht’s zum Stabhoch- 
sprung. Der Computer blendet 
die Arena ein und fragt, ob ich bei 
vier Meter beginnen möchte, 
Wenn nicht, dann erhöht er 
schrittweise um 20 Zentimeter. 
Der Sportler kommt von links ins 
Bild gerannt und mit Joy- 
stick/unten senkt sich der Stab 
Richtung Loch. Mal trifft er füher 
auf, mal später...Falls er aber doch 
mal das Loch getroffen haben 
sollte, startet der mutige Sportler 
mit Joystick/oben seinen Auf- 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


schwung. Ist der Sportler am 
obersten Punkt angelangt, wird 
noch ein bißchen am Joystick ge- 
wackelt und der Sportler plumpst 
locker in die Matte. Drei Versu- 
che hat man zur Verfügung. 
Speerwerfen dagegen ist einfa- 
cher. Am Ende der Laufbahn 
steht der Werfer und wartet dar- 
auf, daß wir ihn in Bewegung set- 
zen. Dazu muß man möglichst 
schnell auf den Feuerknopf 
drücken. Wenn der Werfer am- 
Anfang der Laufbahn ist, drückt 
man mit Joystick/links den Speer 
in den gewünschten Winkel und 
läßt den Speer dann fliegen. Man 
sollte darauf achten, daß man die 
Abwurflinie nicht überrtritt. 
Das Szenario wechselt bei Ton- 
taubenschießen. Viel Rasen liegt 
nun vor uns, und von beiden Sei- 
ten kommen die Tonscheiben ge- 
flogen. Mit dem Joystick plazie- 
ren wir nun unser Fadenkreuz 
und ballern die Teile ab. Insge- 
samt acht Serien kommen geflo- 
gen. Jede Serie besteht aus fünf 
Tontauben, für die wir auch nicht 
mehr als fünf Kugeln zur Verfü- 
ung haben. Kein leichtes Unter- 
er da auch noch jede Menge 
Wind herrscht, der das Faden- 


kreuz ein wenig abtreibt. Man be- 
nötigt schon mehrere Versuche, 
bis man alle erfolgreich abge- 
schossen hat. 

Wir legen nun wieder die Klei- 
dungsstücke von uns und begeben 
uns zum Sprungturm. Vier 
Sprungmöglichkeiten stehen uns 
zur Verfügung: Vorwärts, Rück- 
wärts, Wenden oder Drehen. 
Man hat zwei Versuche, einen 
vom 10 Meter Turm, einen vom 5 
Meter Turm. Joystick/oben er- 
ibt eine halbgeöffnete Drehung, 
Unks eine geschlossene, rechts ei- 
ne leichtgeöffnete, langsame Dre- 
hung und Joystick/unten - Aus- 
strecken vorm Eintauchen. Fünf 
Kampfrichter entscheiden über 
den Erfolg Ihres Versuchs. Die 
Bewertung multipliziert sich 
noch mit der Schwierigkeit des 
Versuchs. Ich will nochmals zwi- 
schen durchbemerken, daß die 
Grafik an Brillianz und Farben- 
vielfalt zwischendurch nie abge- 
nommen hat. Die Grafik ist 
durchweg spitze! Die Möglichkei- 
ten dieses Computers wurden 
voll ausgenutzt! 

Bis zur vorletzten Disziplin ha- 
ben wir uns schon vorgekämpft. 
Nun dürfen wir uns auf’s Rad 


schwingen. Radrennen ist ange- 


sagt (dies ist übrigens die einzige, 


Disziplin, die ich auf Anhieb ge- 
gen den Computer gewann). Man 
tritt in die Pedale, indem man den 


Joystick im Uhrzeigersinn dreht. | 


Den Dreh hat man schnell raus. 
Unterwegs kommt man noch an 
ein paar Häusern vorbei. Die Ani- 
mation ist gut und das Scrolling 
auch“ 

Bei Gewichtheben wird’s wieder 
ein wenig komplizierter. Zuerst 
wählt man das Gewicht (kleine 
Schwarzeneggers fangen bei 225 
KG an...). Man hat je zwei Versu- 
che im Reißen und im Sto- 
ßen.Das Reißen ist einfacher als 
das Stoßen. Man drückt den Joy- 
stick nach unten, um die Stange 
zu greifen, dann nach oben, um 
die Stange zu heben. In Schulter- 
höhe drücken Sie nochmal kurz 
nach unten und dann nach oben. 
Bei kleineren Gewichten klappt 
das ganz locker. Wenn das Ge- 
wicht oben ist, müssen Sie am Jo- 
ystick “ruddeln“, bis drei Lampen 
aufleuchten. Dann läßt der Sieger 
das Gewicht fallen und reißt er- 
folgreich seine Arme in die Höhe. 
Beim Stoßen muß das Gewicht 
zweimal umgesetzt werden, also 


repori_ 


insgesamt dreimal Joystick un- 
ten/oben. 

Natürlich darf bei einem solchen 
Spiel auch eine Medaillenwertung 
nicht fehlen. Sie erscheint zum 
Schluß einer jeden Disziplin. Alle 
Kontrahenten stehen dann auf ei- 
nem . Siegerpodest, und unten 
wird die Verteilung der Medaillen 
angegeben. 

Sommer Olympiade ist der er- 
hoffte Nachfolger zu Winter Oly- 
piade, der sicherlich genauso, 
wenn nicht sogar noch mehr ein- 
schlagen wird. Die von den Pro- 
grammierern etwas vernachlässig- 
ten C-16/116 und Plus/4 Besitzer 
erhalten hier ein Superprogramm 
für ihren Computer, das dessen 
Möglichkeiten, was Sound, Gra- 
fik und Geschwindigkeit betrifft, 
voll ausnutzt. Auch in punkto 
Komfort bleibt, zumindest in der 
Disketten-Version, nichts, aber 
auch wirklich nichts, zu wün- 
schen übrig. Etwas anders dürfte 
das bei der Cassetten-Version 
sein. Das Nachladen ist aber wirk- 
lich das einzige Manko! Es bleibt 
zu hoffen, daß Kingsoft in Zu- 
kunft noch weitere Superpro- 
gramme auf den Markt wirft. 
Peter Braun 





Programm: Xadium 

System: C16/plus 4 

Preis:9,95 DM 

Hersteller: Mastertronic 
Vertrieb: Lindenschmidt 

Bei diesem Spiel schlagen wieder 
die. Herzen aller Raumfahrtspe- 
zialisten höher. “Xadium“ stellt 
an alle außergewöhnlich hohe 
Ansprüche, was den Umgang mit 
einem Raumgleiter betrifft. Es 
wird dem Freak absolut alles ab- 
verlangt, was er bisher in seiner 
Weltraum-Karriere gelernt hat. 
Natürlich kommt es auch wieder 
auf gewisse Grundeigenschaften 
wie Schnelligkeit und Geschick- 
lichkeit an. Ohne diese Fähigkei- 
ten hat keiner einer Chance die 
schwierigen Aufgaben zu bewäl- 
tigen. £ 
Was für ein Spiel versteckt sich 
nun eigentlich hinter dem Titel 
Xadium? Zunächst müssen Sie 
sich erst einmal einer Prüfung un- 
terziehen. Natürlich möchte man 
in der Raumfahrtbehörde wissen, 
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ob Sie der geeignete Mann für das 
gefährliche Unternehmen sind. 
Dazu müssen Sie Ihre Joystick- 
künste mit dem Raumgleiter be- 
weisen. Eine Art Riesenslalom ist 
zu diesem Zweck für Ihren Test 
zurechtgesteckt. Diesen Kurs 
müssen Sie jetzt nicht nur sauber 
durchfliegen, sondern auch in ei- 
ner angemessenen Zeit zurückle- 


gen. Hierzu muß man gestehen, 
daß die Raumfahrtbehörde be- 
stimmt, was eine angemessene 
Zeit ist. Wir mußten nämlich die 
Erfahrung machen, daß die Zeit 
so gut wie nie zu schaffen ist. Wer 
diesen Kurs in. der vorgegebenen: 
Zeit schafft, kann sich wirklich 
beruhigt in das gefährliche Aben- 


teuer stürzen. 
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Glauben Sie jedoch nicht, daß Sie 
jetzt ein Zuckerschlecken erwar- 
tet. Denn auch im nächsten Level 
geht die Post ab. Im Gegensatz 
zum ersten Level müssen Sie sich 
jetzt unter Tage durchkämpfen. 
Ich kann Ihnen für ‘Schweißper- 
len auf der Stirn garantieren, so- 
fern Sie wirklich den Kampf mit 
den Anforderungen die an Sie ge- 
stellt werden aufnehmen. 


Sollten Sie am Ende tatsächlich als 
großer Sieger vor Ihrem Compu- 
ter hocken, können Sie sich auf 
die Schulter klopfen. Die Redak- 
tion hat es jedenfalls nicht ge- 


schafft. 


Insgesamt bleibt festzuhalten, daß 
dieses Spielchen mit Sicherheit 
nicht schlecht ist, aber für unse- 
ren Geschmack etwas zu schwie- 
rig. Doch wer sich dieser außerge- 
wöhnlichen Aufgabe stellen 
möchte, dem sei “Xadium“ emp- 


fohlen. 


report 


Mit dem Hubschrauber 
in den Untergrund 


Programm: Fortress Under- 
ground 

System: C-16/plus 4 

Preis: 19,95 DM 

Hersteller: Kingsoft 


Vertrieb: Kingsoft, Roetgen 


Eine alte Spielidee erhält eine 
neue Fassade. So könnte man es 
in Bezug auf das neuste Produkt 
der Firma Kingsoft sagen, wenn 
man sich “ Fortress Under- 
ground“ anschaut. Damit ist die 
Anlehnung an das alte C-64-Pro- 

ramm gemeint, welches den Ti- 
tel “Force Apocalypse“ trägt. 
Doch warum soll eine schon da- 
gewesene Spielidee nicht auch 
heute ein tolles Spiel hervor brin- 
gen. Immerhin war dieses Spiel 
auf dem 64er ein absoluter Ren- 
ner, das in jedem Repertoire eines 
Users zu finden ist. 


Doch kommen wir zurück in die 
Gegenwart und konzentrieren 
wir uns auf “Fortress Under- 
ground“. Der Sinn des Spiels ist 
schnell erklärt. Ziel ist es, im un- 
tersten Bereich der Höhle (8 Ebe- 
nen) zu landen. Allerdings erst 
dann, wenn man alle acht Kon- 
trollpunkte angeflogen hat. Diese, 
in der Höhle verstreuten Plattfor- 
men, verändern das Aussehen Ih- 
res Helikopters, so daß Sie jeder- 
zeit von der letzten angeflogenen 
Plattform aus starten können, 
falls Sie mal einen Hubschrauber 
verloren haben sollten. Haben Sie 
es dann endlich geschafft die 
Höhle zu durchqueren, können 
Sie die ganzen Strapazen noch- 
mals auf sich nehmen. Jetzt startet 
die Teufelsreise allerdings in ei- 
nem anderen Level, was mit hö- 
heren Anforderungen verbunden 


ist. Ganz klar, da sich Ihre Feinde 
im Trainingslager verstärkt auf 
den Kampf mit Ihnen vorbereitet 


haben. 


Welche Feinde? Die Höhlenwän- 
de dürften sich von selbst verste- 
hen. Eine Kollision mit ihnen zer- 
stört den Hubschrauber. In Flam- 
men geht die kleine Libelle auch 
dann auf, wenn sie mit einem $a- 
tellit in Kontakt kommt. Die Sa- 
telliten bewegen sich kontinuier- 
lich hin und her, können aber 
von.Ihnen abgeschossen werden. 
Platzangst macht sich bei den be- 
weglichen Wänden breit. Ver- 
schaffen Sie sich also Luft, indem 
Sie auf diese Wände zielen. Bei 
weitem gefährlicher ist da der 
Bombenwerfer, der in der Decke 
eingebaut ist. Dieser läßt eine 
Bombe genau auf die Höhe des 


Hubschraubers fallen. Die ent- 
sprechende Position erreicht, 
steuert die gefährliche Murmel ge- 
nau auf einen zu. Hier heißt es 
blitzschnell ausweichen oder ab- 
schießen. Die größte Gefahr geht 
allerdings von dem Feuersturm 
aus, der wie der Bombenwerfer 
nach Zeittakt arbeitet. Also Au- 
en auf und den Boden immer im 
Blickfeld haben, damit Sie nicht 
völlig überrascht in die Bomben- 
herde rasen. Zu guter Letzt stellen 
sich Ihnen noch Wände in den 
Weg, die Sie aber abschießen kön- 
nen. Dafür gibt es sogar Punkte. 


Dann drücken Sie mal den Feu- 
erknopf und kämpfen ‘Sie sich 
durch die acht Ebenen. Sie wer- 
den mit Sicherheit nicht ent- ° 
täuscht sein. 


m m m en DB ET en SER To EEE EEE nn Re een 





Programm: Auf Wiedersehen 
Monty 

System: C-16 

Preis: ca. 25 DM 

Hersteller: Gremlin Graphics 
Vertrieb: Lindenschmidt 





Endlich gibt's mal wieder ein 
richtig gutes Hüpf- und Kletter- 
spiel für den C-16! Alle Monty- 
Begeisterten wissen wovon ich re- 
de, denn auch die Vorgänger von 
AUF WIEDERSEHEN MON- 


TY haben sich auf dem C-16 im- 
mer gut sehen lassen können. 


Nach AUF WIEDERSEHEN 
MONTY soll der kleine Maul- 
wurf (bis auf weiteres?) von der 
Bildfläche verschwinden. Somit 
ist dieses Programm seine aller- 
dings vollkommen gelungene Ab- 
schiedsvorstellung. Deshalb zu- 
nächst mal zur Story: Monty war 
ja Zeit seines Lebens auf der 
Flucht und möchte sich nun zur 
Ruhe setzen. Seinen Alterssitz hat 
er sich schon ausgeguckt: Die In- 
sel Montos. Allerdings benötigt er 
noch etwas Kleingeld, um die pa- 
radiesische Insel erwerben zu 
können, und natürlich sitzt ihm 
die Polente im Nacken. Mit den 
Leuten von “Intermole“ ist nicht 
zu spaßen. Monty wird von ih- 
nen durch ganz Europa verfolgt 
und muß unter deren Argusaugen 
auch noch Scheckhefte klauen 
(wg. Moos für die Insel). 


Somputhe mi 


Die Grafik des Games ist sehr gut 
umgesetzt, die *“Ortlichkeiten“ 
gleichen denen anderen Compu- 
ter-Versionen fast genau. Monty 
beginnt seine Reise in Gibraltar, 
die ihn später nach Paris und 
durch Europa führen wird, wobei 
meist jedem Ort ca. drei Bilder 
zugeordnet sind, die Monty 
durchkraxeln muß. In alter Ma- 
nier muß er dabei an Lianen 
hochhangeln und von einer Platt- 
form zur anderen springen, ohne 
einen der Verfolger zu berühren, 
von einem der “Hämmer“ er- 
schlagen zu werden oder im Was- 
ser zu landen. Dabei darf er natür- 
lich die Scheckhefte nicht verges- 
sen, sonst wird’s nichts mit der 
Trauminsel. 


Das Handeling des Games ist 
recht einfach und stellt keine all- 
zuschweren Anforderungen an 
den Benutzer. Geschicklichkeit 
ist allerdings gefragt, wie bei allen 
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Monty Mole-Spielen. Toll ist 
auch der Sound, der den Spieler 
während des ganzen Abenteuers 
begleitet. Auch hier kann man 
nur zu der Umsetzung gratulie- 


ren. Besonders erwähnenswert ist 
noch die gute Animation unseres 
Helden. 

Es ist klar, daß jemand, der 
Kletter-- und Hüpfspiele nicht 


mag, an Monty nicht dauerhaften 


Gefallen finden wird. Allerdings 


gehört AUF WIEDERSEHEN 
MONTY wirklich zum Besten, 
was der C-16 bieten kann. Den 


report 


Fans von Monty brauche ich ja 
wohl nicht-mehr zu sagen, daß sie 
sich das letzte Game aus der 
Maulwurf-Reihe unbedingt be- 
sorgen sollten. Martina Strack 





Programm: Demolition 

System: C16/plus 4 

Preis: 19,95 DM 

Hersteller: Kingsoft 

Vertrieb: Lindenschmidt 

Wer kennt. nicht das legendäre 
Krakout! Steinchen mit einem 
Ball abzuschießen ist seit jenem 
Spiel zum absoluten Dauerrenner 
geworden. Die große Anzahl an 
verschiedenen Versionen dieser 
Spielidee.sind mal mehr mal we- 
niger gut. In diesem Fall haben 
wir es mal wieder mit einer etwas 
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anspruchsvolleren Version zü 
tun. 


-Dembolition nennt sich das nette 


Spielchen auf dem C-16. Der Na- 
me spielt natürlich nur eine unter- 
geordnete Rolle. Interessant ist 
das Spielgeschehen, auf das wir 
nur begrenzt näher eingehen wol- 
len, weil die Spielidee halt nicht 
die neuste ist. 

Sie befinden sich auf der linken 
Bildschirmseite mit Ihrem Schlä- 
ger, von.dem aus auch der Ball ins 
Spiel gebracht wird. Ihre Spielauf- 





 STREICHEL" 





gabe ist ganz einfach. Der Ball 
muß nicht nur im Spiel gehalten 
werden, sondern die Steinchen 
müssen natürlich auch abgeräumt 
werden. Haben Sie diese Aufgabe 
erfüllt, gelangen Sie in das nächste 
Level. Der Schwierigkeitsgrad er- 
höht sich natürlich dementspre- 
chend. Mehr bleibt eigentlich 
nicht zu den Spielgeschehnissen 
zu sagen. 

Leider mußten wir während des 
Spiels kleinere Mängel feststellen, 
die man aber durchaus als zumut- 
bar bezeichnen kann, wenn man 
den Gesamteindruck des Spiels 
nimmt. So passiert es gelegent- 
lich, daß der Ball durch einen 
Stein fliegt, obwohl er ihn mit 
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dem Treffer hätte beseitigen müs- 
sen. Aber einen echten Profi an 
diesem Spiel bringt das nicht aus 
der Fassung, Dann wird das Stein- 
chen mit dem nächsten Treffer 
vom Bildschirm gefegt. 

Die Grafik von Demolition läßt 
dieses kleine Manko ruhig einmal 
verzeihen. Was man da auf dem 
Bildschirm zu sehen bekommt ist 
für den kleinen Commodore 
wirklich toll. Der Sound tut ledig- 
lich das seinige noch hinzu. 
Schließlich erwischt man sich da- 
bei, wie man etwas mehr Zeit an 
einem Spiel investiert, als es sonst 
üblich ist. : 

Kurz und gut, Demolition ist je- 
dem C-16-Freak zu empfehlen. 


N LIEBT KEINER 
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checksummer 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Programme! | 


Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit 
dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schritt nach vorne. 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 
Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCII-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer - ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prüf- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


den Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl *RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch unter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM .1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befindet: 


" Beim C16 von 4097 bis maximal 


12680 
Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-$2000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
grammbeschreibungen unter- 
bringen. 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 


Adressen nicht mit dem einzuge-. 


benden MC-Programm über- 


schneiden. 


Ist dies nicht. der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
aktiviert. 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 


im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 
M aaaa,eeee 


Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mit dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kann im Handbuch 
zum C16 genauer studiert wer- 
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den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 

pP 

Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf: einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“,g 

Dies ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax 'und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


S “Name“ ‚g,aaaa,eeee 

Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V “Name“,g 
Dies ist der VERIFY-Befehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- ° 
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men. Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 

x 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 

L,S und V (LOAD,SAVE,VERI- 
Y), befinden Sie sich nicht mehr 

im Checksummer, sondern im 

eingebauten Systemmonitor 

TEDMON. Um den Checksum- 


mer wieder zu aktivieren, müssen 


checksummer 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. - 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 
Systems zurechtkommt, kann 


nutzen. Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
besserungswürdig halten! 




















gen wieder in den Basic- | Sie diesen von TEDMON mit G selbstverständlich auch weiterhin 
Interpreter zurück. xXxx (xxxx steht für Startadresse | den eingebauten TEDMON be | Frank Brall 
G-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DE V1.D) - 83,67,72,73,82,77 «171> 
428 DATA32,65,75,84,73,86,13,8,56,176,219,169,8, 
198 REM wuuummnE <241> 133,241,133,242,141 <iB> 
28 REM  MC-EINGABEROUTINE <252> | 438 DATA244,7,32,63,251,240,58,201 ,32,249,247,28 
‚39 REM DvM 1.8 <218> | 1,32,240,46, 201, 44,240 <197> 
48 REM tC) FRANK BRALL <194> | aaa Dataa2,2e1, 48,144,43,201,71,176, 37, Z61 ,58,14 
SB REM rast ER 4,6,281,65,144,31 ,233 <98> 
68 REM zo 450 DATAB,233,47,1@,1®,10,10,162,4,10,38,241,38 
78 FOR I=1638 TO 1702:1READ PsPOKE I,PıNEXT I ae 242 ,202,208,248,238 Er ea EN REN 
8@ REM »*# VERSCHIEBE ROUTINE *#*#* 460 DATA244,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,96 
98 DATA32,222,157,132,216,133,217,32,222,157,148 104,104,32, 11,251, 5 ” > ! x en «53> 
„134,3,141,135,3,22,222 <145) | 470 DATAL76,172,234,32,58,251, 169,62,32,210,255, 
108 DATA157,132,218,133,219,160,8,177,216,145,21 32,251 ,250, 168 a.22. N a0» 
8,24,165,218,103,1,133,216 “54 | ABa DATA207,32,5,251 ,200,192,8,144,245,32;216,25 
118 DATAI6S,217, 105,0, 133,217,24,165,218,1@5,1,1 u 1.58,58,9,169,0,141 <195> 
33,218,165,219, 185, 8,133 498 DATA169,18,160,9,32,159,287,141,171,18,140,1 
128 DATA219,165, 217,205,135,3,208,219,165,216,2@ 70,18,174,178,18,232,24 &139> 
” 134 ,3,208,212,96,8,8 ot SO® DATA173,171,18,189,169,18,141,169,18,202,208 
30 DATAD „243,200,192,8,144,225,24 <137> 
‚sa REM #** MC-CODE #*# <199> | 510 DATA173,167,18,1@1,161,24,101,162,162,0,32,5 
150 DATA234,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255, ‚251 ,96,62, 77 ,88,80 <221> 
32,216,251, 147,17, 29, 14 <74> | 520 DATA66,76,83,86,174,16,208,16,123,17, 163, 17, : 
160 DATNS2,32, 87,39, 54 ,32,77,67,45,67,72,69,67,7 208,17,0,0,0,8 <206> 
5,83,85,77,77 <215> | Ssg DATAB,@,2,255 <234> 
170 DATA&9,82,32,79,86,77,32,49, a8, 13,13;32:32,3 548 REM <173> 
2,32,32,40,67 <89? | 55@ REM **# ABSOLUTE ADRESSEN #r# <28> 
180 DATA41,32,70,82,65,78,75,32,66,82,65,76,76,3 56@ REM <193> 
2,49,57,56,55 <255> | 578 DATA 4204 ,4234 ,4237 ,4240,4243 <259> 
198 DATAIT, 0,32,58,251,162,0,134,243,32,207,255, 5880 DATA 4246,4249,4278,4299,4309 <B> 
157,8,2, 232,201 ,13 <218> | 590 DATA 4314 ,4356,4361 ,4378,4408 <86> 
209 DATA2OB, 245,202,134,244,32,63,251 ,249,238, 28 S 60® DATA 4424,4429,4462,4467 ,4707 <215> 
1,32,240,247 ,162,7, 221,151 <52> | #18 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <A7> 
218 DATAIB,240,9,202,16,248,32,11,251,56,176,21@ 620 DATA 4734 ,4746,4767 ,4769 ,4771 <188> 
‚234 ,224,5,240, 29,224 <87> | 638 DATA 4773,4775,8 <52> 
220 DATAS, 248,25, 224,7,240,21,138,18,170,189,140 648 PRINT" CLEAR DOWHN2 SPACE3}MASCHINENEODE{SPAC. 
‚18,141, 173,18,189, 159 <78> | EICHECKSUMMER{SPACEIOVM(SPACEI1O" <47> 
230 DATA18,141,172,18,32,242,17,1@8,172,18,141,9 658 PRINT" (DOHN: SPACETI IC} (SPACEIFRANKLSPACEIBRA 
1,5,169,241, 141,21, 255 <124> | LLISPACEI 1987 CDOHN?" <38> 
240 DATA169,238, 141 ,25,255,173,91,5,76,11@, za &68 PRINT"BITTEISPACEIGEBENTSPACEISIELSPACEINUNT 
76,19,32,91,251,168,® <58> | SPACEIDIELSPACEIADRESSE {SPACEIEIN," <136> 
258 DATA32, 242, 17, 176,9,165,241,145,161,200, 192, 678 PRINT"AB{SPACE?YDERTSPACEIDER(SPACEICHECKSUMM S 
8,144 ‚242,32, 216, 251, 27 <173> | ERCSPACEIIMCSPACEISPEICHER" <51> 
260 DATA79,145,0,32,67,18,56,176,166,234,8,165,1 688 PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN{SPACEISOLLLSPACE 
61,141,174,18, 165,162 <16B> | yı" <228> 
278 DATAIa1, 175, 18,32,216,251,13,32,77,67,45,76, 2 698 PRINT" {DOUNFACHTUNGTSPACE} ! !! CDOHN ” <197> 
73,83,84,73,78, 71 <162> | 788 PRINT"BEIMCSPÄCEITIETSPACEIZWISCHEN(SPACEIA® 
280 DATA32,77,73,84,32,67,72,69,67,75,83,85,77,7 FTLSPACEIUND SPACEI1ZHBBCSPACEI ! " <64> 
7,69,78,32,79 <2323 | 710 PRINT"BEIMCSPACEIPLUSACSPACEI ZWISCHEN{SPACEI 
27@ DATAB6,77,49,48,13,8,173,174,18,135,161,173, 40977 (SPACEIUNDLSPACE } 32B6BLSPACE) ! CDOHNY". <213> 
175,18,133,162,48,176 “SB? | 720 INPUT "ADRESSE SPACE)" AD <ı1ı> 
300 DATA12,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242, 738 IF AD<4097 THEN RUN TER 
17,144,6,169, 11, 133 <27> | 740 IF AD>3206® THEN RUN <2i8> 
zı0 DATa2aı, 208, 14,32,1@@,251,74,192,241,74,1@2, 758 D=AD-4997:ıREM DIFFERENZ <171> 
241,74,182,241, 133,242,32 <2S8? | 760 PRINT" (CLEARIBITTE(SPACEIEINENISP 
CEIAUGENBL. 
328 DATA225,255,240, 13,32,67, 19,169,8,32, 159,251 u ICK {SPACEIWARTENCSPACEI !" SPACE <167> 
‚32,114,251,176,238,8 778 FOR I= 3152 TO 3152+487 ıREAD PıPOK E 
330 DATA165,161,141,174,18,165,162,141,175,18,32 17T x EPOKESTIF SEN Beer 
,216,251,12,32, 69,78,68- “65? | 78® READ UA sıIF UA = ® THEN 858 <129> 
3a0 DATA&S, 32,69,69, 83, 32,76,73, 83, 84,73,78,71,8 798 UA=UA-945 <173> 
3,32,40,79,86 <118> . 
350 DATA77,41,13,8,173,174,18,133,161,173,175,18 = a ee Be 
‚133,162,48,56,176,152 <138> 
36® DATA32,216,251,13,77,67,45,67,72,69,67,75,83 B2U’FOKE -URFLTINTIW/ 256) 130 
„85,77,77,69,82 <158> ass a a > 
370 DATA32,65,95,93,32,33,90,169,241,141,21,255,1 
69 ,238,141,25,255, 104 Meer . x en ”  g135> | 859 PRINT" (HOME SPACESYPROGRAMMISPACE}ISTLSPACEI 
380 DATA194,76,3,128,234,32,216,251,13,68,82,85, . | EINGELESEN{SPACE} !" <135> 
67,75 ,69 82.32.68 «1195 | 86 PRINT" (DOWN19ISTART(SPACEIMITSPACEISYS"AD <246> 
398 DATA75,84,73,86,13,0,169,1,162,4,169,98,32,18 87@ PRINT"START(SPACEIBEIı "AD" (SPACEZIENDELSPACE 
6,255, 169,8,32 <196> 3BREI:s "AD+687 <166> 
A0a DATAIBY,255,32,192,255,162,1,32,201,255,56,1 ie Er 1630,5152,5152+68B,AD 2 
76,168,234,169,1,32,93 <224> Ä => 


410 DATA238,32,12,239,32,216,251,13,66,73,76,68, ENDE DES LISTINGS 
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report 


Der Wettbewerb — Auf den Hund gekommen! 


Auf unserem Foto sehen Sie die 
Redaktionshündin schlechthin! 
Dieses bildhübsche Redaktions- 
mitglied hat sich mittlerweile 
auch prima eingearbeitet und 
kommt mit jedem Verlagsange- 
stellten prächtig zurecht. Vor al- 
lem weil sie so hilfsbereit ist. Hat 
man sich mal vertan und eine 
wichtige Information versehent- 
lich weggeschmissen, ist sofort 
unsere Hündin zur Stelle und 








50, JETZT SIENT DER DLECHOMNG 
SE Il EIER A5..! 


wühlt den gesamten Papierkorb 
durch. Auch das Zerreißen von 
Papier hat sie in eigener Verant- 
wortung übernommen. Natür- 
lich hat die gesamte Belegschaft 
dafür. Verständnis, wenn unsere 
liebe Kollegin gelegentlich etwas 
müde ist und sich ihrem wohlver- 
dienten Schönheitsschlaf zuwen- 
det. Denn auf ihr Außeres legt sie 
trotz harter Arbeit sehr viel Wert. 
Ein regelmäßiger Besuch beim 





Frisör muß da einfach drin sein. 
Alles schön und gut, aber ein klei- 
nes Problem konnten wir bis heu- 
te nicht beseitigen: Wir wissen 
einfach nicht, wie wir unsere be- 
zaubernde Kollegin ansprechen 
sollen. Deshalb geben wir diese 
Frage an Sie weiter, liebe Leser. 
Schreiben Sie uns doch einfach ei- 
ne Postkarte mit einem Namen, 
der Ihrer Ansicht nach zu unserer 
Hündin paßt. 


KOPF TI 
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Für diese kleine Hilfe können Sie 
auch noch etwas gewinnen. Insge- 
samt werden 30 Profi-Programme 
und sechs Bücher für den C-16 
verlost. Für unsere liebe Kollegin 
ist uns halt nichts zu viel! 


Schicken Sie Ihre Postkarte ar: 
Tronic-Verlag 

Stad 35 _ 

3440 Eschwege 

Kennwort: “*Hund“ 


Die Glücklichen, die für Ihren 
C-16 entweder ein Paperboy öder 
ein Karate King Spiel von der Fir- 
ma Kingsoft gewonnen haben 
lauten wie folgt: 

Günther Ruthmann, 

4410 Warendorf 2 

Martin Gelking, 4424 Stadtlohn 
Lutz Selle, 2000 Hamburg 53 
Mark Sebastian, 

6050 Offenbach/M. 

Karl Foggenberger, A-8020 Graz 
Herbert Schreiber, 

5928 Bad Laasphe 

Frank Merl, 

8069 Schweitenkirchen 

Volker Hinz, 6500 Mainz 

Bernd Stange, 4790 Paderborn 
Wolfgang Kuhn, 

3300 Braunschweig 





Die Redaktion wünscht viel Spaß 
mit den gewonnenen Spielen. 


DAS IST DER GIPFEL! WENN ICh ERST AN DER MACHT 
DIN , MUSOEN ALLE Sr nal) ODEN AJF DEM 
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Checksummer 
für C16/116/plus 4 


Stark verbessert, der Check- 
summer OV 2.0 


Obwohl- schon durch die alte‘ 
Checksummer-Version OV1.0 
das Eingeben von Listings erheb- 
lich vereinfacht wurde, gab es im- 
mer noch kleine Mängel in der 
Bedienung, Insbesondere die Tat- 
sache, daß Listings in einem 
"Stück” eingegeben werden muß- 
ten, wirkte sich sehr nachteilig 
aus.. Programme die am Vortag 
begonnen wurden, mußten später 
ohne Checksummer vervollstän- 
digt werden. Lediglich die Be- 
sitzer eines Floppylaufwerkes 
kannten diese Probleme nicht. 
Ein weiterer: Nachteil trat beim 
nachträglichen Editieren von Pro- 
"grammzeilen auf, welche länger 
als 40 Zeichen waren. 

Alle diese Nachteile sind in der 
neuen Version OV2.O nicht mehr 
vorhanden. Jetzt können Pro- 
gramme, welche bereits eingege- 
ben wurden, nachträglich mit 
dem Checksummer kontrolliert 
werden. Um dies zu bewerkstelli- 
gen lädt man zuerst den Check- 
summer von Kassette bzw. Dis- 
kette, startet ihn mit RUN und 
lädt das zu prüfende Basicpro- 
gramm nach. Jetzt wird der 
Checksummer mit SYS 4097 akti- 
viert. Um eine Zeile zu überprü- 
ten, fährt man mit dem Cursor 
auf diese und berätigt die 
RETURN-Taste. Danach ver- 
gleicht man die Checksumme am 
linken oberen Bildschirmrand 
mit der abgedruckten Checksum- 
me im Heft. Stimmt diese Summe 
nicht überein, so ist die eingegebe- 
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- 
rigiert werden. Beachten Sie bitte, 
daf$ die Checksummen der neuen 
Version identisch mit der alten 
Version sind, diese jedoch jetzt 
formatiert (mit führenden Nul- 
len) ausgegeben werden. Das Be- 
deutet die Checksumme <008> 
entspricht der Checksumme 
<3>. 
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Die Arbeitsweise und Funktion 
des Checksummers ist bis auf die 
erwähnten Merkmale identisch 
geblieben. Da der neue Check- 
summier jedoch in einem anderen 
Bereich liegt (4097 bis 4287) än- 
dert sich der Basicanfang sowie 
die Checksummer-Startadresse. 
Die neue Startadresse lautet nun 
SYS 4097. Vor einem LOAD 
bzw. SAVE Befehl sollte der 
Checksummer jedoch weiterhin 
mit SYS 62158:SYS 33047 abge- 


schaltet werden. 


Da der Checksummer den Basi- 
canfang versetzt, stehen dem An- 
wender 255 Bytes weniger Spei- 
cher zur Verfügung. In der Regel 
macht sich dies jedoch nicht nach- 
teilig bemerkbar, da selten der ge- 
samte Speicher benötigt wird. 
Sollte dies jedoch einmal vorkom- 
men, so sollte man das Programm 
nach der Eingabe mittels Check- 
summer abspeichern, danach den 
RESET-Taster betätigen und das 
Programm wieder einladen. Jetzt 
kann das Programm ohne Proble- 
me gestartet werden. 


Achtung ! 


Wenn Sie den neuen Checksum- 
mer eingegeben haben, so sollten 
Sie diesen unbedingt vor einem 
Start abspeichern, da er sich auto- 
matisch löscht. Um den Check- 
summer möglichst fehlerfrei ein- 
geben zu können, sollten Sie den 
alten Checksummer benutzen. 


Für alle, die nicht gerne abtippen, 
ist der Checksummer unter fol- 
gender Bestellnummer zu be- 
ziehen: 


OV 20 K Kassette 10 DM 
OV 20 D Diskette 15 DM 


Die alte Version OV 10 ist nicht 
mehr erhältlich. 


Frank Brall 


checksummer 


C-16 LISTING + CHECHKSUMMEN (DOC V1.2) 


EZ 2 2 2 2 2 2 EZ 2 2 2 2 2 2.2.2 2.2 2 2.2 2 2 2 2.2 2.2.2.2. 


1 REN 

2 REM * * 
3 REM # C1& CHECKSUMMER 0V 2.0 * 
4 REM * E * 
5 REM * COPYRIGHT BY FRANK BRALL * 
6 REM * % 
7 REM * (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG # 
8 REM # * 
OO REM un RHURAHERRERURHUHN UNTEN 


18 DIM H(75) 

2@ PRINT"CCLEAR DOWN SPACE} *#x* CSPACEICHECKSUMMER 

KSPACEIOVSPACE} 2. DLSPACE} #***SPACE>CIE/PLUSI/A" 
38 FRINT" (SPACES> (C) (SPACE}FRANK SPACE? BRALLISPA 

CE} 1987 {SPACE} / (SPACEISONTRA" ' 

48 FRINT 

58 FRINT"CHECKSUMMER{SPACEIEINTSPACE}=(SPACEISYS 

tSPACEI ABI?" 

68 FRINT"CHECKSUMMER (SPACEIAUSLSPACEI= 

KSPACE}62158: SYS{SPACE)3SSA47" 

78 FRINT:PRINT" (SPAGE3>ACHTUNG SPACE} ' CSPACE}VOR 

KSPACE3DEM{SPACEILADENLSPACE}ODER" 

88 FRINT" (SPACE 3} SPEICHERN SPACE} VON<SPACEIPROGR 

AMMEN{SPACE} IST (SPACEIDER" 

98 FRINT"{SPACE3}CHECKSUMMER SPACE) AUSZUSCHALTEN 

SPACE} !" 

1088 FRINT:FRINT"BITTECSPACE}BEACHTEN{SPACEISIE LS 

PACEFAUCHLSPACE}DIE SPACEIHINWEISE" 

110 FRINT"IN{SPACE}DENTSPACE}HEFTEN{SPACE}COMPUT 
{SPACE MIT , CSPACE>COMFUTRONIC" 

128 FRINT"SOWIE{SPACE}DEN{SPACEFAKTUELLENTSPACE} 

SUNDERHEFTEN{SPACE} !" 

138 PRINT"DIESERTSPACE}CHECKSUMMERTSPACEFISTISPA 

CEYVOLL{SPACEIKOMFATIBEL” 

148 FRINT"ZUR{SPACE}VERSION{SPACE}1.B, (SPACEYERL 

AUBT{SPACE>3 JEDOCH" 

158 PRINT" ZUSAETZLICHTSPACE3DASTSPACE I NACHLADENE 

SPACE YVON{SPACE}PROGRAMMEN" 

198 FRINT:FRINT 

208 PRINT"HABEN{SPACEISIESPACE}DENLSPACEICHECKS 

UMMER SPACE GESPEICHERT {SPACE} ?" 

218 GET E$: IF E$="" THEN 218 

228 IF E$="N" THEN PRINT"DANN{SPACEISAVENLSPACE} 

SIE(SPACEI IHNCSPACE} JETZT (SPACEI ! ":STOP 

1208 PRINT"BITTECSPACEIWARTEN(SPACE}!" 

sEB0B FORI=9T0F 

6@B1® H(48+1)=I:4l65+T)=I+1@: NEXT 

62928 FORI= 4897 TO 4287 :READAS$ 

60838 H=ASC (LEFT$(AS,1)) 

6AB4B L=ASC (RIGHTS (A$,1)) 

6B@5@ D=HCH) #16+H(L) :5=S+D: FOKEI,D 

&OOR A=A+1: IFAS2ZBTHENNEXT=:A=-1 

60078 READV: Z=Z+1: IFV=STHENGABBBS 

6OWBB FRRINT"DATAFEHLERSPACEY INTSPACE}ZEILETSPAC 

E):";6020@+Z:END 

68085 IFA<BTHENGBLOB 

6AAID S-B: A=B:NEXT 

6B10D PRINT" CCLEARIPOKE SPACE?A4 ,17:POKEISPACE}1 

7#256 ,B: NEW: " 

68118 PRINT" (DOWN3YCHECKSUMMER SPACE} ISTLSPACEYE 








SPACEYSYS 






























































60128 FRINT" (DOWNISTARTCSPACEIMIT: {SPACE2ISYSCSP 
ACE34077" 

6B12M FOKE 239,2:FOKE 1319,19:POKE 1320,12 
60201 DATA A9F,0C,80,92,83,A9,10,80,83,03,60,A2,F 


:END 


F,86,24,20,5A,88,86,3B, 1815 

60292 DATA 84,3C,20,73,84,AA,F@,EF,90,09,20,5%,8 
9,20,79,84,4C,D7,8E,28, 2218 

60203 DATA 3E,8E,28,53,89,84,@B,A9,290,8D,BB,10,8 
D,BC,18,8D,ED,18,18,A5, 1992 

60294 DATA 14,65,15,8D,RD,10,AB,FF,CB,B1,3B,F,2 
C,C9,22,D@,@A,AD,BR,1®, 2452 

60285 DATA 49,01,8D,BB,198,B1,3R,AE,EB, 18,D8,84,C 
9,28,F®,E4,EE,BC,18,AE, 2568 

69206 DATA BC,18,18,B1,3B,6D,BD,180,8D,BD,18,CA,D 
0,F4,4C,45,1@®,A9,BC,8D, 2437 

60287 DATA 89,0C,A9,BE,80,94,0C,A9,@8,NE,ED,10,8 
5,62,86,63,42,90,38,28, 1934 

60298 DATA CE,A2,28,71,A4,28,74,98,20,4E,9C,A2,® 
3,N8,88,28,B0,84,89,80, 2964 

68207 DATA 9D,08,@C,CA,88,19,F4,A49,BQ,E0,08,F@,0 
6,9D,88,0C,CA,D®B,FA,86, 2545 

60218 DATA FF,4C,36,87,00,20,00,00,00,FF,CD, 

ENDE DES LISTINGS 
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<a 
«99% 
s120> 
<1B1> 
<182> 
<1DS> 
<116> 
x105> 


<115> 


«145> 
<181} 
<168> 
<12> 


<252> 


<55> 
x150> 


«236> 
x98> 


«42> 
«392 
<189> 
<145> 
x181> 
<234> 
<253> 
213> 
«97> 
<177> 


39 > 
<116> 
«246> 
<S5B> 
<2B08> 


<67> 
x189> 


<252> 
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Selbstbau eines Hardware-Beepers für den C-16 | 


Sicher möchte mancher Besitzer 
eines kleinen Commodore, daß 
dieser wenigstens klingt wie ein 
Großer. Zumal ein Beeper sich als 
sehr nützlich erweist, wenn es 
darum geht, lange Listings abzu- 
tippen. Dazu konnte man bisher 
verschiedene Beep-Routinen ver- 
wenden, die zunächst eingeladen 
werden mußten und dann beim 
Reset verloren gingen. Oder aber 
sie ließen sich nicht richtig ab- 
schalten, bzw. vertrugen sich 
nicht mit jedem Programm. Um 
diese Nachteile zu umgehen, hat 
Ulrich Klein eine kleine Schal- 
tung entwickelt, die nichts mit 
dem Betriebs-System des Rech- 
ners zu tun hat. 

Der Nachbau dürfte versierten 
Lötkolben-Freaks keine Schwie- 
rigkeiten bereiten. Die in der 
Stückliste angegebenen Bauteile 
sollten aber eingehalten werden. 
Wie Experimente gezeigt haben, 
ist nur dann eine einwandfreie 


Funktion gewährleistet! (Bei Ver-. 


wendung einer “normalen“ Dio- 
de findet zum Beispiel eine teil- 
weise Verschiebung der Tastatur- 
Matrix statt.) 

Der Piezo-Summer sollte bei 5 
Volt noch einen gewünschten 
Sound abgeben. Das Plus- 


Potential der Stromversorgung 


muß direkt am Spannungsregler ' 


(mit OUT gekenntzeichnet) abge- 
nommen werden, das Minus an 
geeigneter Stelle auf der Platine. 


Die “Antenne“ ist durch Zufall 
beim Experiment entstanden. 
Obwohl unorthodox, ohne sie 
läuft nichts! Bestehend aus einem 
ca. 20-25 cm Stück Schaltlitz muß 
sie auf kürzestem Weg aus dem 
Rechnergehäuse geführt werden! 
(Am besten durch einen Lüf- 
tungsschlitzz im Gehäuseboden, 
und an diesem mit Klebestreifen 
befestigen.) 


Läßt man sie weg oder legt sie in 
das Gehäuse, funktioniert der 
Tastatur-Piepser immer erst beim 
zweiten Tastendruck. Sollte die- 
ses Phänomen auftreten, muß mit 
dieser Antenne experimentiert 
werden. Wer den Beeper zum 
Ausschalten haben will, kann ei- 
nen Miniaturschalter in die Plus- 
leitung legen und diesen an geeig- 
neter Stelle im Rechnergehäuse 
einbauen. 


Die Signalabnahme erfolgt am 
Pin 6 des Keyboard-Steckers. Auf 
der Platinenoberseite mit 1-20 ge- 
kennzeichnet. Die Unterbrin- 
gung der kleinen Schaltung (ein 
Platinenätzen lohnt nicht) dürfte 
bei dem vorhandenen “Leer- 
raum“ im C-16 keine Schwierig- 
keiten bereiten. 


Das war’s auch schon. So einfach 
kann’s gehen! Ulrich Klein und 


STÜCKLISTE : 


Piezo-Sumner 


»U9H%# 





die Redaktion wünschen viel 
Spaß beim lustigen “Piepsen“! 





: NPN-Transistor BC 546 B 
: "Widerstand 1,5 KOhm 
Zenerdiode 5,1 Volt 

: Schaltlitze,ca. 20 cm 


Die Bauteile sind in jedem Elektrogeschäft 
mit einer TV-Werkstatt erhältlich. 


Kosten der Bauteile ca. 


6 DM 








In der Sonderausgabe 3/87 haben 
wir zwar bereits eine Merge- 
Routine veröffentlicht, diese hat- 
te aber den Nachteil, daß sie sehr 
lang war. In dieser Ausgabe brin- 
gen wir nun, auch um das Thema 
Merge abzuschließen, die kürze- 
ste Version. Ein Mergen zweier 
Programmteile ist nach folgender 
Methode, wenn die Zeilennum- 
mern von Programm zwei ange- 
paßt wurden, sehr einfach: 

‚Man lädt das erste Programm und 
tippt anschließend: POKE 
43,PEEK(45)-2:POKE 
44,PEEK(46). 

Nun das zweite Programm laden 
und POKE 43,1:POKE44,16 ein- 
tippen. 


Gibt man nun den LIST-Befehl 
ein, so sieht man, daß beide Pro- 
grammteile zu einem einzigen zu- 
sammengefaßt wurden. Dieses 
Programm’ kann nun ganz nor- 
mal abgespeichert werden. 


Um nicht jedesmal alle POKE’s 
eingeben zu müssen, wurden die 
beiden nachstehenden Program- 
me, eines für Diskette und eines 
für Kassette, geschrieben. Die Be- 
dienung ist recht einfach: Nach 
dem Start der Routine sind die 
Funktionstasten beleg, man 
braucht also nur noch diese Ta- 
sten zu betätigen, um zwei oder 
auch noch mehr Programme mit- 
einander zu verbinden. 


Das Mergen geht in fünf Schritten 
vonstatten: 

(1) Taste F2. Das erste Programm 
wird geladen. 

(2) Taste F1. Die POKE’s werden 
gegeben. 

(3) Taste F2. Das zweite Pro- 
gramm wird geladen. 

(4) Taste F4. Die abschließenden 
POKE’s werden gegeben. 


(5) Taste F5. Die zusammengefüg- 
ten Programme werden abgespei- 
chert. 


Die beiden Programme unter- 
scheiden sich nur durch die Zeilen 
30 und 40, in denen bei der 
Kassetten-Version die Tasten F2 
und F5 mit den Befehlen für die 
Kassette belegt werden. 





C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (0C Vi1.0) 





ae ren. 


1 REM MERGE C ======2====2=22===2=2=2===22 = <24> J 
2 REM MIT DEN FUNKTIONSTASTEN Fi,F2,F4 = <154> | 
3 REM =====2=-=2======2=222se= mu ossmmmeenene <115> : 
4 REM WOEHLER ALFELD (C) V1/87 = <a1l> 

5 REM C16/115 % PLUS/4 = <249> | 
6 REM ==========2==2== === 222222 ooome <118> 
8 SCENELR: PRINT" {UPI*=XSPACEIMERGE-PROGRAMM{SPACE} 
FUER{SPACEITASSETTETSPACEI#TDOHNY”" <o> 

18 KEY1,"FOKE4AS,PEEK (45) -2"+CHR$ (13) +"POKE44 ‚„PEE 3 
K (46) "+CHR$ (13) +"SCNELR"+CHR$ (13) <145> | 
28 KEY4,"POKE43,1"+CHR$ (13) +"POKE44 , 16" +CHR$ (13) 

+CHR$ (27) +" N" +CHR$ (13) <48> 
3® KEY 2,"LOAD"+CHR$ (34) <221> 
408 KEY 5,"SAVE”+CHR$ (34) <97> 


Gompute mik 
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IB een 
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59 PRINT"1. {SPACEITASTE SPACE) 'F2' {SPACEI-ISPACE 
31.PROGRAMM{SPACE}ILADEN" 
68 PRINT"2. {SPACE} TASTEISPACEI "FL" 
78 PRINT"3. <SPACE}TASTE{SPACE} 'F2’ {SPACEY-{SPACE 
32. PROBRAMMISPACEYLADEN" 
88 PRINT"4. {SPACEITASTEISPACE)I 'F4'" 
90 PRINT" (DOHN}BEIDE {SPACEIPROGRAMME{SPACEISINDT 
SPACE} ZUSAMMENGEFUEGT" 
188 PRINTCHR$ (27) "T” 

ENDE DES LISTINGS 





























C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.8 


i REM MERGE D ===========-==2===2 == 20mm 
2 REM MIT DEN FUNKTIONSTASTEN Fi1,F2,F4 = 
3 REM ===========2==- sm mmm oo gemessen 


4 REM WDEHLER ALFELD (C) vV1/97 = 





Mit dem Window-Manager ist es 
auf einfache Weise möglich, Fen- 
ster bzw. Windows auf dem Bild- 
‘schirm darzustellen. Nachdem 
der Basic-Lader gestartet wurde, 
kann mit SYS1024,X,oben,un- 
ten,links,rechts das Fenster auf 

C-16 LISTINB + CHECKSUMMEN (0C V1.8). 


1000 REM FHRHRHHRUHRRRRRRHRRHRNNN 

1201 REM # 

ıma2 REM # ACE SOFT PRODUCTIONS # 

18083 REM # * 

19004 REM %# PRESENT: * 

1085 REM # * 

18065 REM # WINDOW MANAGER * 

1887 REM # * 

10OBB REM HRHRRERRRRERRHHRRRRRRHNNN 

1009 : 

181@ COLORB,7,1:COLOR4,7,1:2COLOR1,8,7:CLR 
1011 PRINT"{CLEAR. SPACEI3 RYSONIWINDOWTSPACEIMAN - 





AGER{RVSOFF SPACE13}" 

1812 PRINT" {DOWN2YSYS{SPACE}I 1024 „AA,OBEN,UNTEN,L 
INKS „RECHTS" 

1013 PRINT" (DOWNZ2>WIRD(SPACE>BEI {SPACEI-AA-ISPAC 
E}HEINE{SPACEIOTSPACEIEINGESETZT, LOESCHT" 

1B14 PRINT" {DOWNISICH{SPACEYDER{SPACE}YSCREEN. {SP 
ACEYBEI {SPACE} JEDER{SPACEIANDEREN{SPACE} ZAHL" 




















1815 PRINT" {DOHN}RLEIBT {SPACE}DERSPACEISCREENIS 
PACEIMITLSPACE}DEMSELBEN{SPACE}Y INHALT" 
1816 PRINT" {DOHNFERHALTEN{SPACEIWIESPACEIVORHER 


1817 PRINT 

1818 POKE19,5: INPUT" {DOUNIMASCHINENPROGRAMMISPAC 
E}INITIALISIEREN{SPACE}Y" ;A$:POKE19I,8 

19819 IFA$="J"ORA$="JA"THEN19028:ELSESYS65527 

190828 FOR I = 1815 TO 1978 

1221 READ A$ 

19022 A = DEC(A$) 

19235=-5+A 

1824 POKE I,A 

1825 NEXT I 

1026 IFS< >8BB2THENPRINT"”{CLEAR DOWN2YLEIDER{SPAC 
EIEIN{SPACEIDATA-FEHLER{SPACE} !"=LIST1B33-:END 
1927 PRINT" CLEAR DOHNZ SPACE6}WINDOWLSPACEIMANA 
GERISPACE} ISTSPACEIAKTIVIERT" 

1928 NEW 

198279 REMRHFRHRERHRRRTERETRERRRN 

1838 REM#MASCHINENPROGRAMM-DATEN * 

1031 REMERFRRRRRRRIRRRRRHRRNRN HUHN 

1032 : 
19833 DATA 
1834 DATA 
1855 DATA 
19856 DATA 
1057 DATA 
1838 DATA 








20,91,94,20,84,9D,86,D8 
68,EA,28,F7,83,A5,D8,C9 
20,D0,04,20,67,C5,EA,28 
F7,83,A5,D8,8D,E6,87,EA 
28,F7,83,A5,DB,8D,E5,07 
EA,28,F7,03,A5,D8,8D,E7 
1039 DATA 87,EA,28,F7,03,A5,D8,8D 
1040 DATA EB,97,EA,28,9A,D8B,EA,68 
ENDE DES LISTINGS 


Window-Manager c16/116/Plus4 


<136> 
<221> 


<181> 
<337 


<238> 
<148> 


<31> 
<154> 
<115> 
<41> 


den Bildschirm gebracht werden. 
Tippt man für X eine 0, dann 
wird der Bildschirm gelöscht, bei 
jeder anderen Zahl nicht. Mit 
PRINT CHR$(19);CHR$(19) 
wird das Fenster wieder gelöscht. 


<198> 
<42> 
<86> 
<44> 
<83> 
<b> 
<242> 
<4a8> 
<206> 
<46> 
<61> 


<14> 
<1198> 
<58> 
<88> 
<280> 


<133> 
<149> 





<179> 
<58> 
<43> 
<117> 
<245> 
<159> 
<181> 
<25> 


<146> 


<143> 
<170> 
<69> 
<218> 
<71> 
<78> 
<68> 
<211> 
<181> 
<246> 
<27> 
<159> 
<236> 
<242> 
















tips & a 


5 REM C15/115 % PLUS/4 = 
& REM 
8 SENELR:PRINT" {UP}* {SPACE} MERGE-PROGRAMM{SPACE} 
FUER{SPACEFIDISKETTEtSPACE}#TDOHRN}Y" 

108 KEY1,"POKE43,PEEK (45) -2"+CHR$ (13) +"POKE44 ,„PEE 
K(46) "+CHR$ (13) #"SCNELR"+CHR$ (13) 

20 KEY4,"POKE43,1"+CHR$ (13) +"POKE44 , 16" +CHR$ (13) 
+CHRS (27) +" N" +CHRS (13) 

58 PRINT"1.{SPACE}ITASTE{SPACE} 'F2' SPACEI- -tSPACE 
31.PROGRAMM{SPACEILADEN" 

&B PRINT"2. {SPACEITASTELSPACE}I 'FL'" 

78 PRINT"3.{SPACEITASTEXSPACE}I 'F2’SPACEI—-{SPACE 
+2. PROGRAMM{SPACEILADEN" 

88 PRINT"4. {SPACEITASTEXSPACEI 'F4'" 

98 PRINT" {DOHN}BEIDE{SPACEIPROGRAMME {SPACEISINDE 
SPACE} ZUSAMMENGEFUEGT" 

188 FRINTCHR$ (27) "T" 


z===2=2=2=2==22um 2222 222mm ssmossesemmnn 



































ENDE DES LISTINGS 


Basic-Start ist ein Utility-Pro- 
gramm, welches dem Anwender 
ermöglicht, seine Basic-Program- 
me so abzuspeichern, daß sie an- 
schließend mit SYS4112 gestartet 
werden können. Allerdings müs- 
sen einige Vorbereitungen getrof- - 
fen werden, bevor ein Programm 
umgewandelt werden kann. 


fehl die 


Basic-Start C16/116/Plus4+Floppy 


Befehle auf dem Bildschirm. Jetzt 
braucht nur noch bei jedem Be- 
RETURN-Taste ge- 
drückt zu werden. Nach dem 
letzten Befehl steht das fertige 
Programm auf der Diskette. 

Kommen wir nun zum eigentli- 
chen Zweck des SYS-Starts: 

Dieser dient weniger dem Schutz 


<248> 
<118> 


<12> 
<145> 
<au> 


<136> 
<221> 


<181> 
<33> 


<238> 
<148> 


des Programms vor LIST, als der 


An das Programmende müssen 
zwei Zeilen angefügt werden, von 
denen die erste den Befehl 
POKE44,16, die zweite den Be- 
fehl END enthalten muß. Zusätz- 
lich darf der Programmname 
nicht länger als neun Zeichen 
sein. Nun kann unser Utility ge- 
startet werden. Es erscheinen die 


zur Umwandlung notwendigen | lassen hat. 


E-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DOC V1.90) 


100 REM *BASIC-PRGR.-START MIT SYS 4112* 
11® REM *VON $1028 BIS $1OFF KOENNEN KUR 
ML-PRGR.MIT ABGESPEICHERT WERDEN* 

120 REM *IM BASIC-PRGR. IST VOR END 

POKE 44,16 EINZUFUEGEN* 

13@ REM *NACH EINGABE DES NAMENS FOLGEN 
AUF DEM: SCHIRM DIE KOMMANDOS# 

148 REM *DURCH DRUECKEN VON <RETURN> 
WIRD DAS PROGRAMM ABGEARBEITET* 

158 REM *R.-E.MUELLER (6.6.1987) % 

160 PRINT"{CLEAR SPACE3 RVSONFBASIC-PRER. -STARTE 
SPACEIMITLSPACEISYSISPACEIA112" 

178 INPUT" (DOUN}WELCHES{SPACEIBASIC-PRER. "z3N$ 
188 SCNELR 

199 GOSUB 288 

200 PRINT" {DOHN3I IDLSPACEISYS4112" 

21@ PRINT"POKE(SPACEI44 173 POKE{SPACEI4352,8:NEW 
220 PRINT"{DOHN2}DLOAD"CHRS$ (34) NSCHR$ (34). 

230 PRINT" {DOHN4IPOKESPACEI44,16" 

24Q8 PRINT" (DOWN2IFORI=41361SPACEITOLSPACEI43S1:P 
OKEI,B=:NEXTT" 
250 PRINT" (DOHN2IDSAVE"CHR$ (34) N$+"/SV54112"CHR$ 
(34) 


zE 






































268 CHAR1,1,24,"BITTEISPACE RVSON}Y<RETURN>{RVSGF 


E SPACEIBISISPACE}Z. {SPACEILETZTEN(SPACE} ZEILE" 
278 PRINT" HOHE}":NEWSEND 

280 DATA A9,11,85,20,A9,52,8D,27 

290 DATA @5,A9,D5,80,28,925,A9,2D 

308 DATA 8D,29,05,49,03,85,EF,68 

310 DA=DEC("1B1@")zFORI=@ TO 233READ HE$ 

320 POKE DA+I,DEC(HE$) :NEXTI 

338 RETURN 

ENDE DES LISTINGS 


GCompute mik 


Möglichkeit im freien Speicherbe- 
reich (durch Nullen gekennzeich- 
net) von $1028 - $10FF kleine 
MC-Routinen abzulegen. Dazu 
geht man in den Monitor, fügt das 
MC-Programm ein und speichert 
das Ganze nochmals auf der Dis- 
kette ab, nachdem man den Mo- 
nitor durch Eingabe von “X“ ver- 


<76> 
<182> 
<252> 
<185> 


<37> 
<o> 


<205> 
<114> 
<156> 
<235> 

<134> 
<117> 
<129> 
<79> 


<191> 
<53> 


<120> 
<497> 
<247> 
<216> 
<63> 
<94> 
<62> 
<217> 
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tips & tricks 





Dieses Programm dient dazu, ei- 
nen bewegten Rahmen in eigene 
Programme einzubauen. Die klei- 
ne MC-Routine wird nach dem 
Start mit SYS1630 in den IRQ 
eingehängt, wo sie dann, unab- 
hängig von einem eventuell lau- 
fenden Basic-Programm, ein Zei- 
chen, das man über SHIFT+A er- 
reicht, so animiert, daß der 
Eindruck eines laufenden Rah- 
mens erscheint, wenn man aus 
dem Zeichen einen Rahmen bil- 


det. Natürlich ist man nicht auf 
das Zeichnen von Rahmen be- 
schränkt. Nach dem Start wird 
der Zeichensatz vom ROM ins 
RAM kopiert, und zwar von 
$3800 -- $3FFF. Durch 
POKE1717,X, wobei X eine Zahl 
zwischen 2 und 100 sein kann, 
wird die Geschwindigkeit der Be- 
wegung verändert. Das Pro- 
gramm selbst ist als Basic-Lader 
abgedruckt, so daß die Eingabe 
keine Probleme bereiten dürfte. 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0 

























































































B REM ne <3> 

1 REM ###* MIBZVZE =FFER: ALMIE “r%* <89> 
2 REM RBRBBBRRRRRRRRIHRHHIIHIRIHII IHNEN <5> 

3 REM ### [CI BY “*% <139)> 
A REM BB EEE R <7> 

5 REM ##*# CHRISTIAN PRIETH “+ <212> 
& REM Hann <P) 

7 REM #** TELEFON. = 85183 / 2837 “*% .<97> 
B REM RHRBERIEHRBBIRIHIHHIIRIIH III III THE <11> 
9 REM <152> 
18 COLORB,1:COLOR4,2,2:C0OLOR1 ,„2:SCNELR <144> 
11 EHAR,13,2, "MDVE-FRAME":GDTOS2 <248> 
K2ECHARSISES LE er <54> 
13. CHAR,7,6, "ITCITSPACEYBY {SPACEICHRISTIAN{SPACE} z 
PRIETH" <2447 
14 CHAR,@,B, BRENNEN : 
urn" <188> 
15 PRINT=PRINTCHR$ (27) "T" <176> 
16 PRINT" {RIGHTYDIESES{SPACEIBÄASICISPACEI- {SPACE 
3PROGRAMM{SPACE}YERZEUGT {SPACEYEIN" : <977 
17 PRINT"{DOHN RIGHT YMASCHINENPROGRAMM{SPACE}YWEL 
CHES{SPACE} IM{ISPACEYRAM{SPACEI-" <228> 
18 PRINT" {DOHN RIGHTYBEREICH{SPACEIDERTSPACEYSPR 
ACHSYTHESIZER{SPACE}YLIEGT{SPACEYUND" <237> 
19 PRINT"(DOHN RIGHTYINTSPACE}YDEN{SPACE}IRQ-INTE 

RUPT {SPACEFEINGEBUNDEN{SPACE} IST." <12> 
2@ PRINT" {DOHN RIGHTYES{SPACE}YCOPIERT {SPACE} ZUER 
ST{SPACE}DEN{SPACE}ZEICHENSATZ {SPACE}YIN{SPACE}I" <151> 
21 PRINT"{DOHN RIGHTYDAS{SPACE>RAMISPACEYIUND{SPA 
CEISCHALTET {SPACE} IHNTSPACEIDANACH{SPACEYEIN." <131> 
22 PRINT"{DOHK2 RIGHTS FLASHONYBITTE{SPACEIDRUEC 
KEN{SPACEYSIE{SPACEYEINE{SPACEYITASTE" <54> 
23 GETKEYA$:SCNELR <143> 
24 PRINT"{DOHN RIGHTYDURCH{SPACEIDAS{SPACE}IPROGR 
AMM(SPACEYWIRDISPACEFEIN{SPACEISICHTSPACEISTAEN- 

a <2397> 
25 PRINT" {DOHN RIGHTIDIGESPACEIVERAENDERNDESTSFA 
CE}ZEICHEN(SPACEIERZEUGT{SPACE} , <249> 
2& PRINT" {DOHN OHN RIGHTIWELCHESCSPÄCEIZ. B. SPACEIAL 
S{SPACEIRAHMEN SPACE} VERWENDET {SPACE} " <133> 





27 FRINT" {DOHN RIGHTIWERDEN{SPACE}IKANN. DAS{SPACE 


3MASCHINENPROGRAMM{SPACEIKANN" 

28 FRINT"{DOHN RIGHT} INISPACEIEIGENE (SPACEIPRUGR 
AMME{SPACEFEINGEBAUT {SPACEIWERDEN. " 

29 PRINT" (DOWN2 RIGHTS FLASHON}BITTE{SPACE}DRUEC 
KEN{SPACEISIE {SPACEFYEINE {SPACE} TASTE" 

I® GBETKEYA$:SCNELR 

31 CHAR,7,15, "WOLLEN{SPACEISIESPACEIEINTSPACEID 
EMDLSPACEY?" 

32 GETKEYA$ı IFA$="J"THENSS:ELSE44 

33 SCNCLR 

34 PRINT" (SA49}" 

35 PRINT"{SA SPACEIHIERTSPACEIKANN{SPACEFDER{SPA 
CEI TEXT {SPACE} IM{SPACEIRAHMENTSPACEISTEHEN. (SHIF 
TSPACE SA} 

36 PRINT"{SA48}" 

37 PRINT" DOHN2 RIGHTZI DASCSPACE) ZEICHENLSPACEIK 
ANN{SPACE>DURCH{SPACE RVSONFSHIFTLRVSOFE SPACEI+ 
XSPACEIATSPACEY ( (SAY) LSPACE4FEREICHT (SPACEIWERDE 
N 

38 GETKEYA$:PRINT"{DOHN RIGHTISYS{SPACEI1ESBDISPA 
CE>=(SPACEIEIN":BYS1630: GETKEYA$ 

39 FRINT"{DOHN RIGHTYSYS{SPACEI 17S6LSPACEI={SPAC 
EIAUS":SYS1736:GETKEYA$ ä 

48 PRINT"{DOHN RIGHT SPACEIMIT<SPACEIP(S0I1717,2 
-1BBLSPACEIKANNISPACEIDIE {SPACE}Y" 

41 FRINT" (DOWN RIGHTIGESCHWINDIGKEIT{SPACE}VERAE 
NDERT<SPACE3WERDEN. " 

A2 GEIKEYA$:SYS163Qr PRINT" {DOHN RIGHTIP(S0}1717, 
ZISPACEI={SPACEISCHNELL":POKE1717,2: GETKEYA$ 

43 PRINT" (DOHN RIGHT>PS031717,1@DLSPACEI=(SPACE 
3LANGSAM" :POKE1717,108:GETKEYA$ 

44 SCNELR=CHAR,6,1,"{SA28}" 

45 CHAR,6,2,"1SA3 SPACEIMOVE-FRAME{SPACEIAKTIVIE 
RT{SPACE SA3}" 

46 CHAR,6,3,"1SA28 DOWN2}":POKE1717,7:9YS163B: EN 











































































































REM 
REM 
REM 
REM 
51 REM 
FOKESS ‚255: POKES6,55:CLR 

FORI=1&38T01749: READA$:POKEI „DEC (A$) : NEXT 
DATA A9,C0,8D,12,FF,A9,37,8D 

DATA 13,FF,AB,98,84,D9,84,DB 

DATA A9,D8,85,DA,A9,38,85,DE 
DATA A2,87,B1,D9,91,DB,C8,D® 

DATA F9,E6,DA,E6,DC,CA,1B,F2 

DATA 4C,91,086,33,99,C0C0,66,33 
DATA 99,CC,66,AB,088,B9,88,86 

61 DATA 99,97 ,3A,88,D8,F7,78,A9 

DATA AD,8D,14,83,49,906,8D,15 

DATA 83,A9,05,85,D8,58,68,C6& 

DATA D8,FB,83,4C,8E,CE,A9,85 

DATA 85,D8,AB,@8,B9,87,34,49 

DATA FF,997,87,3A,88,D8,FS,4C 

DATA BE,CE,78,A9,@E,8D,14,803 

DATA A9,CE,8D,15,93,58,68,88 

REM ZEILE 78 NICHT UEBERNEHMEN ! 

G60T012 
ENDE DES LISTINGS 


EEE ERNNUURTERUERNRE 
*# DAS PROGRAMM KANN VON HIER #* 
** AB UEBERNOMMEN WERDEN. ##* 
RETTET 


Freuen Sie sich jetzt schon auf das nächste 


Compute mit - Sonderheft — 1/88 
ab 14.12. bei Ihrem Zeitschriftenhändler 





Sompute mib 


<133> 
<238> 


<bi1> 
<158> 


<220> 
<56> 
<9> 
<57> 


<121> 
<59> 


<31> 
<113> 
<135> 
<213> 
<72> 
<114> 


<42> 
<245> 


<12> 


<I36> 
<158> 
<212> 
<26> 
<161> 
<194> 
<127> 
<182> 
<226> 
<245> 
<234> 
<168> 
<133> 
<114> 
<166> 
<195> 
<1035> 
<237> 
<193> 
<217> 
<231> 
<8> 
<74> 
<772 
<1997> 
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x 
O 
E 
X 
ni 
Es} 
z 
[m 


Air Wolf 

Atlantis 

Auriga 

Bandits at zero 
Battle Star 
Berks 

Big Mac 

Bomb Jack 
Bongo 

Bubble Trouble 
Cave Fighter 
Classics Ill 
4-Games 
Classics Il 

Cass. mit 4.Prog. 
Computer Hits3 
10-Games 
Cruncher 

Death Race 16 
Dork's Dilemma 
European Games 
Fingers Malone 
Five Star 


Star Events 25,90 5-Games 


Versand per Nachnahme (zuzüglich 5,90) oder Vorkasse mit Scheck (zuzüglich 2,50). Informationen könn 


Flight Path 737 
Footballmanager 
Four great Games 
Future Knight 
Frank Bruno'sBoxing 
Games Creator 
Games Pack | 
Games Pack Il 
Ghostsnn Goblins 
Ghost Town 
Grand Master 
Chess 

Greatest Hits 
Cass.mit 4.Prog. 
Gullwing Falcon 
Hektik 

Hit Pack I 

Home Office 
Hustler 
International Karate 
Jet Set Willy 

Jet Set Willy Il 
Jetprix 

King Size 


19,90 
19,90 
15,90 
25,90 
19,90 
39,90 
19,90 
19,90 
29,90 
19,90 


29,90 
29,90 


25,90 

9,90 
25,90 
35,90 
19,90 
29,90 
28,90 
28,90 
24,90 


Project Nova 24,90 


Daten Bank 
King Size Turbotext 
Killapede 

King Size 

50 Games 
Knock Out 
Kung Fu Kid 
Leapin Louie 
Legionnaire 
Manic Miner 
Mr. Puniverse 
One Man Droid 
Petch 
Phantom 

Pogo Pete 
Powerball 
Rescue on Zylon 
Slipery Sid 
Snooker 
Speed King 
Tazz 

The Return 
ofRockman 
The Wizard & 


the Princess 

Tomp of Tarrabash 
Trailblazer 

World Cup Carnival 

Worid Series 

Baseball 

Yie ar Kung Fu 
Competition Pro 3000 
Joystick 

Competition Pro 5000 
Joystick 29,90 
Medalist mit 

Autofeuer 15,90 
Speed KingJoystick 29,90 


Classic Snooker 29,90 
Flight Simulator 


‚Zero 15 25,90 
9,90 


Squirm h 

Pin Point 25,90 
Dirty Den 24,90 
BMX Racers 9,90 
Panic Penquin 29,90 
Defence 16 25,90 


jen angefordert werden. Händleranfragen erwünscht. 


Thai Boxing 9,90 


sau 9,90 


Auf Wiedersehen 

Monty 19,90 
Battle ‚90 
Dembolution 19,90 
Dizasterblaster 

Footballer ofthe Year 
Future Shock 

Gunlaw 

Joystick Adapter 

Lawn Tennis 
Matrix&Laserzone 

Monkey Magic 

Ninja Master 

Oblido 

Power Pack I 

Scooby Doo 

Space Pilot 

Storm 

Terra Nova 

Thrust 


.Trizons 


Winter Olympics 27,90 
World Series Baseball 25,90 
Xcellor 8 24,90 


Denisstraße 45, 8500 Nürnberg 80, Tel. 0911/2882386 
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klartext 





Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird'sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksatz des C64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus diesem Grund ist 
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. ; 
Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON 
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen 
praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 


Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine 
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- 

end. 

Älle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- 
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin 
(z.B. Computronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 


unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) 





10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> 
20 PRINT" DW —— <x52> 
30 PRINT"@| —T-| |. -" <85> 
40 PRINT" S®rial " <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B.] 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (EC V1.0) 





10 REM NEUER AUSDRUCK <162> 
20 PRINT"{DOWN4 SO CY9 SP}" <52> 
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH SI SI SKY" <85> 
40 PRINT"{CA CB CC CD CE CF 063" <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B./0.5.1 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta- 
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten, 
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unserem Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei- 
bung abgedruckt ist. Achtung für C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »C«. Das »C« 
steht für die » COMMODORE TASTE« und das »S« für die »SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betätigt werden muß. »C +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt 
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese 
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODOREY wurde also in unse- 
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen 
von mehrfachen Zeichen. 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere 
Klartext-Tabelle weiter. 
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dürfen selbstverständlich 
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur- 
sivschrift (Schrägschrift) dargesetellt. Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern 
werden normal abgedruckt und auch eingegeben. 
Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz 
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewöhnt hat, 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen, 

Frank Brall 


Für alle Commodore Rechner C 64/VC 20 und C16 


Noch eine wichtige Anmerkung! 

Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem Ausgabegerät nicht verarbeitet 
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 

— Steht für den Pfeil nach links 

\ Steht für das englische Pfund-Symbol 

! Steht für den Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC20 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 

UP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTENEBEN RECHTEM SHIFT 

CLR CLEAR SCHIRM er & 2. TASTE GANZ RECHTS 

INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi 

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 

F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 z 

E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 

F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE ® BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6 

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 

CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 

Se GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
RAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS .„.ZEICHEN 


@G= G 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 





Klartext-Tabelle für Commodore C 16 und Plus4 





GCompute mib 


‚Compute mit - Sonderheft - 4/87 


DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 

UP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
„HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIERE 
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN 
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE! 
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN 
E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN, 
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN 
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN, 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

BRN BRAUN . COMMODORE-TASTE & 2 

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3 

PINK ROSA >. COMMODORE-TASTE & 4 

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5 

L.BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 

D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8 

CTRL.. CTRL.-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 

Sue GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
FLASHON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”,” 

ol BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ”.” 

SPACE UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE 


F GETSETREG c-ı6/116/Plus4 
Der Mini-Monitor 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


Das Programm GETSETREG 
eignet sich hervorragend, um mit 
der ZERO-PAGE oder den Regi- 
stern des TED-Chip zu experi- 
mentieren. Da das Programm 
vollständig über Menüs gesteuert 
wird, können wir uns in der Be- 
schreibung auf das Wichtigste be- 
schränken. Das Programm bietet 
die Möglichkeit, Speicherstellen 
auf dem Drucker auszugeben. 
Sollte die Druckeranpassung auf 
Ihrem Drucker nicht funktionie- 
ren, so kann dies in den Zeilen 
470 - 480 und 1000- 1010 geändert 
werden. Darüberhinaus können 
mit GETSETREG einzelne Bits 
gesetzt, gelöscht und invertiert 


werden. Register und Speicher- 
werte können verändert, oder mit 
einer Maske versehen werden, so 
daß die sich bietenden Möglich- 
keiten fast unbegrenzt sind. Auch 
die Umrechnungen zwischen 
Dezimal-, Hexadezimal- und Bi- 
närzahlen werden vom Pro- 
gramm übernommen. 

Trotz aller Vorsichtsmaßnahmen 
bleibt das Experimentieren mit 
den. Registern natürlich gefähr- 
lich, da ein eventuell vorhandenes 
Programm sehr schnell zerstört 
werden kann. Trotzdem kann der 
interessierte Leser gerade durch 
solche Experimente eine Menge 
lernen. 









































C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (DC V1.9) 
10 REM C16**###%# GETSETREG #x##R8#8&C16 x236> 
12 REM HR ERINNERN <17> 
14 REM ### C16/116 PLUS4 16..64K #*#* <218> 
15 REM ###* VvV4.6 - 84.84.97 *R% %69> 
18 REM HHBBRRRHHRIR IE INNERN <23> 
2u REM ###* HORST KEUCHEL E22 <B> 
22 REM ### PILLAUER STR. 14 “r% <129> 
24 REM ### 2388 KIEL 14 *rr <86> 
26 REM #%*% TEL: 8431/7203353 *r% <217> 
28 REM RBB III HEN INT EHEIEHEIENE <33> 
30 : s <88> 
1080 COLORB,1:COLOR4,1 <4> 
11® Ai=4:DIMRI$(Al-1)sPi1=B:R1$(PL)="ERVSON}" <226> 
120 AZ=7: DIMR2$ (A2-1) :P2=9:R2$ (P2)="RVSON}" <82> 
130 EC$=CHR$ (27) :PA=55464 1 5P=292: ZE=205: CR$=CHR$ 
(13) aUPS="(UP3}Y" <187> 
148 s 7 <198> 
158 REM *** MENUE 1 #**# k <199> 
168 : <218> 
17@ PRINT "{CLEAR DOHN2 ORNG SPACE4 Ca313" <11> 
188 PRINT "{SPACE4 RVSONFAUS/IN{SPACEIREGISTERtS 
PACE}LESEN/SCHREIBEN{RVSBFF}" <92> 
198 PRINT "{SPACE4 CT313" <377 
288 PRINTTAB(14) 5" {DOHN} (GETSETREG) " <197 
218 FOKESP ‚6: POKEZE,18:SYSPA <224> 
220 PRINTTAB (6) 3R1$ (DB) 3 "AUS{SPACEYREGISTERTSPACE 
I3LESEN. „neun... IRVSOFF DOUNY“ <98> 
238 PRINTTAB (6) 3R1$ (1) 3 "AUS{SPACEIREGISTERTSPACE 
}DRUCKEN{SPACE} (RX8@) {RVSOFF DOUNY" \ <25> 
240 PRINTTAB(&) 3R1$ (2) 3 "INS{SPACEIREGISTERTSPACE 
35CHREIBEN. .„...{RVSOFF DOWN2}Y" <157> 
258 PRINTTAB(6) 3R1$ (3) 3 "DASTSPACEIPROGRAMM{SPACE 
3BEENDEN. » +»... {RVSOFF. DOWN" <137> 
268 : <63> 
278 GETKEYT$ = x46> 
288 IFT$=CR$THENONPI+1GOT0348,1280,570,9748 <15> 
298 R1$(P1)=CHR$(®) <211> 
308@ IFT$=" {DOWN} "THENPI=Pi+1+A1#(Pi=tAl-1)) <136> 
318 IFT$="(UP}"THENPI=P1-1-A1* (Pi=B) <78> 
32@ IFT$=" (HOHE}"THENPI=B <138> 
338 Ri$(P1)="{RVSON}" <204> 
.348 GOTO 218 <149> 
350 : <153> 
368 IFFL=1THENPRINT" {CLEAR DOHN2 RVSONYREGISTERI 
NHALT{SPACEIAUF {SPACEIDRUCKERTSPACEILISTEN{RVSOF 
E3":GOT03S88 z <23> 
37@ PRINT”{CLEAR DOHN2 RVSON}REGISTERINHALT{SPAC 
E3AUFTSPACEIBILDSCHIRMISPACEILISTEN{RVSOFE}" <237> 
3858 PRINT" {DOKN} (HEX{SPACEIMIT{SPACE} '$' {SPACEI- 
£SPACEIDECLSPACEIMITISPACEI '#' TSPACEIKENNZEICHNE 
m" <29> 


programme 


398 TRAP1978 

408 INPUT" {DOHN3IVONLSPACE}I"3 1%: IFLEFTSCIS,1)<>" 
$S"ANDLEFT$ (18, 1)<>"#" THENPRINT" (UPS? "3 GOT0O40B 
418 GOSUB1648B8 

420 3 

438 INPUT" {DOWNIBISSPACEY"3J$: IFLEFTS (IE, 1ICH"$ 
"ANDLEFT$ (J$, 1) <>"#" THENPRINTUP$:GOT0438 

448 IFLEFT$(J$,1)="$"THENJ$=RIGHT$S(J$,LEN(J$I-1) 
:J=DEC (J$) 

458 IFLEFT$(J$,1)="#"THENJ$=RIGHT$ (J$,LEN(J$)-1) 
2: J=VAL (J$) 

468 FRINT" DOHN2}Y" 

478 IFFL=1THENPRINT#4 „EC$; "E"3 "REGISTERINHALT{SR 
ACEIVONLSPACEIS"3HEXSÄTI 5" /"3 15" CSPACEIBISTSPACE 
23"; 

4808 IFFL=1THENPRINT#4,"$"3HEXS(ND 3 "/"3J5 ECK, "F"r 
PRINT#4 

498 FORDD=ITOJ 

598 D=PEEK (DD) :Di=D: GOSUB1 730 

51@ GOSUB1S0B 

520 : ; 

538 IFFL=1THENPRINT#4A,"$";HEX$ (DD) 5 "/"5DD5 "———>€ 
SPACEI"B$3 "SPACEI-TSPACEI$";D1$5"/";Dl 

548 PRINT"$";HEX$ (DD) ; "/"3DDy "——->XSPACEY"BSE "TS 
PACEI-TSPACEI$"3D1$;"/"3D1 

5580 NEXTDD 

56@ IFFL=1THENCLOSE4:FL=@ 

578 GOSURI6B:GDTO17B 

588 : 

598 TRAP11908 

600 PRINT"{CLEAR DOHNZ3 RVSON} INSTSPACEHREGISTERT 
SPACE}SCHREIBEN{RVSGEF}Y" i 


61@ PRINT" DOHWNZIEINGABE {SPACEIREGISTER-ADRESSE" 
628 PRINT" {DOWN} (HEX{SPACEIMITISPACE} '$' (SPACEI- 
tSPACE}DECLSPACEIMIT {SPACE} '#' {SPACEIKENNZEICHNE 
N) {RVSOFF DOHN2}Y" = INPUTIS 

638 IFLEFT$(IS,1)<>"S"ANDLEFTSCIS,1) SI" THENGOT 
0698 
640 
650 3 

66B REM #*#* MENUE 2 ##% 
670 
688 






































GOSUB1688 


ED) 

PRINT" {CLEAR}Y" 

698 POKESP ‚8:POKEZE,4:SYSPA 
7088 PRINTTAB (8) 3R2$ (@) 5 "REGISTERTSPACEINEULSPACE 
+SETZEN{RVSOFF DOUN}" 

718 PRINTTAB (8) 3R2$ (1) 5 "MASKIERENTSPACE} (ANDI... 
„i{RVSOFF DOHNY" 

728 PRINTTAB (8) 53R2$ (2) ; "BITS{SPACEISETZEN{SPACE} 
OR)... {RVSOFF DOUHNF" 

738 PRINTTAB (8) 3R2$ (3) 5 "BITSTSPACEILDESCHEN. „a... 
. {RVSUFF DOUHNY" 

















748 PRINTTAB (8) 5R2$ (4) 5 "BITS{CSPACEIINVERTIEREN. » 


„{RVSOFF DOHN}" 

75@ PRINTTAB (8) ;R2$ (5) 5 "LOGISCHLSPACEIAND/OR. »» » 
„{RVSOF+ DOWN2}Y" % 

768 PRINTTAB (8) 5R2$ (6) 3 "ZUMCSPACEIHAUPTMENUE. «.« 
. (RVSOFFE DOWN" 

770 + 

788 GETKEYT$ 

798 IFT$=CR$THENONP2+160T01348, 1358, 1368,1399,13 
90,1370,170 s 

808 R2$ (P2)=CHR$ (BD) 

810 IFT$="<DOHN}"THENPZ=P2+1+A2# (P2=(A2-1)) 

828 IFT$="(YP}"THENPZ=P2-1-A2# (P2=D) 

830 IFT$=" (HOHEI"THENP2=B 

848 R2$ (P2)="{RVSON}" 

8580 GOTO 698 

84m : 

878 GDSUB173@: PRINT" {DOHN2IDASCSPACEIREGISTERTSP 
ACET3$"3HEX$(T)5"/"51 

8BB PRINT" {DOHNISOLL{SPACEFAUF TSPACE}Y "3 B$5 "TSPAC 
E23-{SPACEI$"3D1$3 "/"3D1:PRINT" {DOMNIGESETZTISPA 
CEIWERDEN{SPACE2I-"3 

898 PRINT"{SPACE2 RVSONIRICHTIG{SPACEISDISPACEI? 
{RVSOFF. SPACE} (J/N)" 

900 GETKEYA$: IFAS< >" IJ"ANDAS< >"N"THENIBR 

918 IFA$="N"THENSIB 

920 POKEI,Di 

930 GOSUBFAB: GOTO17B 

948 END 

958 : : 
968 PRINT" {DOHN2IOKISPACE2I-SPACE2>IBITTEISPACEI 
TASTE {SPACE3DRUECKENTSPACE} ! ":GETKEYA$SRETURN 
970 : 

980 REM *** INIT DRUCKER ###* 









































Gompute mi 


<28> 


<35> 
<252> 
<223> 


<129> 
<171> 


<5B> 
<203> 


<98> 


<148> 
<211> 
<6B> 
<55> 
<68> 


<244> 


<73> 

<254> 
<166> 
<1898> 
<128> 
<204> 


<57> 


<117> 


<99> 


<1998> 
<227> 
<198> 
<2097> 
<218> 
<208> 
<68> 


<252> 
<128> 
<03> 

<182> 
<145> 
<230> 


<57> 
<63> 
<a6b> 


<249> 
<219> 
<225> 
<133> 
<148> 
<212> 
<181> 
<153> 


<251> 


<76> 


<228> 
<156> 
<157> 
<777 
<29> 
<a7> 
<243> 


<13> 
<7> 
<228> 


19 


programme _ 


20 


998 : 






























































<27> 1420 D=PEEK(I):Di=DrGOSUB13BR: G0SUB161@: RETURN <46> 
1200 FL=1 <163> | 1430 : <213> 
1810 TRAP113B:0PEN4,4 <1@2> | 144@ PRINT"(DOHN2 RVSONINEUECSPACE2 RVSOFF SPACE 
1820 PRINT#4 ,EC$; CHR$ (188) ;CHR$ (12) ;EC$5 "A" 3 CHR$ 3"52G0OSUB164@:GOSUB11B@R: RETURN 5 <87> 
(18) <17> 1450 PRINT"{DOHN2 RVSONYAND{SPACE3 RVSOFF SPACE} 
1038 GOTO348 <91> "3 :605UB164@: GOSUB1 188: UN=D1 RETURN ; <169> 
1040 : <78> 1460 PRINT" {DOHN2 RVSONIOR{SPACE4 RVSOFF SPACE>" 
1B5@ REM *## FEHLERBEHANDLUNG ### <1@2> | ;:GOSUB164B: GOSUB1 180: 0D=D1:RETURN <41> 
1040 : <9B8> 1478 PRINT" {DOHNZ RVSON}IZULSPACEHLOESCHENDE{SPAC 
1078 RESUME1QBB <202> | EIBITS{SPACEYAUF TSPACEY 1 TSPACEISETZEN{RVSOFF}" <123> 
1088 GOTOSLO <141> | 1488 PRINT" {DOWN2 RVSON}ANDNOTLRVSOFF SPACEI"3:G 
1090 : <128> | 0SUB1468:G0SUB1 188: AT=Di: RETURN <231> 
11@® RESUMEI11@ <287> | 1490 PRINT" {DOHN2 RVSON}ZULSPACE} INVERTIERENDE{S 
1118 GOTO68@ <159> | PACEIBITS{SPACEIAUF {SPACE} 1 {SPACEISETZEN{RVSUOFF} 
1120 : = <158> | <41> 
113@ RESUME114@ <249> | 1508 PRINT" {DOHN2 RVSON}INVERT{RVSOFF SPACE}Y";5:1G 
1148 PRINT"tCLEAR DOHN4 FLASHON RVYSONIDRUCKER{SP DSUB166@: GOSUB1 180: E@=D1 RETURN <196> 
ACEIEINSCHALTEN{RVSOFF ELASHOFF}":CLOSE4:FL=B:EN 1510 : <37> 
D <997> 1528 REM ### MASKENBERECHNUNG ### <228> 
1150 ı <188> | 1538 : I <57> 
1168 REM ##* EINGABE BINAER ### <2@6> | 154@ D=D1:G0SUB1 38: GOTOB7@ <197> 
1170 : <2@8> | 1558 Di=(D2) AND <UN) :D=D1:60SUB13A0: GOT087@ <172> 
11890 PRINTTAB (9) 5" {DOHN)ABBAARRR";CR$;CHRS(145) 35 1568 Di=(D2)OR<0D) :D=D1:60SUB130A: GOTOA7O <20> 
:PRINTSPC (7) 5: INPUTB$ <154> | 1578 Di=(D2) AND (UN) :Di=(D1)OR (OD) ı D=D1:G0SUB1I30@ 
1198 BS=LEN (B$) ı IFBS>BTHENPRINTER$3 UP$: FORK=1TO3 : GOT087@ <116> 
S:PRINT" {SPACE} "; :NEXT <2@8> | 1588 Di=(D2) ANDNOT (AT) :D=D1160SUB1388@: GOT087@ <164> 
1200 IFBS>BTHENPRINTCR$3UP$:GOTO118@ <49>. | 1598 Di=255-(D2) »E1=255- (EB) :D3= (DZ) AND(E1) 3 DA=( 
121@ D=®:FORK=1T08 <127> | DI)AND(EB) :D1=(D3)OR (DA) <133> 
1229 D$=MID$ (B$,K,1) :D=D#2+ASC (DS) -48 <25> | 14@@ D=D1:605UB1308:G0T087@ <1> 
1230 IFD$="1"ORD$="B"THENNEXTK:ELSEK=9:NEXTKsSPRI 1618 GOSUB1738 <168> 
NTER$5 " <UP43":G0T0118@ <27> | 1620 : <148> 
1248 Di=D:G0SUB1738 <21@> | 163@ PRINT" {CLEARYDAS{SPACEIREGISTER{SPACETIS"3H 
1258 PRINTTAB(19) 5" (UPI-CSPACEIS";DI$E "/"5D1 <58> | EXS(DI5"/"51 <218> 
1268 RETURN <126> | 1648 PRINT" {DOWNFENTHAELT SPACE) "3 B$y " (SPACEZI-T 
1270 : : <52> | SPACEI$";DI1$;"/";D1:D2=Di:RETURN <196> 
1280 REM ##* UMRECHNUNG DEC/BIN #*# <163> | 1650 = , <178> : 
1298 : ; <73> 1668 PRINT"MASKE{SPACE}EINGEBEN{SPACE} (BINAER{SP. 
1308 B$="":FORK=BTOT <2323 | ACE+1 (SPACE}ODER{SPACE}®) "RETURN <192> 
131@ B=INT (D/2) :B$=CHR$ (D-B*2+48) +B: <78> | 1878 : <198> 
1320 D=B: NEXTKz RETURN > <213> | 1688 IFLEFT$(I$,1)="$"THENI$S=RIGHT$ (I$,LEN(IS)I-1 
1330 : <183> | ): 1=DEC(I$) :RETURN <91> 
1348 GOSUB1420:GOSUB1449:G0T01548 . <21> 1699 IFLEFT$(I$,1)="#"THENI$=RIGHT$(IS,LEN(IS)-i 
1358 GOSUB1428: GOSUB1458:G0T01559 <57> ): I=VAL(I$) :RETURN <206> 
1349 GOSUB1428: G05UB1A6B: GDT01568 <973> | 1700 : <228> 
1378 GOSUB1428: GOSUB145@: GOSUB1460: GOT0157@ <248> | 1710 REM *** HEX 2-STELLIG ##*#* <253> 
1S8B GOSUB1428: GOSUB1479:G0T01588 <155> | 1720 : <249> 
1398 GOSUB1428: GOSUB1498: GOTO1598 <201> | 1738 Di$=HEX$ (D1) :D1$=RIGHT$ (D1$,2) 1RETURN <12> 
1420 GOT017@ <205> ENDE DES LISTINGS 
1410 : <193> 
128 PRINT"{RIGHT SB SH SH SB SPACE SB SPACE2 SB 
° SPACE SB SPACE4 SB SPACE SB SPACES SB SPACE SB S 
Musik Duo 2 PACE SB SPACE2 SB SH SN SB SPACE SB SPACE SB}" <231> 
13B*PRINT"(RIGHT SB SPACE2 SB SPACE SB SPACE2 SB 
e SPACE 5J SC2 SI SPACE SB SPACE SB SPACE3I-(SPAC 
WOLLE VAR TTEN NE | 22 ©2 srcE &2 seace co srace2 so space so srac 
E SB SPACE SB} <23> 
148 PRINT"{RIGHT SB SPACE2 SB SPACE SB SPACE2 SB 
SPACE4 SB SPACE SB SPACE SB SPACE& SB SPACE SB 
: EEE . SPACE SB SPACE2 SB SPACE2 SB SPACE SB SPACE SB}" <242> 
Dieses Demo ist eigentlich nur da- | nen Programmen Verwendung | \s@ PRINT" RIGHT CE SPACE2 CE SPACE SI SC2 SK SP 
zu da, die Soundfähigkeiten des | finden können. Damit Sie sich die | Ace sJ SC2 SK SPACE CE SPACE SJ SC2 SK SPACE3 CZ 
C16 zu zeigen. Effekte anhören können, er- | SC SK SPACE CZ SC SPACE CE SPACE2 CE SPACE SI S 
Hierfür werden verschiedene Ef- | scheint zu Beginn des Programms a 5 " <162> 
fekte und eine Melodie abgespielt. | ein kleines Menü, in dem Sie die an (SPACE? 1987 [SPACEYBYCSPACEYZI 22165 
Die einzelnen Routinen sind so einzelnen Sounds auswählen 178 PRINT"CHOHE DOWHNS RIGHTZ RVSON SPACEIILSPACE = 
aufgebaut, daß sie leicht in eige- | können. . RVSOFF SPACE}={SPACE>GRUEN{SPACEISINDISPACEISCH ° 
ON{SPACEIDIE (SPACEIWAELDER. .."” <1795 
FF SPACEI=(SPACE)IMUSIKDEMO” 279) 
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC v1.@ 190 PRINT"(DOHN2 RIGHT2 RVSON SPACEIS{SPACE RVSO 
19 REM HHRBBBHRIHRRIRHERRITER SEHE NER NENNE IEHENE <15> EF SPACEI=SPACEYETSPACEINISPACEID{SPACEIE" <19> 
20 REM ##### MUSIK-DEMOD x. <11> | 208 GETKEYA <3@> 
SB. REM RRBRRRRRRRHRRRRRHSRRHBSHREHARER <35> | 21@ ONAGOT02720,230,291@ <158> 
AB REM #**##%* WRITTEN IN 19 87 BY uns <42> | 220 GOTO2E® <25> 
58 REM BREI <55> 238 VOLB <49> 
68 REM xuuux ZISTERER PETER x#e.% <96> | 240 FORI=1@BBTOSBSTEP-5@ <178> 
78 REM HHHBBRISHEIRER EEE <75> 25@ SOUND1,I,1 <224>. 
80 REM xx 8440 STRAUBING z#u#0%# <253> | 260 NEXTI <25> 
998 REM HH BRRRRRHRRIIRHIIHIHI ISA ÄHIEI SEIEN <95> 278 FORA=19TO1GRASTEPS® <74> 
188 SCNCELR <76> | 288 SOUNDI,A,1 <223> 
11®8 PRINT"{RIGHT ER SPACE2 CR SPACE CR SPACE2 CR 29@ NEXTA <39> 
SPACE SU SC2 SI SPACE CR SPACE SU SC2 SI SPACE3 302 FORR=BTOISTEP-1 <82> 
CA SC SI SPACE CA SC SPACE CR SPACE2 CR SPACE S 31@ FORO=1YBBTO1BSTEP-108 <125> 
u sc sıy" <137> | 328 VOLR <192> 
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33@ SOUNDZ,0,1 <77> | 1190 X=X-28: IFX=<BTHENGOTO1228 <201> 
348 NEXTO,R <65> | 1208 SDUNDI,X,1250UND2,1,1 <192> 
358 VOL <178> | 1218 NEXTI,N <142> 
368 FORI=1T012 <14> | 1228 FORM=8TDISTEP-@.1 <193> 
37@ FORT=1QBATDIASTEP-22B <2B8> | 1238 FORT=19BBTDI@STEP-20B <a7> 
382 SOUNDS,T,1 <147> | 1240 VOLM <81> 
398 NEXTT,I <89> | 1258 SOUND3,T,1 <252> 
ABB FORQ=1T04 <258> | 1260 NEXTT,M <218> 
418 FORR=BTOLSTEP-1 <192> | 1278 FORI=1T08 <197> 
428 FORO=1@B0TO1BSTEP-10D <235> | 1280 FORA=1BBBTDIASTEP-20B <6B> 
430 VOLR <46> | 1298 VOL! <124> 
448 SOUND3,0,1 <187> | 1300 SOUND3,A,2 <233> 
458 NEXTO,R <175> | 1318 NEXTA,I <287> 
468 NEXTQ <241> | 1328 FORI=8TO18TEP-1 <64> 
4780 VOLB <34> 1350 FORA=1QBBTDLASTEP-28B <119> 
488 FORI=1QBBTD1RBSTEP-1D <16> | 134@ VOLI <174> 
498 SOUND1,1,1 <209> | 1358 SOUNDS,A,2 <27> 
SOB NEXTI <9> 1360 NEXTA,I <1> 
518 FORI=18TO19OBRASTEPSB <74> | 1370 FORI=1T08 : <208> 
528 SOUND1,I,2 <24&> | 1380 FORA=1BBBTDIBSTEP-2UB <169> 
53@ NEXTI <480> | 139@ VoLI ; <224> 
548 FORI=1BBBTD1STEP-12B <147> | 1480 SOUND3,A,2 x <77> 
55@ SOUND1,I,1 <14> | 141@ NEXTA,I <51> 
568 NEXTI <78> | 1428 FORI=BTO1STEP-1 <164> 
578 FORI=1TO180BSTEP10B <104> | 1438 FORA=10BBTOLOSTEP-2UU <218> 
588 SDUND1,I,1 <44> | 1448 VOLI <18> 
598 NEXTI <199> | 1450 SOUND1,A,2 <123> 
608 FORR=1T022 <23> | 1460 NEXTA,I <181> 
618. FORI=1W888TO19STEP-258 <241> | 1478 FORI=1T08B <52> 
628 SOUND1,I,1 <84> | 1488 FORA=18BBTO1BSTEP-20B <a> 
638 NEXTI <1490> | 1490 VOLI <68> 
648 NEXTR <168> | 1500 SOUNDI1,A,2 <173> 
650 FORI=BTO1STEP-1 <159> | 1518 NEXTA,I <151> 
668 FORR=10T01BHRSTEP28B <111> | 1528 FORI=BTO1STEP-1 <B> 
67@ VOLI <13> 1538 FORA=1B9BTO1ASTEP-228 <54> 
688 SDUND1,R,1 5 <188> | 1548 VOLI <119> 
690 NEXTR <218> | 15580 SOUNDI ,A,2 <224> 
788 FORI=8TO1STEP-1 <207> | 1560 NEXTA,I <202> 
718 FORA=10TO19BBSTEPISA <188> | 1578 FORI=1T08 <153> 
728 VOLI <63> | 1588 FORA=19BBTD1BSTEP-2UB <185> 
738: SOUND1 ,A,1 <162> | 1598 VOLI <169> 
74@ NEXTA,I <146> | 160@ SOUND1,A,2 <18> | 
758 FORI=8T01STEP-1 <3> 1610 NEXTA,I <252> 
768 FORA=1BBBTD1BSTEP-158 <10&> | 1628 FORI=BTDISTEP-1 3 <109> 
778 vOLI <114> | 1630 FORA=19@BTO1BSTER-208 <155> 
788 SOUNDI ,A;1 <213> | 1640 VOLI <219> 
798 NEXTA,I <197> | 1658 SOUNDS,A,2 <72> 
888 FORI=BTO1STEP-1 <54> | 166B NEXTA,I <a6> 
818 FORA=18TO1BBASTEPIS® <25> 1678 FORI=19TO1ABBSTEPISB = - <136> 
828 VOLI <164> | 168@ FORA=1TOB <247> 
83Q@ SODUND3,A,1 i <11> | 1690 voLA <253> 
842 NEXTA,I <247> | 1728 SOUNDi,I,1 <144> 
858 FORI=BTOLSTEP-1 R <ıaa> | 1718 NEXTA,I >..£963 
840 FORA=1BDBTDIASTEP-158 <207> | 1728 FORI=19BBTO1QSTEP-158 <62> 
878 voLi <214> | 1738 FORA=8TO1STEP-1 <203> 
888 SDUNDS,A,1 <61> | 1740 VOoLA <47> 
B9B vOL8 <2a8> | 1758 SOUNDA1,T,1 <194> 
9QB NEXTA,I es51> | 1768 NEXTA,I <146> 
918 FORI=1T018 <40> 1778 FORI=18TO19BBSTEP1SB <236> 
922 FORA=1QBBTD7SBSTEP-5B <9g> | 1780 FORA=1TOB <91> 
930 SDUND1,A,1 <197> | 1779@ VOLA <97> 
940 NEXTA,I ; <g1> | 18028 SOUNDZ,I,1 ? <249> 
958 FORR=2T03 <34> 181®8 NEXTA,I <197> 
940 FORI=BTO4STEP-1 <232> | 1820 FORI=1@9BTD1ASTEP-15@ <163> 
978 FORA=1T0B <A6> 18358 FORA=BTOISTEP-I <AaB> 
988 FORS=10BBTDIBSTEP-20B <s5a> | 1848 vOoLA <148>3 
998 VOLI:VOLA <173> |.1858 SOUNDS,T,1 <a3> 
1028 SOUNDR,S,1 <59> | 18648 NEXTA,I <247> 
1B1D NEXTS,A,I,R <251> | 1878 FORZ=1T018 R <14> 
1928 FORU=1T01® <174> | 1880 VDLB 2 <170> 
1038 FORI=19W19TD1STEP-SAR <157> | 1898 FORI=18P9TOBRBSTEP-I® <243> 
1848 SOUNDS,I,1 - <254> | 19088 SOUND1,I,1 <B89> 
10858 NEXTI,U <ıa> | 1918 NEXTI <145> 
1068 FORA=1TOB <137> | 1928 FORI=8B8B8T01BB0STEP38 <1983> 
1878 FORI=1BTO19BBSTEP15B i ...%46> 19398 SOUND1,1,1 <119> 
1889 VOLA . <153> | 1948 NEXTI,Z <155> 
1898 SDUND1,I,1 <a4> 1958 FORI=1@B89T019STEP-158 <37) 
1188 NEXTI <198> | 1968 SOUNDI1,I,1 <149> 
111B NEXTA <94> 1978 NEXTI <295> 
1128 FORU=1T018 <19> 1982 FORI=-18T0289STEP5® <397> 
1138 FORI=19BBT018STEP-158 <238> | 1978 SOUND1,I,1 <179> 
1148 SOUND1,1,1:SOUND3, 128®,1 <B6> | 2020 NEXTI <235> 
1158 NEXTI,U <119> | 2818 FORI=2BBTOBSTEP-SB <4> 
1168 FORN=1T05 <245> | 2028 SOUNDI1,1,1 <289> 
11790 xX=1008 <181> | 2832 NEXTI <9> 
1188 FORI=18T01888STEP2B <199> | 2048 FORI=BTO4B2STEPSB x55> 
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2258 SOUNDI,I,1 <248> 
2068 NEXTI <40> 
2078 FORI=498T08STEP-58 <73> 
2088 SOUNDI,I,1 <14> 
2890 NEXTI : <79> 
2180 FORI=BTO6GBSTEPSY <128> 
Z11@ SOUND1,1,1 <44> 
2128 NEXTI <188> 
21398 FORI=#4BWTOBSTEP-58 <141> 
2148 SOUND1,1,1 <74> 
2158 NEXTI <130> 
2168 FORI=@TOBBBSTEPS® <20@> 
2178 SOUNDi,I,i <104> 
2180 'NEXTI <160> 
2190 FORI=8BATOBSTEP-58 <289> 
2208 SOUND1,1I,1 <134> 
221@ NEXTI <198@> 
2228 FORI=®TO1RBASTEPSA <152> 
2238 SOUND1,1,1 <164> 
2248 NEXTI <220> 
2250 FORI=1BBRTOGSTEP-5@ <206> 
22648 SDUND1,I,1- <194> 
227@ NEXTI <258> 
228@ FORU=8TO1STEP-1 <27> 
2298 FORI=1TO1@B0STEPS® <226> 
2300 X=1 <83> 
2318 VOoLU <148> 
232@ SOUND2,1,1:SOUND3,19088-X,1 <56> 
233@ X=X-58 <188> 
2348 NEXTI,U <25> 
2350 VOLB <138> 
2368 X=1008 <96> 
237@ FORI=12T010B9STEP2® <114> 
2388 X=X-2@: IFX=<BTHENGOTO2418 <146> 
239@ SOUND2,X,3:SOUND1,1,3 <48> 
2408 NEXTI <125> 
241@ FORZ=1T025 <85> 
2420 FORO=1QBBTO1BSTEP-658 <74> 
2438 SOUND3,0,13S0UND2,0,1 <91> 
2448 NEXTO,Z <157> 
2458 FORU=1T06 <24> 
24608 FORS=1@B@TO1ASTEP-658 <122> 
2478 FOR@=8TO1STEP-1 <219> 
2480 VOLO <54> 
2498 SOUND3,S,1:SOUND2,5,1 <211> 
2508 NEXTO,S,U <155> 
251@ FORC=1T08 <6@> 
2522 VOLB <44> 
2530 FORD=1TO1BB@STEP+10R - <236> 
2548 SOUND1,D,1:SOUND2,D,1:SOUNDS,D,1 <14> 
2558 NEXTD,C <153> 
256@ FORS=2T03 <117> 





257@ FORP=1T08 <147> 
2588 FORK=1@0BT018STEP-S@ <166> 
2598 VOLP <163> 
2620 SDUNDI ,K,1:50UNDS,K+5,1 <82> 
261@ NEXTK,P,S <230> 
2628 CLR <226> 
263@ FORY=2T03 <199> 
2648 FORZ=1T018 <19> 
2658 VOL8 <175> 
2668 FORI=1T01BRASTEP2EB <165> 
2670 SOUNDY,I,i <174> 
2688 NEXTI <150> 
2698 FORG=1BBBTO1STEP-20B <29> 
2708 SOUNDY,Q,1 2236> 
2710 NEXTO,Z,Y <162> 
2715 GDT0288 <226> 
2728 VOLB <245> 
2725 RESTORE2788 <20> 
2738 DO <159> 
2740 READX,Y,Z <213> 
2758 SOUNDX,Y,Z <50> 
2768 LODPUNTILY=® <121> 
2778 GOTO228 <25> 
2788 DATA1,810,30,2,685,15,2,739,15,1,818,15,2,& 
85,15,1,819,15,2,643,30,1,798,15 <498> 
2798 DATA1,819,15,2,485,15,1,834,45,2,7@04,15,2,7 
70,15,2,739,15,1,810,45,2,685,45 <243> 
280@ DATA1,954,30,2,596,15,2,485,15,1,854,38,2, 7 
39,15,1,854,19,2,81®,15,1,934,15 <7> 
281® DATA2,798,15,1,854,15,2,810, 15,1,864,45,2,8 
34,15,2,778,15,2,798,15,1,954,45 <239> 
2828 DATA2,810,45,1,834,38,2,798,15,2,739,15,1,8B 
34,15,2,798,15,1,818,15,2,778,15 <99> 
2838 DATA1,854,15,2,81@,15,1,722,15,2,778,15,1,7 
39,45,2,739,45,1,854,30,2,596,15 <13> 
284® DATA2,739,15,1,834,15,2,784,15,1,818,30, 2,6 
85,15,2,739,15,1,798,15,2,685,15 <123> 
2858 DATA1,770,45,2,7@4,15,2,643, 15,2,685,15,1,7 
70,45,2,7@4,45,1,864,30,2,643,15 <34> 
2868 DATA2,784,15,1,854,15,2,778,15,1,834,15,2,7 
98,15,1,854,15,2,739,15,1,818,15 <73> 
287@ DATA2,722,15,1,798,45,2,739,3@,1, 798,45,2,7 
39,15,2,695,15,2,643,15,1,818,15 <55> 
2888 DATA2,685,38,1,854,15,1,981,15,2,685,15,1,7 
37,15,2,7@4,15,1,770,15,2,685,15 <213> 
2898 DATA1,798,15,2,643,15,1,81@,45,1,596,15,2,6 
85,15,2,739,15,2,819,45 <41> 
2908 DATA1,Q,1 <138> 
291@ PRINT" CLEARIE{SPACEZIN{SPACEZIDISPACE2ZIE": 

END <a> 
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Musikus C-16/116/Plus4 — gespeicherte Synthesizer Melodien 


Mit dem Programm Musikus 
können Sie wie auf einem Sythesi- 
zer Melodien spielen und wäh- 
rend gespielt wird speichern. So 
kann nach dem Spielen das Mu- 
sikstück noch einmal angehört 
und auf Kassette oder Diskette ab- 
gespeichert werden. 


Die Bedienung: 

Nach dem Start befindet sich das 
Programm in der Grundeinstel- 
lung. Diese setzt sich wie folgt zu- 
sammen: Erste und zweite Okta- 
ve, Volumen 1, erste Stimme ein, 
Spielen mit den angegebenen Ta- 
sten. 

In dieser Stellung ist das Spielen 
schon möglich, zusätzlich kön- 
nen aber noch einige Parameter 
verändert werden. 


(1) Oktave. Umschalten zwischen 


erster/zweiter und dritter/ vierter 


Oktave. 


(2) Vibrato an/aus. Durch 
drücken der Cursortasten (hoch 
und runter) werden die Parameter 
für das Vibrato verstellt. 


(3) Volumen. Taste “*3“ kurz an- 
tippen, dann mit den Cursorta- 
sten (hoch und runter) die Laut- 
stärke einstellen. 

(4) Schwebung, Taste “4“ 
drücken, und mit den Cursorta- 
sten den Wert angeben. Der Ton 
wird mit Stimme 1 gespielt, die 
Schwebung (Ton + Wert) mit 
Stimme 2. 

(5,6,7) Durch Drücken der ent- 
sprechenden Taste wird die Stim- 
me gewählt, mit der man spielt. 


Die Stimme 3 ist für Geräusche 
zu verwenden. 


(space) Auf Stimme 2 wird ein 
Ton plus dem eingestellten Wert 
(Cursortasten), auf Stimme 1 der 
Grundton gespielt. 


Wert 1 = 1/2 Ton höher. 
Wert 14 = 1 Oktave höher. 
Wert 28 = 2 Oktaven höher. 


(9) Demo. Ein bereits eingegebe- 
nes Musikstück wird gespielt. 

(z) Speichern. Bei dieser Funktion 
sollten einige Punkte beachtet 
werden. Am besten gehen Sie 
nach folgendem Muster vor: 

1. Alle Parameter einstellen. 

2. Taste “z“ drücken, bis das Wort 
espeicher“ in Orange erscheint. 
3. Mit den Cursortasten die Stim- 
me einstellen, und dann die Melo- 
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die spielen. Die Parameter :kön- 
nen auch während des Spiels ge- 
ändert werden. 

4. Beenden. Die Taste “z“ solange 
drücken, bis das Wort ‘ “speicher” 

wieder normal erscheint. 

(x) Hören. Ein mit *speichern“ 

aufgezeichnetes Musikstück wird 
abgespielt. 

(c) Saven. Will man eine, mit 
“speichern“ erstellte, Melodie in 
eigenen Programmen verwenden, 
dann muß die Taste *c* gedrückt 
werden, um die Muckdien abzu- 
speichern. Das Abspielprogramm 
belegt zusammen mit den Noten 
den Speicherbereich von $3795 - 
$3bf7, so daß der Bereich von 
$3c00 - $3fff für eigene Anwen- 
dungen frei bleibt (Zeichensätze, 
MC-Programme etc.). 
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DasLaden eines auf diese Weise ab- | wird das Programm vor dem | Zur Eingabe: besten 12680. 
gespeicherten Musikstücks kann | Überschreiben geschützt, mit | Das Sicherste ist, wenn Sie das 
einfach mit dem Monitor erfolgen. | SYS14229 wird das Musikstück | Programm Musikus mit unserem | Abgespeichert wird mit: S“MUSI- 


Also z.B. L’NAME“,&(,1). ein- und mit SYS14309 ausge- | Checksummer OVM eintippen. KUS“,8(,1),17c0,2f70. 
Mit POKE55,146:POKE56,55 | schaltet. Als Startadresse verwenden Sie am 
>»iA1® BE 20 41 55 53 BE 28 20 ::E2 >1CB@ 4E 4F 54 45 20 41 20 48 ::DE 
0 Daslitng | >1n18 20 20 2D 2B 20 20 28 2@ sıB2 >1CBB 2@ 43 2D 44 20 45 20 46 :: 08 
>1A2B 20 20 20 2 28 33 29 QD ::FB >1C90 20 47 2@ 41 20 48 28 43 ::ı0& 
ME-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVMIB >1A2B OD 20 9F 53 43 48 57 45 ::40 >1C98 20 44 2B 45 OD EA EA 18 1172 


>17Ca A2 Ba AF 00 95 DA 9D SE ::78 +1AIB 42 55 4E 47 20 20 20 20 ::7C >ICAB AB IE A2 16 20 39 DB 20 ::B4 
>17C8 86 EB EB 18 DB F& A9 ZF ::AD >1ASB 20 20 20 20 20 20 20 53 sı6A >iICAB AF FF 46 20 47 20 28 OD ::CE 
>17D2 85 D9 85 DB A9 Wi 85 DI 2:97 >1AsB 58 41 43 45 20 28 32 ZE 2:67 >iCBB QOD 2B 20 AB 45 59 20 51 ::7C 
>17D8 8D 15 FF 8D 19 FF 18 A9 ::3SE >1AAB 53 54 49 AD 4D 45 29 OD 1:12 >1CBB 2B 41 20 53 20 44 20 46 zı6A 
>17EU 93 2@ D2 FF AB 02 A2 97 ::BE »1ASB 20 28 34 29 20 20 20 41 ::62 »ICCH 20 47 20 48 2B AA 20 AB ::9E 





>17E8 2@ 379 DB 28 AF FF BE 99 ::C8 »1A58 55 53 20 20 20 20 20 28 ::8D >ICCB 28 4C 20 SB 28 SD 28 ZA 1:66 
>17FB 12 20 7F 1D ı1D AF 20 ID ::99 >iAsB 2U 20 2m 20 20 2m 20 20 ::FA >ICDQ 20 52 45 54 2E 13 @@ EA ::77 
>17F8 28 1D 1D 1D 2B 1D AI 28 ::21 >1iA&B 20 20 20 28 41 55 53 BD ::R2- >1ICD8 AF B1 85 D& 85 DO AP 88 ı1:9E 
>1808 20 7F iD 28 1D 28 1D 1D :si1l >1A78 OD 20 31 ZE 53 54 49 4D ::208 SICEB EA EA EA A9 38 8D 66 B6& ::7C 
>18BB A9 92 A9 1D 12 28 ID iD 1:29 >1A78 AD 45 20 28 35 29 2@ 45 ::78 >ICEB AB 18 AI BD 99 76 86 BB sıEA 
>181@ 1D 28 1D A9 28 20 7F OD ::C1 >1ABB 49 4E 20 20 20 20 SA SD ::1D >ICF®B DB FA BD 76 Q& EA AF 38 ::48 
>1818 1D 1D 12 28 92 7F 12 7F 2187 >»1ABB 53 50 45 49 43 48 45 52 ::FA >ICFB 85 DD A9 00 8D 00 38 8D ı: FF 
>1828 AF 92 AP 12 28 iD 28 1D ı:5E >1A9B AE BD BD 28 32 ZE 53 54 sıAC >1DOO Bi 38 AI 7C 8D 92 38 A9 1:16 
>1828 1D 1D 28 1D 28 1D 1D ID ::6C >1A98 49 4D AD 45 20 28 36 29 ::E2 >1DBB 88 8D 93 S8 AF CA BED 94 ::88 
>185@ 1D 28 1D 28 1D AF 92 A9 ::49 >1AAB 20 41 55 53 20 20 20 28 ::E7 >1D1@ 38 

>1858 12 1D 1D 28 ID iD iD 28 ı:7D >1AAB 43 55 52 53 4F 52 28 55 ııF® >1D18 38 

>1848 1D 28 @D iD 1D 12 28 1D ::15 >iARB 5D 20 28 2B 29 BD OD 20 ::F4 >1D20 9B 

>1848 92 7F AF 1D 12 20 ID 208 ::44 >1ABB 33 ZE 53 54 49 4D 4D 45 :ı28 >1D28 36 ID 9D 95 37 EB EG 63 ::9B 
>18590 1D 1D 1D 2@ ıD 28 iD iD ::9A >iACHB 20 28 37 29 28 41 55 535 1:A4 >1D3@.DO FS AC 51 IE EA AI 88 ::E® 
>1858 1D 1D 28 1D 28 A9 92 A9 1:77 >1ACB 28 20 20 28 43 55 52 53 1:45 >1D3B 85 Di A9 38 85 D2 85 DB ::FF 
>186@ iD 1D ıD 12 28 1D ID 1D ::#F >1AD® AF 52 BB EA EA 18 AB IC ::E7 >1D40 78 A9 AC BD 12 83 A9 37 2:22 
>1848 2@ 1D 28 @D 1D 1D 12 28 :ı2B >1ADB A2 BA 28 39 DB 28 AF FF ::05 >1D48 8D 13 03 58 68 AS DB FO sıör 
>187@ 1D 1D 1D iD 28 1D 28 1D ::C® >1AEB BE 9F 44 AF 57 AE 28 28 ::75 >ı1D58 85 C6 DB AC 42 TE AB BB :: IC 
>1878 iD 1D 2@ 1D 92 7F 12 28 sıBD | >1AEB 2D 29 BD BD 9C 64 64 64 sı1c >1D58 Bi Di CO 85 FO 84 99 BE :ı8F 
>1888 2@ 7F ıD 20 1D 20 20 1D ı:A& >IAF@ 64 64 54 64 54 54 64 64 2:1A »1D6@ FF C8 DB F4 85 DB CB Bi ::C5 
>1888 1D 1D 1D 28 1D 1D 1D 28 ::DB >IAFB 64 64 64 654 64 64 654 64 1:22 >1D68 Di C9 FF FO BE 18 AS DI 1:86 
>1899 1D 92 7F 12 20 28 7F @D ::sEF >1BOO 64 64 64 64 64 64 54 64 2:2B >1D7@ 69 84 85 Di 90 B2 E& D2 ::8B 
>1898 1D 1D 12 28 1D 1D iD 1D s::sAF >1BQOB 64 654 64 54 64 64 64 54 3:33 >1D78 4C 42 CE A9 988 85 Di AI ::98 


>1B8AB 28 1D 28 iD 1D iD 28 1D ::ED >1B1B 64 64 64 64 64 20 9F 58 ::EB | »ıDB@ 38 85 D2 AC 42 CE 78 A9 ::33 
>18AB iD iD iD 20 1D 28 iD 20 ::@A >1B18 SD 48 4F 45 52 45 4E 28 ::5B >1D88 42 8D 12 83 A9 CE ED 13 ::ıD7 


>18RB 92 7F 12 7F iD 1D 1D 20 ::94 >1B29 20 44 45 AD AF 28 28 39 ::11l »1D98 983 58 A9 88 OD 11 FF 48 ::7B 
>18B8 1D iD iD 28 iD iD 1D 1D ::F® >iR28 29 20 2@ 43 3D 53 41 56 :ıB2 >1D98B OD EA EA EA EA EA EA EA ::B3 
>»18CB 28 @BD iD 1D 12 28 1D 1D ::AA >1BSO 45 20 20 20 28 2E 535 54 ::49 >1DAB 9B EA EA EA EA-EA EA EA ::56 
>18C8 iD 1D 28 iD 28 ID 1D iD ::@C >1RSB 49 AD AD 45 BD IC 66 66 ::14 >1DAB EA EA EA EA EA EA EA EA :ı AD 
>1i8D8 20 1D iD iD ıD 28 1D 20 3:29 >1B40 66 66 66 bb bh bb bb bu 3:B3 >1DRO AC 51 1E C9 11 FO BF C9 ::DF 
>18D8 1D 2@ 1D 92 7F 12 7F iD ::34 >1E48 66 66 56 66 66 66 66 b6 1:BB >iDRB 91 F@ BB AC 72 864 CB 92 ::c5 
>18E@ iD 28 1D 1D iD 28 1D 1D ::24 >1BSB 66 46 66 bb 56 bh bb 5b ::C3 »1DC® F@ 95 CO 83 FO Bl 60 AU ::79 
>18E8 1D 1D 28 92 BD OR 20 AF 1:98 >1E58 66 66 66 56 66 56 56 66 1:CB >1DCB BB BC SF 96 46 SE 2B EA ::9F 
>18F@8 FF BE 99 1D 1D 12 28 1D ::27 >1EOD 66 bh bb bb bb 66 IF 20 2:32 >1DD® 4C 51 1E A9 Bl 85 D& 18 ::96 
>18F8:1D 1D 1D 28 1D 28 28 28 ı:4F >1R6B 20 20 20 2a 20 20 28 57 ı:BB >1DDB AB BE A2 86 20 39 DB 2B ::8D 
>1908 20 28 ıD 92 7F 12 20 28 ::DF >1B7@ 28 20 2@ 45 28 52 20 20 ::CB >1DE® AF FF BE 9F 45 49 4E 20 :: Al 
>190B 92 A? ıD 12 2@ iD 20 1D ::BA >1B78 28 59 28 55 28 47 2B 28 sı4F >1DEB 89 EA EA AC 51 IE EA EA :1C6 
>191@ 1D 92 7F 12 7F 1D 20 20 ::38 >1B80 20 AF 20 50 2@ 28 20 2B ::91 >1DF@a EA EA EA EA EA EA EA A5 ::CD 
>19718 20 20 28 1D 92 7F 12 28 ::B7 >1E88 20 2D BD BD ER A7 BB BD :ı34 >1DF8 ES C9 Bl FO 2A E& ES C6 ::EB 
>1928 20 972 A? OD OD @D BD 1D 1:7E >1B9Q AD BE EA 18 AB 96 A2 10 ::B7 >1EBB E4 AS EA C9 BB DO AA E& ::32 
>1928 iD 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1:55 >1R98 20 39 DB 28 AF FF 12 85 ::78 >1E0B E4 AC SE 86 DR 03 28 26 ::F6 
>193@ 1D 28 42 59 20 42 2E AD ::B6 >1BAQ BE 20 B& B5 A7 20 B& B5 ::24 >1EI@ 2B AD 11 FF 29 #F BD 11 z:AC 
>1938 45 59 45 52 20 20 31 39 ::DE >1EAB B& BS A7 28 B& B5S B6 B5 ::C6 >IE18 FF AB B1 BC 5E 86 AC 51 ::3E 
>19740 38 37 29 OD @D BD @D BD ::98 >1BBO RB& BS A7 20 B& BS B& BS ::CE »1E2® IE EA EA EA EA EA EA C6& ::3A 
>1948 1D 1D iD 1D iD iD 1D 1D 31:75 >1BB8B A7 28 B& B5 B& B5 A7 BD 2:75 >IE28 ES C6 ES AS ES C9 O0 DB ::9A7 
>195@ 1D 1D 1D 1D 53 59 41 43 ::E9 >1iBCQ 20 20 20 28 28 28 12 28 ::F9 »1ESO 20 E6& ES ACT SF 06 DO .83 ::60 
>1958 45 20 54 AF 20 42 45 47 2:75 >iBC8 B& BS A7 20 B& BS B& BS rıE6 >IESS 20 BZ 1D AD 11 FF 29 IF ::4D 
>196B 49 4E 13 0GB EA A9F 62 BD ::35 >1RD@ A7 20 B& BS B& B5S BA BS :136 >1EAQ@ 8D 11 FF AB Di 8C 5F 96 ::AQ 
>1968 60 B& EA AD 60 B& A2 00 ::Di >1BD8 A7 28 BA B5 B& B5S A7 28 ::2D >1E48 DO 87 A9 85 85 E7 EA EA :ı@C 
>197@ 9D 18 89 7D 40 07 9D 68 ::E& >1BE® B& B5S B& BS A7 OD 28 20 1:82 >IESO EA 28 9F FF 20 E4 FF FO ::E2 
>1978 89 9D 98 09 9D BB 089 9D ::38 >1BEB 20 20 20 2B 12 20 A7 28 s:EE >1ESB 9E 85 Ei AC SE 96 F@ 95 ::23 
>1980 EB 09 9D OB An EB ED 26 2:74 >iBF@ A7 20 A7 20 A7 28 A7 20 ::FB >1E64B 20 2C 2B A5 Ei AC SF 96 2:41 
>1988 DB E6& EE 61 B0& AC 61.06 ::8B >iBF8 A7 20 A7 28 A7 20 A7 20 ::03 >1IEsB FO 85 20 B3 1D AS EI [9 ::BA 
>1990 CO-AB DB DA AB BB EC 61 ::7D >icaB A7 28 A7 20 A7 20 A7 20 ::0C >1E7Q 31 DB 36 A4 DI CO Bl FO ::AD 
>1998 064 EE 648 86 20 9F FF 28 ::1E >1C08 A7 20 A7 OD 20 20 28 20 :ı74 >1E7B 17 E& Di 18 AB O8 AZ BB ::QA 
>19AD EA FF CI 28 FO BF AD 60 ::3B »1ICc1Q 20 20 12 20 A7 20 A7 208 ::D6 >1EBO 29 S9 DB 20 AF FF BE 9E ::8F 
>19AB B& C9 78 DB Ci A? 62 BD ::BA >1C18 A7 28 A7 28 A7 20 A7 20 = :24 >1EBB 31 2F 32 BB EA AC 51 1E ::4C 
>19BQ 60 06 DB BA EA A9 BO BD ::7D >1C2@ A7 20 A7 20 A7 28 A7 28 ı1:2C >1EI® C& Di 18 AB OB AZ @B 20 ::D2 
>19B8 60 906 8D #41 G& AP BE BD ::46 >1C28 A7 28 A7 28 A7 20 A7 28 2:34 >1E98 39 DB 20 AF FF BE 9E 33 1:74 
>19C@ 15 FF 8D 17 FF A9 93 28 ::ED >iCcS@ A7 OD 20 20 20 20 20 20 ::2D >1IEAB 2F 34 BB EA AC 51 IE EA ::81 
>19C8 D2 FF EA 18 AB 81 A2 BB 1:63 >1ICI8 12 20 A7 20 A7 20 A7 20 ::AF >IEAB EA C9 32 DB 7C A4 D2 CR ::1A 
>19D8 28 37 DB 20 AF FF BE BE ::5A >1Cc4@ A7 20 A7 20 A7 20 A7 28 ::Ac >1iERB Bi F@ 3A E& D2 E6 DS AB ::38 
>19D8 9E AF 4B 54 41 56 45 20 ::8A >1C48 A7 20 A7 28 A7 208 A7 28 ::54 >IEBS B1 84 E7 18-AB 11 A2 Bl ııFB 
>19E@ 31 2F 32 20 20 56 49 A2 ::51 >IC5B A7 20 A7 20 A7 20 A7 BD ::C4 >1ECD 20 39 DB 28 AF FF 9E BE ::BF 
>19E8 52 41 54 A4F 3A 28 57 45 1:78 >iC58 20 20 2U 20 28 20 12 20 ::92 >IECB 45 49 4E 20 20 31 28 20 ::CD 
>19FQ@ 52 54 20 44 41 55 45 52 ::29 >1C6B A7 20 A7 20 A7 20 A7 20 2:66 >1ED® 20 20 32 2D BO EA AD 92 ::58 
>19F8 20 20 56 AF AC 28 31 OD ::AA >1C6B A7 20 A7 28 A7 20 A7 20 12174 >1EDB BC 61 B& 78 A? 28 BD 12 ::DE 
>1AmB 2m 28 31 27 20 28 20 20 ::Di >1C7a A7 20 A7 208 A7 20 A7 28 3:7C >1EEB 83 A9 27 BD 13 83 58 AC ::355 
>1iABB 20 20 20 2u 20 28 32 29 ::98 >1C78 A7 20 A7 28 A7 OD 28 9F 31:59 .>IEEB 51 1E EA EA EA C6 D2 AB ::ED 


Compute mit - Sonderheft = 4187 GCompute mib 


programme 


>IEF@ B@ 84 D3 SC &1 86 AB 93 ::49 >21A@ CO iD DB B& CE 71 06 
>IEFS 84 E7 18 AB 11 A2 @1 208 ::58 >Z1iAB 71 864 84 EB 1B AB 28 
>1FBOB 39 DB 2@ AF_ FF BE 9E 41 ::4D >21B@ 84 AC 35 21 EA Ca 85 
>1F88 55 53 20. 20 20 20 2@ 20 ::42 >21RB8 83 AC 51 1E EE 72 86 
»iF1B 20 20 20 20 20 @0 EA 78 ::35 >21CQ 72 864 CO 24 DO 86 CE 
>1F18 A9 42 BD 12 83 AF CE BD :ı162 >21C8 B6& AC 72 86 CD 91 DO 
>1F20 13 83 58 4C 51 1E EA EA ::8F >21DB AC 56 22 Ca 92 Da 93 
>1F28 EA C9 33 D@ 987 AU 03 84 ::B4 >21D8 9F 22 EA AB Bi 84 E® 
>1FS® E7 AC 51 1E C9 34 FO 03 1:06 >21EB EA EA AB BO 84 D4 84 
>1IFS8 AC. BC IF A4 DA CO BI FO ::33 >21EB 84 D& 18 AB BB A2 83 
»ıF4@0 4B AB Qa@ 64 D7 84 DS AB ::18 >21F0 39 DSB 2B AF FF 28 20 
>1F48 82 84 E7 E64 D4 18 AB 87 ::@A >2iF8 28 BD 1D iD ıD 1D 1D 
»1FSBD A2 84 28 39 DB 28 AF FF 1:76 »2208 iD BE 9F 41 55 53 1D 
>1F5B SE 9F 45 49 4E 11 11 11 2321 >2208 1D ıD 1D 1D iD 1D 1D 
>1F60 11 iD iD 1D 1D 41 55 53 31:97 >2218 1D 1D ıD iD 1D ıD 1D 
>1F68 11 11 9D 9D 9D 41 55 53 ::87 >2218 41 55 55 BB ER 18 AB 
>IF78 91 MN 91 91 91 91 1D iD ::27 »2228 A2 96 20 359 DB 28 AF 
>1F78 1D iD iD iD iD iD 1D 1D ı:AB >2228 BE 9F 41 55 SS 11 11 
>1F80 1D 41 55 53 20 20 20 20 ::C9 >22358 9D 9D 41 55 55 11 11 
>1F88 AB AC 51 IE C& DA AB 08 ::E®O >2238 9D 9D AS 49 AE 11 11 


>245@ 28 AF FF BE 9F 41 55 53 :2:FS 
»2458 28 28 2B 28 20 BB EA EA ı:12 
>246B EA AC 51 IE EA EA A4 D6& ::AB 
>2468 CB B1 F@ 15 A4 D7 CB 81 ::F8 
>2470 DB B3 AC A2 26 A4 EB CO ::8C 
>»2478 D81 FB 83 AC DS ID AC SD ı:7F 
>2488 25 28 78 27 A4 D7 CB Bl ::7B 
>2488 DB 85 A4C BS 24 EA EA AC 3134 
>2498 72 86 CB Bi DB IF AC 64 ::i4 
>2498 86 CB Bi FB 87 EE 64 B6 1: AB 
>»24AB AS Ei 85 E2 AS E2 C5 Ei ::32 
>24A8 FO BB CE 644 B6 EA EA 28 ı:CC 
>24BB SE 2B EA ER EA AB Q@B Bi ::AB 
>24B8 DB 8D BE FF AS Di C9 B1 ::9A 
>»24C0 F@ BB AD 12 FF 89 83 BD ::E7 
»24C8 12 FF AC F?7 24 38 A5 DB ı:@B 
>24DB C9 BE BB BF-C9 864 BG 17 ::BE 
>2A4DB AD 12 FF 29 FC 8D 12 FF ::1E 
>24EB AC FF 24 AD 12 FF 29 FC ::B5 
>24E8 89 82 8D 12 FF DO BA AD 1:91 


>22EB EA AC 51 IE EA C9 11 
>22E8 83 4C BC 23 A4 E7 CO 
>22F@ DU IC EE 61 86 AC 61 
>22F8 CO 18 DB BB AB BO BC 
>2308 ®& AC &i B& 84 EB 18 
>2398 1B A2 B1 AC 35 21 CQ 
>»231@ DB 22 C& DS A2 8G BE 
>2318 986 EA A& D5 86 ES 18 
>2320 BB A2 83 28 37 DB 28 
>2328 FF BE 9F 2D BB EA AC 
>2335@ 21 EA EA EA CO 85 DA 
>2338 C4 DB A& DB EB FF DO 
>2548 E& DO A& DB 86 ES 18 
>2348 26 A2 BB 22 39 DB AC 
>2356 21 EA EA EA CD 84 Da 
>2358 CE 71 86 AC 71 86 CO 
>236@8 DA 96 EE 71 B6 AC 71 
>23568 84 EB 18 AB 20 A2 84 
>237@ 35 21 EA EA EA CO 85 
>2378 83 AC 51 1E CE 72'086 
>2588 72 986 CO FF DB B& EE 
>2388 06 AC 72 86 CB an FO 
2398 CO 81 DB 33 AC 54 22 Co 
>2398 82 DD 93 AC 9F 22 AC D7 
>23AB 21 18 AB IE A2 OD 20 39 
>23A8 DB 28 AF FF BE 9F 38 00 


>235BB EA EA EA EA EAEA EAAC :: 
. >23B8 51 1E EA EA C9 20 FB 83 :: 
>23C® ACT 66 24 AC 65 06 CO 91 :: 


>20390 iD 1D iD 1D 41 55 535 88 
>22838 EA EA 18 AB BE A2 88 20 


>2590 BR @F C9 96 BO 18 AD 
>2598 FF 29 FC 8D 1@ FF 4C 
>25AB 25 AD 12 FF 29 FC 89 
>25A8B 8D 1@ FF DB OR OR AD 
>25B0 FF 29 FC 89 Bi 8D 18 
>25B8 AD 11 FF 29 58 99 48 
>25C@ D® 8D 11 FF AD 646 Q& 
>25C8 ES AC 5i IE AD i2 FF 
>25D2 83 87 7C BD 1@ FF AC 
>25D8 064 C@ Bi FB 2D 38 AD 
>25E@ FF 8D BF FF ES DS ED @F 
>25E8 FF BO BA AD 10 FF C9 7C 
>25F@ F@O 083 CE 1@ FF AD ii FF 
>25F8 29 3S® 87 208 85 DB BD 11 
>26@8 FF AD 66 86 85 ES Ac 51 
>26088 1E EA 18 AD BE FF 8D OF 
>2618 FF 65 DS 8D @F FF 90 DD 
>2618 AD 10 FF 29 83 C9 83 FO 
>262@ D4 EE 18 FF DB CF @8 EA 
>2628 18 AD 71 @6& 65 DB 85 DA 
>2630 38 AS DA C9 IC BO OF Cc9 
>2638 BE BB 12 C9 96 BB 15 AY 
sr >2648 BOB 8D 67 06 FO 13 A9 83 

497 >2648 8D 49 @& DO OC A9 82 8D 

8c >2650 69 B& DB 05 A9 Bi OD 69 ı1ıES 
g9Cc >2658 06 AD @B Bi DA BD OF FF ::79 
ce 
2 
7 


»2B40 39 DS 20 AF FF SE 9F 45 
>2848 49 4E 11 11 9D 9D 9D 41 
»2050 55 55 88 EA AD DO 84 DA 
>2058 BC 65 864 84 EB AC 51 IE 
>2068 EA EA EA EA EA CA D7 18 
>2068 AB DE A2 B8 28 39 DB 20 


>iF9@ BA DS ADB OS 84 E7 18 AB ::6F »2248 iD iD iD iD iD 1D 1D >24F@ 12 FF 29 FC 89 Bi 8D 12 ::2D 
>1F98 DB A2 03 20 39 DB 28 AF ::14 >2248 iD iD iD 1D 1D 33 98 >24F8 FF AD 11 FF 29 78 89 10 ı:D® 
>1FAB FF 20 20 20 28 28 11 9D ::9D >2258 4C 51 1E EA EA EA AB >2500 85 DA 8D 11 FF AD 66 86 ::BB 
>1iFAB 9D 9D 9D 9D 9D 9D 9D 9D ::DB >2258 84 D& EA EA EA AD 00 >»2508 85 E4 A4 D4 CO Bi DO 83 1:44 
>iFBQ BE 9F 41 55 53 BB AC 51 ::ED >2268 EN 84 D7 84 EB 18 AU >251@ AC CC 25 AC 65 06 CO Bi ::9D 
>iIFBB 1E EA EA EA C9 35 DB 37 1:C2 >2268 A2 B6 28 39 DB 28 AF >2518 DB 83 4C 28 26-A4 D7 CO ::QE 
>IFCO A4 D& CO Bl F@ 18 E& D& ::AD >2270 BE 9F 45 47 AE 11 11 >252@ @1 DB-03 AC 80 26 A4 EB ::FF 
>1FCB 18 AR BE A2 86 20 39 DB ::1E >2278 9D 9D 41 55 SS 11 11 >2528 CB Bi FO 84 AC 51 1E EA 2:73 
>IFD® 28 AF FF BE 9F 45 49 4E :ıQ0A >228@8 9D 9D 41 55 53 11 11 >253@ 2@ 11 DB C9 FF DO 83 AC ::9C 
>1iFD8 BB EA AC 51 IE EA C& D6 1:1 >2288 iD iD iD iD iD 1D iD >2558 51 1E 8D 62 94 28 78 27 ı:3F 
>1IFE® 18 AB BE A2 06 28 39 DB 1:36 >2298 iD iD 1D 1D 1D 31 30 >2548 A4 D& CO B1 DB @A AA Ei ::C9 
>iFEB 28 AF FF BE 9F 41 55 53 2:86 >2298 EA 4C 51 1E EA EA EA >2548 CC 62 864 D® 25 4C 38 25 ::48 
>iIFFO QB EA AC 51 1E EA EA C9 ::CB >22AB Bi 84 D7 EA EA EA AU >»25580 AC 72 06 CO 03 DB 1B AC. ::23 
>1iFF8 36 FO 903 AC 80 20 A4 D7 ::DA >22A8 84 D4 84 D& 84 EB 18 >2558 &B 86 CO 81 FO 07 EE 6B ::EC 
>»2008 CO BI F@ 61 E6& D7 18 AB ::66 >22BB GE A2 06 20 37 DB 20 >25608 86 AS Ei 85 E2 AS E2 65 :ı2A 
>»2008 BR A2 93 20 39 DB 28 AF ::85 >22BB FF BE 9F Al 55 553 11° " »>2568 Ei F@ 87 CE 6B 86 28 3E ::A6 
>2u1@ FF 9F 28 20 28 20 20 0OD >22C@ 9D 9D 9D 45 49 4E 11 >2578 2B EA AQ @@ Bi DB SD OF ::4C 
>2818 1D iD iD iD 1D 1D 1D 41 >22C8 9D 9D 9D Ai 55 53 11 >2578 FF AS Di C9 B1 FO @C AD DE 
>202@ 55 53 1D 1D 1D 1D 1D iD >22D@ 11 1D ıD 1D 1D ıD ıD >2580 10 FF @9 83 8D 18 FF AC 54 
>2028 1D iD iD iD iD iD iD iD >22D8 iD iD ıD iD 1D 1D 32 >2588 BB 25 EA 358 A5 DB C9 BE 85 

10 

B8 

82 

ı@ 

FF 

85 

85 

297 

70 


14 

bj 

E 
>207@ AF FF 8E 9F 41 55 53 00 : 
>2978 AC 51 IE EA EA EA EA EA: 
»2080 L9 37 FB 84 AC 13 21 EA: 
>2088 A4 E® CO Bi F@ 65 E6& EQ ı 
>2090 18 AB BB A2 083 20 29 DB : 
>2098 2@ AF FF BE 9F 20 20 20 : 
>2mAQ 20 2@ @D 1D ıD iD iD iD: 
>2Q@AB ID iD 41 55 53 1D iD 1D : 
>2@E@ 1D iD 1D iD 1D iD iD iD: 
R 

L 

E 

R 

® 

Li 


8 
m 


>2BR8 iD iD iD 1D iD 1D 1D 41 
>28C8 55 55 @D BD BD RD ıD ıD 
>2@C8 ID iD iD iD 1D iD iD 1D 
>20D® 1D iD iD ID 41 55 53 11 
>20D8 11 9D 9D 9D 45 49 4E 88 
>20EB EA EA EA EA AB 08 84 D7 
>2BEB 84 DA SC 45 86 AC 51 IE 
>20F@ EA EA EA Cö5 EB 18 AB BE 
>20F8 A2 an 28 37 DB 28 AF FF 
>21@B BE 9F 41 55 55 BB EA AD 
>2108 BO 84 EB ACT Si IE EA EA 
>211B EA EA EA C9 91 FO 85 AC 





ODUMPUSODUSNM-DUM- NT NNOAU 
NAOATNNOEeETTOSDSN-NSUUNTD OU RD" 


B >2668 AD 10 FF 29 7C BD 49 986 ::ED 
3 >2668 8D 18 FF AD il FF 29 3@8 ::DA 
E >267@ 87 28 85 DB 8D 11 FF AD ::B& 


AEN 2aA0m ENSSNTNSMUDTODSPONNUFrSUNTUNGT 
yon N q I Dow 3 3 d 2XOTNNNAHDPPFIFNUNNDRUTNPrUDPNANnU 


>2118 ES 22 A4 E7 CB Di DB 2C >23C8 F@ 72 EE 65 864 AB B1 84 :ı122 >2678 66 B6& 85 ES AC 51 IE EA ::B7 
>2128 E& DS AS D3 C9 41 DO 04 >23D8 D& AB OB 84 D7 84 EB 84 ::A4 >2688 78 AD BE FF BD BF FF AD ::1A 
>2128 A9 QBD 85 DS A6& DS 86 EB >23D8 D4 AB 984 84 E7 18 AB OB ı:F6 2688 12 FF 29 83 89 7C 8D i®@ ı1:B5 
>213B 18.AQB 16 A2 01 20 39 DB >2SE®O A2 @S 20 39 DB 28 AF FF ::08 >269@ FF AD 11 FF 89 20 8D il :ı BE 
>2138 28 AF FF 28 20 28 9D 9D >23E8 BE 9F 20 20 28 28 RD 9F ::6A >2698 FF AD 66 06 85 ES 58 AC : 128 
>»214@ 9D @O A? BO A& EB 20 5F >2SF@ iD iD 1D 1D iD iD 1D 41 ::47 >26nB Si IE 28 79 27 AA D6 CO ::EB 
>2148 A4 AC 51 IE CO 92 DO 26 >23F8 55 53 1D 1D iD 1D 1D iD ::D3 >26A8 Bi FB 22 AC 72 86 CO 92 ::73 
>2150 E& D5 A2 Bi BE 70 06 18 >2408 iD 1D iD iD 1D 1D 1D iD ::38 >26BB DO 1B AC 6A B& CA Di FA ::AD 
>2158 AB BR A2 03 20 39 DB 28 ::FF >2408 iD 1D 1D 1D 45 49 4E OD ::E7 >26B8 87 EE 6A 06 AS Ei 85 E2 ::49 
>216@ AF FF SE 9F 2B 28 20 28 ::6B >»2418 @D 1D iD iD iD 1D 1D 1D ::38 >26C0 AS E2 C5 Ei F@ 87 CE 4A ::EE 
>2168 9D 9D 9D BB A& DS 86 EB ::5D >2418 iD iD 1D @@ 1D 1D iD 45 ::1C >24C8 B&4 20 SE 2B EA AB BD Bi 5174 
>2178 4C ’42 21 EA EA EA CO 83 ::D2 >2428 49 4E 11 11 9D 9D 9D 45 ::D2 >26D8 DS 8D GF FF AS Di C9 Ol ::B7 
>2178.DB IC E&4 DB A& DB EB 89 ::19 >2428 49 4E 11 11 9D 9D 9D 41 ::BA >26D8 FO OR AD 18 FF 89 83 BD ı:F9 
>2180 DO 32 C& DB A& DO 864 EB ::OF >2439 55 553 88 EA EA EA EA EA ::BR >26E8 1@ FF 4C 11 27 38 AS DB ::92 
>2188 18 AB 264 A2 BR 28 39 DB ::@A >2438 AC 51 1E EA CE 65 964 AB ::DA >26E8 C? BE BO OF C9 06 BO 17 ::DB 
22198 4C 42 21 EA EA EA CO 94 ::FA >2448 00 8C 71 @6 AD 83 84 E7 ::ED >26F@ AD 18 FF 29 FC 8D 10 FF 1:26 
>2198 D@ 1B EE 71 86 AC 71 96 ::BA >2448 18 AB IC A2 94 28 39 DB ı1:C3 >26F8 AC 11 27 AD 1@ FF 29 FC ı:FE 


Compute miP Compute mit - Sonderheft - 4/87 


programme 





>270B 07 >29BB AS Di C9 Bi FO BF AF 38 ::AB >2C6B 07 AI 653 99 11 OA 88 DO ::3D, 
»2788 18 >29B8 85 DB A9 IE 8D B2 BF A2 ı:EF >20C458 FA AC 51 IE EA AD 8B 86 :sEi 
>271@ FF AD 11 FF'29 358 89.20 ::EB >29C8 15 BE 67 Ob 40 A9 14 85 ::Fi >2C78 FO ®83 CE BB 96 AC 42 CE ::20 
>»2718 85 DB BD 11 FF AD 66 B6 ı:D2 >29C8 DB DB EF BB EA C9 58 DB ::ZE >2078 EA C9 43 FB BD AC 51 1E ::D9 
>2728 85 ES AC 51 1E EA EA EA ::86 >29D8 1D AS Di C9 BI FO OF AI ::4D >2C88 AD BB 38 C9 FF DB RS ACC ::75 
>2728 AE 6D 06 EB BI FO 09 AD ::B5 >29D8 31 85 DB A9 1E 8D BS BF ::A9 >2C8B8 51 IE 28 AF FF 93 BE IF ::24 
>2730 61 96 BD 6E B6 EE AD 86 ::@0 >29E@ A2 16 BE 67 86 68 AI 15 ::C2 >20C90 53 28 22 SS A4F 55 AE 44 ::CC 
>2738 CE &E 064 FO 23 AD #F 86 ::Di >29EB 85 DB DB EF BD EA C9 SB 1:45 >2698 22 20 30 31 26 33.37 39 ı:E9 
>»27408 FO OF 38 AD BE FF ES D3 ::sEC >29F@ DO 1D AS Di C9 Bi FO BF ::51 >2CAB 35 26 33 43 SQ 3@ @D @D ::Di 
‚>2748 8D BE FF CE 6F 86 AC 42 1 ıC9 >29F8 A? 32 85 DB A9 IE BD BA 1:99 >2CAB @D BD BD BD BD BD BD BD :: 
>»2758 CE 18 AD @E FF 65 D3 8D 3:3A >2ADRD OF A2 17 BE 67 06 6B A9 3:09 >2CRB ED OD OD UD HB Da BR BB ::2A 
>2758 BE FF EE 4F 9B& AC 42 CE ::35 >2AGBB 14 85 DB DB EF BR EA C9 1173 >2CB8 88 BB EA EA ER EA EA EA ı::BE 
>2768 CE &D B& AC A2 CE EA 98 ::F5 >2A1B ZA DB 1D A5 Di C9 Bl FO ::A1 >2CC0 C6 BB 7C 14 C5 2F 7F 88 ::E2 
>2768 88 EA EA EA EA EA EA EA ::8D >2AiB OF AF 34 85 DB A9 IE BD ı1:BB >2CC8 7C 14 C5 OF C6 BR 7C 14 1:85 
>2778 ARE 67 96 A? 208 9D 9D BF ::DA >2A20 B& OF A2 19 BE 67 O6 60 ::C2 >2CD8® C5 OF 86 988 7C 14 C&h BF ::B7 
>2778 AS Ei C9 51 DB 1D AS Di ::6E >2A2B A9 18 85 DB DB EF DD ER ::14 >2CDB C6 @B 7C 14 C5 OF 7F @B ı:3A 
>2788 C9 Bi FB OF A9 IC 85-.DB ::D& >2A38 .C9 OD Da 1D AS Di C9 @1 ::C7 >2CEB 70:14 C5 OF C6 QB 7C 14 ::1D 
>2788 A9 1E 8D 9E BF A2 @1 BE 1:41 >2A3B FO BF A9 36 85 DB A9 IE :ı7B >2CE8 C5 1iF 87 88 7C 14 C5 OF ı:EB 
>2790 67 06 68 A? BO 85 DB FO ::74 >2AAQ BD BB BF AZ 1B BE 67 6 ı:F8 >2CF® 7F @O 7C 14 C5 @F C& 08 :ıFC 
>2798 EF 08 EA C9 57 D® 1E AS 1:1D S2A4B 68 A9 1A 85 DB DB EF @B ::27 | >2CF8 7C 14 C5 OF 064 OB 7C 14 1:75 
>27AB DI C9 Bi FO BF A9 1D 85 ::21 >2AS@ EA C9 2B DB 1D AS Di C9 1:25 >2D02 C& OF C6 QB 7C 14 C5 OF 2:22 
>27AB DB A9 IE 8D 9F DF A2 02 1:7 >2ASB Di F@ OF A? 35 85 DB A9 :ıBB >2D88 7F @B 7C 14 C5 BB CA OR ::EB 
>27EB BE 67 86 40 A9 Bi 85 DB ::7B >2A6&Q 1E.8D B7 BF A2 1A BE 67 :ı03 >2D1® 7C i4 CS 88 7F QB 7C 14 ::CF 
>27B8 EA DB EE 88 EA C9 41 DB ::C2 >2A6B B& 6B A9 19 85 DS DO EF ::88 >2D18 C5 OF C4 08 7C 14 C5 OF ::39 
>»27C@ iD AS DI C9 Bl F@ OF A9 ::SB >»2A70 DB EA C9 2D DO 1D AS Di 1146 >2D29 5A 08 7C 14 CS OF 07 88 ı:CF 
>27C8 1E 85 DB A9 1E 8D AB OF ::FF S2A7B :C9 Bl F@ OF A9 37 85 DB 1:73 | ?2028 7C 14 C5 OF A9 O8 7C 14 ::D5 
>27D0DB A2 @3 BE 67 86 48 A9 82 ::F2 >2ABO A9 1E BD B9 OF A2 IC BE 3:65 >2D30 C4 IF B6& BB 7C 14 Ch ZF 3:37 
>27D8 85 DB DB EF BB EA C9 SS ı:F3 >ZABB 67 Oh 60 AF 1iB 85 DB DB sıFa >2D38 9D aD 7C 84 C4 BF C6 CB ::D? 
>27E@ DA 1D AS Di C9 DL FO OF :: SF >2A90 EF O0 EA AZ FF 9A C9 5A :ıD5 | 2048 7D 34 C5 2F 7F 84 7D 34 ::FB 
>27EB A? 28 85 DB A 1E BD A2 3:DS >2A9B FO 83 AC 74 2B 3B AC 63 sı5F >2D48 C5 BF C& CB 7D 34 C5 BF 115A 
>27F@8 BF A2 085 BE 67 B& 4B A9 ::C0 >2AAD 94 CO O2 FO 43 CO Bl FO 3:6C >2D58 86 BB 7E 34 Ch OF C&h CB ::DD 
>27F8 84 85 DB DB EF @OB EA C9 :ı:4E >ZAAB BB EE 63 864 A9 05 85 E7 1:48 >2D58 7D 34 C5 BF 7F 84 7D 34 2:93 
>»2808 45 DB ıD AS DI C9 Bi FO ::4A >ZARQ AC 51 1E EA EE 63 06 A9 ::34 >2D68@ C5 BF C&h CR 7D 34 C5 IF ::F2 
>2888 BF A9 21 85 DB AF 1E BD 1178 >2ABB BB 85 E2 8D BE FF SD BF 1:59 >2D68 87 BC 7D 34 C5 OF 7F 84 ::C7 
>2B1B AS OF A2 06 BE 67 86 40 3151 >ZAC® FF 8D 80 06 A9 7D BD 18 ::31 >2D7@ 7D 34 C5 OF C& CB 7D 34 ı:BB 
>2818 A9 85 85 DB DO EF BB EA ::DE >2ACB FF A9 C4 8D 12 FF 78 A9 2:97 >2D78 C5 @F 964 DB 7E 34 C6 BF .::56 
>2828 C9 44 DB 1D AS Di C9 Bl ::23 >2ADB 22 8D 12 83 A9 2B 8D 13 ::3A | ”Z2D8@ C& CB 7D 34 65 OF 7F 84 ::IC 
>2828 F@ @F A? 22 85 DB A9Y IE 1:19 >»2ADB 93 58 AD.097 A9 78 99 B& 1:35 >2D88 7D 34 C5 88 C& CB 7D 34 :ıB4 
>28350 8D A4 OF A2 97 BE 67 B6 ::5A >2AEB 89 88 DB FA AC 51 IE EA ::FF >2D98 CS 88 7F 84 7D 34 C5 OF ::A3 


>2838 68 A9 864 85 DB DB EF 88 ::D9 »2AEB AB BB BC 63 Oh 78 A9 42 ::7F >2D98B C& CB 7D 34 C5 OF 5A SF ::89 
>2848 EA C9 52 DO ıD AS Di C9 ::88 >2AF®B BD 12 83 A9 CE BD 13 83 :169 >2DAB 7D 34 C5 BF 97 GC 7D 34 ::B3 
>2848 Bl FO UF A9 23 85 DB AY ıı1F >2AF8 58 AD 09 A9 63 99 06 89 ::70 .|. >2DAB C5 BF AP AE 7C 34 C4 IF 2:63 
>»2858 IE BD A5 OF A2 08 BE 67 ::AF >2B@B 88 DB FA AYF 38 BD 26 BE ::9D >2DBO 96 BB 7E 34 Ch ZF B& 87 ::9D 
>2858 B&4 60 A9 87 85 DB DB EF ı:2E >2BOB AB 93 84 E7 AB BD AI FF ::BB >2DBB 7E 84 C6 BF E3 ES 7E 34 ::DB 





>28640 BB EA CF? 46 DB 1D AS Di ::98 >2B1@ 91 DC 8C 72 064 84 DE A9 ::72 >2DC® C6 2F CO C2 7E 34 C6h BF ::E9 
>2868 C9 B1 FO @aF A9 24 85 DB ı:EF >2B18 38 85 DD AC Si 1E EA EA ::4B >2DEB ES ES 7E 34 C6 BF 982 84 ::52 
>2870 A9 IE 8D A& OF A2 89 BE ::82 >2E20 EA EA AS E2 FO 93 EE 88 ::C4 »2DDa 7F 34 C7 OF ES ES 7E 34 ::54 
>2878 67 86 &B A9 BB 85 DB DB ::85 >2B28 86 4C 42 CE C9 91 FO 07 ı:0A >2DD8 C6 BF CB C2 7E 34 Ch BF :ıCi 
»2880 EF 908 EA C9 47 DB ID AS ::AF >2B3B AC 72 06 CD Bl FO Bi 68 ::A9 >2DE® ES ES 7E 34 C6 IF 83 85 ::59 
>2888 Di C9 B1 FO DF A? 26 85 ::49 >2B38 AB BB BC SE 94 EA AB OB 1:19 >2DE8 7E 34 C6 BF CO C2 7E 34 ::E7 
>2898 DB A? 1E 8D AB OF A2 OB ::DB >2E40 BF? BE FF 91 DE CB CO 85 ::ES >2DF@ C6 @F ES ES 7E 34 C& OF ::CE 
>2898 BE 67 B& 60 A? OA 85 DB 1:9A >2B48 DB F& AD 88 06 91 DC 18 1: 7E >2DF8 @2 84 7F 34 C7 OF ES ES ::16 
>28AB DB EF aD EA C9 59 DB ID ::B97 >2BS5Q AS DE 69 986 85 DE 98 B2 ::EC >2E@@ 7E 34 C6 BF CO C2 7E 34 1:08 
>2B8AB AS DI C9 81 FO OF A9 27 1:57 >2B58 E64 DD AF BB BD 88 06 AS 1131 >2EBB Ch BB ES ES 7E 34 C6 OB ıı Al 
>28RQ0 85 DB AF 1E BD A9 BF A2 ::BB >2B&B DD C9 3B FB Bi 68 IS8 AS ::68 >2E1® Ca C2 7E 34 Ch @F ESES ::61 
»28B8 DC BE 67,906 48 A? @B 85 ::AD >2BAB DE C9 F2 RB Bi 68 A2 FF ı:42 >2E18 7E 34 C6 BF AD AC 7E 34 ::35 
>28C0 D8 DB EF @B EA C9 48 DO ::ED >2B790 9A AC ES 2A C9 58 FO 83 ::D2 >2E28 C6 OF 83 85°7E 34 C6 OF ::5F 
>28C8 1D AS Di C9 @81 FO BF A9 ::44 >2R78 AC FF 2B EE 68 96 A9 98 1:C9 »>2E28 54 56 7E 34 Ch IF 82 984 ::66 
>28D0 28 85 DB A9 IE BD AA OF ::58 >2E88 85 DE A9 38 85 DD 8D 88 ::65 >2EIS@ 7F 34 C7 2F 82 84 7F 04 ::11 
>2808 A2 BD BE 67 86 68 A9 BC :ıSF >2BB8B 986 78 A9 F3 8D 12 83 A9 ::FA >2E38 C7 1iF 87 88 7C 34 C4 IF ::98 
»2BE@ 85 DB DB EF BB EA C9 55 ::0C >2B98 2B 8D 13 83 58 AB D& A9 ::2F >2E4B C6 C7 7D 34 C5 BF C6 C7 ::DE 
>2BEB DB 1D A5 DI C9 BIi FO OF 1:48 >2B98 78 99 BA OR 88 DB FA AD 1:79 >2E48 7D 34 C5 BF 86 97 7E 34 ::40 
»28F8 A9 29 85 DB A9 IE BD AB ::36 >2BAB 80 B& FO 83 AC IF 2B AB ::96 >2ESB C6 OF 3B SC 7E 34 Ch BF 
>2BF8 BF A2 BE BE 67 96 68 AY ı1ıE4 >2BAB BB Bi DE 99 BE FF CB CO ::ES »2ESB ES EA 7E 34 C6 IF 83 84 
>»2900 @D 85 DB DB EF BU EA CI 1:61 >2BRB 05 DB F& Bi DE 80-80 Q& ::70 >2E60 7E 34 C& IF IE IF 7F 34 
>2988 AA DB 1D AS DI C9 Bi FO ::58 >2EB8 AB 98 18 A5 DE 69 BA 85 1:73 >2E68 C7 AF 1E iF 7F 34 C7 OF 
»2910 OF A9 ZA 85 DB AY IE BD ::94 >2BCB DE 98 82 E64 DD Bi DE C9 ::48 »2E7B 2A 2B 7F 34 C7 OF 42 43 
>2918 AC BF A2 OF BE 67 96 68 1:87 >2BCB FF FO 83 AC 9F 2R CE 60 3:CA >2E78 7F 34 C7 BF 2A 2B 7F 34 
>2928 A9 BE 85 DB DB EF BB EA ::F7 >2BDB 964 78 A9 A2 8D 12 83 A9 ı1:7E »2EBSO C7 BF IE IF 7F 34 C7 BF 
>2928 C9 49 DB 1D AS Di C9 Bi 1:36 >2ED8B CE 8D 13 83 58 A9 O8 85 ::06 »2E88 2A 2B 7F 34 C7 1iF 42 43 
>293@0 Fa OF A9 2B 85 DB AY IE ::4%& >2BEB DC AF 38 85 DD AB 96 A9 ::78 »2EIB 7F 34 C7 2F 82 83 7F 34 
>2938 8D AD BF -A2 .1B BE 67 BA ::A2 >2BEB 63 99 BA BA 88 DB FA AC s:AC >2E9FB C7 BF ES EA 7E 354 Ch BF 
>2940 60 A9 @F 85 DB DB EF BB ::FD >2BF@ 51 1E EA AD 88 06 FO 03 ::66 >»ZERB 82 05 7F 354 C7 OF 1E IF 
>2948 EA C9 AB DB 1D AS Di C9 1: 7C >S2BFB CE 88 B& AC 42 CE EA C9 ı:FF >2EAB 7F.34 C7 IF 82 83 7F 34 
>»2950 Bi FB @F A9 2C 85 D8 A9 3:55 >2C0o0 39 DB 76 A9 CO 85 DE A9 ::35 >2ERD C7 Z2F BD 08 7C 84 CA OF 
>2958 IE BD AE BF A2 ii BE 57 :ıA? >2C08 2C 85 DD 8D 88 94 78 A9 ::69 >ZEBB E3 E7 7E 46 C6 BA ES EI 
>2960 B& &B A9 10 85 DB DB EF ::5B >2C10 &D 8D i2 83 A9 2C 8D 13 ::CD . »ZECB 7E 48 C6 GF ES E7 7E 45 
>2968 BB EA C9 AC DB ID AS Di ::B97 >2C18 983 58 AB 09 AP 78 99 il z:CF >2ECB C& BA EA EB 7E 47 Ch 85 
>2970 C9 Bi FO QOF AP 2E 85 DB ::354 >2C?0 BA 88 DO FA AD 88 96 FO ::C9 >2EDD @B QB 7D 04 CA 28 BO Bi 
>2978 A9 IE 8D BB BF A2 13 BE ı:F9 >20C28 83 AC 24 2C AB @B Bi DE ::E2 >2ED8 7E 45 C& BA BR Bi 7E 85 
>2980 67 Q0& 608 A? 12 85 DB DB ::CQ >20C30 97 BE FF CB CO 85 DR F& ::6C >ZEE®Q C& 04 RO Bl 7E 46 Ch 84 
>2988 EF BB EA C9 4F DB ID AS ::EB >2C58 Bi DE 8D 80 96 AB DB 18 :512 >ZEEB 80 @B 7C 86 C6& BF B2 B5 
>2998 Di C9 Bi FO @F A? ZF 85 ::91 >2C4@ A5 DE 69 86 85 DE 90 82 ::DD >ZEF® 7F 48 C7 IF BZ B5S 7F 48 
>2998 DB A9 IE BD Bi OF A2 14 21:56 >2C48 E& DD Bi DC C9 FF F@ 03 1:26 >2EFB. C7 OF FFFFFFFFFFFF 
>29AB BE 87 B& 60 A9 13 85 DB ::D9 >2C50 4C 24 2C 78 A9 42 8D 12 ::B8 >2Faa 07 44 76 BF A9 DE 07 33 2:98 
>29AB DB EF BB EA C9 3A DB 1D ::@B »>2C58 83 A? CE 8D 13 93 58 AB ::58 >2F88 SA &D 7F A4 C6b EB R& 24 ::10 
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Programme 





‚>2Fi0 3B 48 54 7@ 83 9B AD BB ::72 >2F38 Al A4 AB AD BO B7 B9 BF ::BE | >2FS@ CS 65 C5 C5 65 68 c5 05 : 38 
>2F18 CO DS ES F& 82 QE 1E 29 ı:AA >2F38 C3 65 C5 C5 65 65 65 C5 1:19 >2FS8 FF EA EA EA EA EA EA ER 1:84 
>2F2® 2A 39 42 50 56 SE 60 &B ::CB >2F48 C5 C5 C5 C5 C5 C5 C5 CS ı:23 | >2F&B GB BB BB B7 BB B7 BR FB ::AC 
>2F28 71 7D Si BB 8F 92 95 9E :ıAB >2F48 C5 C5 05 C5 05 05 05 05 ::2B | ’ZF6B RBB BB BB BB BB BB BB BB 1177 

ENDE DES LISTINGS (0vm) 

2 © 
-16/116/Pius 4 mit = 
direkte Datenverarbeitung 
Bei ALLDAT handelt es sich um | erkennt dies und zeigt es an. Dar- | Ein-Ausgabefenster unterteilt. | Routine -wurden dabei ausge- 


ein Datenverarbeitungspro- 
gramm mit Direktzugriff auf die 
einzelnen Datensätze, die aber 
dennoch sequentiell abgelegt wer- 
den. Die Vorteile-relativer Datei- 
en sind vorhanden, jedoch entfal- 
len die langen Wartezeiten beim 
Einrichten einer relativen Datei 
und ein Datensatz umfaßt nicht 
nur 255, sondern 555 Zeichen. 
Auch die übrigen Leistungsdaten 
von ALLDAT können sich sehen 
lassen. Datensätze können einge- 
geben, ausgegeben, gedruckt, ko- 
piert, korigiert und gespeichert 
werden. Floppyfehler werden ab- 
gefangen und angezeigt. Sie kön- 
nen ruhig mal ausprobieren Da- 
ten abzuspeichern wenn keine 


Diskette eingelegt ist, ALLDAT 


überhinaus werden unbeabsich- 
tigte Bedienungsfehler angezeigt 
oder erst gar nicht ausgeführt. 
Eingabemasken können erstellt 
und übernommen werden. Pro 
Datei stehen 200 Seiten, welche 
sich auf der gleichen Diskette be- 
finden, auf der auch das Pro- 
gramm steht, zur Verfügung. Von 
jedem Arbeitspunkt aus kann di- 
rekt in einen anderen gesprungen 
werden, Daten gehen dabei nicht 
verloren. Die Programmsteue- 
rung erfolgt mit den Funktionsta- 
sten. Dies wird in allen Punkten 
angezeigt und ist so sehr schnell 
zu erlernen. Die freien Seiten 
werden ebenso wie die freien By- 
tes angezeigt. Der Bildschirm ist 
in ein Arbeitsfenster und in ein 


Der Anwender bedarf kaum 
Übung, um mit dem Programm 
effizient zu arbeiten, da es ihn 
führt. 

Suchbegriffe müssen immer kor- 
rekt eingegeben werden, um dies 
zu vereinfachen wurde die Taste 
F3 mit der Funktion Index, wel- 
che in etwa einem Directory ent- 
spricht, belegt. Die einzelnen Da- 
tensätze können immer nur mit 
Hilfe des Suchbegriffs eingelesen 
werden. Dies reicht aber für den 
durchschnittlichen Anwender 
aus. N 

Um die Eingabe zu erleichtern 
wurde eine eigene Input-Routine 
verwendet, die alle normalen Edi- 
tiermöglichkeiten bietet. - Die 
Schwächen der normalen Input- 


merzt. 

Die Druckerroutine wurde für ei- 
nen CP 80X entwickelt. Da das 
Listing 2 aber gut dokumentiert 
ist, dürfte ein Umschreiben nicht 
schwer fallen. Bei der Eingabe 
sollten die REM-Zeilen weggelas- 
sen werden. Das spart Speicher- 
platz und Tipparbeit. 

Die beiden Programmteile wer- 
den nacheinander eingegeben und 
abgespeichert, wobei Sie für Teil 


-1 den Namen *LADER“ und für 


Teil 2 den Namen “*ALL-DAT* 
verwenden sollten» Bitte verwen- 
den Sie zur Eingabe unseren . 
Checksummer OV20, da ein 
Tippfehler eventuell zum Verlust 
von Programm oder Daten füh- 
ren kann. 










































































\ SPACE2 C* RVSOFF SPACE RVSON SPACES RVSOFF}" *95> 
378 PRINT"{SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO 
EIG ERSTINSSSSERELESUMNEN GER) N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R 
100 REM "mn 833 VSON SPACE RVSOFF SPACET RVSON SPACE RVSOFF SPAC 
11@ REM "TSPACE38}" <67> E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF S 
1290 REM "{SPACETY#TSPACEILISPACEIALSPACEIDISPACE PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSO 
3EISPACEIR{SPACEI#TSPACE19Y" <45> FEr" <192> 
120 REM "ISPACEI@Y" <87> S8B FRINT"ISPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO 
140 REM "ASPACETFATSPACEYL{SPACEIL{SPACE?-LSPACE N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPÄCE3 R 
>DISPACEYATSPACEIT{SPACEI@Y" . «135> | VSQON SPACE RVSOFF SPACE7T RVSON SPACE RVSOFF SPAC 
15@ REM "{SPACE} (C) {SPACE} 1987 {SPACEFVON{SPACE?K E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF S 
L.-P. {SPACEFFASCHKE {SPACE2}" <26> PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSO 
160 REM " {SPACES}? INTERROGATION-SOFT{SPACEZY" <13@> | FF3" <112> 
178 REM "{SPACE3ZA}" <127> | 398 FRINT"{SPACE4 RVSON SPACE4 RVSOFF SPACE RVSO 
180 REM " {SPACE2}DATEIFROGRAMM{SPACEIFUERTSPACE} NH SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 2 
C16+64K{SPACE2}Y" <12> RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPA 
190 REM "{SPACESYERFORDERLICH: {SPACEIFLOPPYESPAC CE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE4 RVSOFF 
ES}" «64 > SPACE3 RVSON SPACE RVSOFFF" <170> 
Z00 REM "tSPACES}DRUCKER{SPACE}IST{SPACE>NUETZLI 400 PRINT"{SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO ‘ 
CHISPACE4}" <16> N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R 
218 REM "{SPACE38}" <167> | VSON SPACE RVSOFF SPACET7T RVSON SPACE RVSOFF SPAC 
220 REM "{SPACE3REM-ZEILEN{SPACEFMUESSENTSPACEIN E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF 5 
ICHT {SPACEFEIN-" <219> | PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSa 
230 REM "{SPACE}GEGERBEN{SPACEIWERDEN! XSPACEI4Y" <227> | FF" <132> 
249 REM "{SPACE3@}" «197> | 418 FRINT"ISPACES RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO 
250 REM "XSPACETI#{SPACEYLISTING{SPACE} 1 {SPACEI* N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE R 
XSPACE1@>" <186> | VSON SPACE3 RVSOFF SPACES RVSON SPACE3 RVSOFF S\ 
260 REM "{SPACE3R}" <218> SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE RVS 
278 REM LElEIEIETE TEE EIETETEIETETETETETETETETETETETETETETETETETETETeT <«254> Orr SPACE3Z RVYSON SPACE RVSOFF} " «179> 
280 : <83> 420 FRINT"{DOHN2 SPACE4} (C) {SPACEY198B7<XSPACE}VON 
290 FOKE65286 „FEEK (65286) AND239: GRAPHICELR <188> | {SPACEFKLAUS-PETERTSPACE}PASCHKE" <1997> 
S@@ PRINT" CHOME2 CLEAR} "CHR$ (142) CHR$ (8) :COLOR1, 438 FORX=1639T01659: READA$: POKEX „DEC (A$) :NEXT:PO 
3,3:C0LOR4,3,8:COLORB,3,8: VOL8 <115> | KE65286 ,PEEK (65286) OR16 <133> 
310 : <11S> | 448 COLOR ,3,@: PRINT" {HOHE}DLOAD"CHR& (34) "ALL-DA 
2D REM *** TITELRILD *** <225> | T"CHRE$ (34) : PRINT" {DOHN43RUN: " «175> 
330 : “135> | 45@ FOKE1319,19:POKE1328, 13: POKE1321 ,13:POKE239, 
3540 FRINT"{HOME2 CLEAR DOHNS SPACE18} INTERROGATI 3 <B3> 
ON-SOFT" “239> | 469 DATA &0,A2,FF,A9,29,9D,81,190,CA,D®O <68> 
358 PRINT"{DOHN SPACE13}PRAESENTIERT" <1908> | 470 DATA FA,EE,19,FF,4C0,69,06,A2,FF,A9 <286> 


480 DATA 22,9D,81,12,CA,D@,FA,AC,F9,FF <188> 
ENDE DES LISTINGS 





26 Compute mit - Sonderheft - 4/87 


CSompure mik 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (0C v1.) 


818 REM "Prnnnnonnnnnnennnn nn na nnonnnunn 


828 REM "{SPACEI2}" 

83Q REM "{SPACETIATSPACEILISPACEILLSPACEY-XSPACE 
IDISPACEIATSPACEITISPACEISY" 

848 REM "tSPACE} (C) {SPACE} 1987 {SPACEIVONISPACE>K 

L.-P. {SPACEFPASCHKEISPACE2}" 

858 REM "£SPACES} INTERROGATION-SOFTISPACETF" 

868 REM "ISPACE3S" 

878 REM "{SPACE2YDATEIPROGRAMMISPACEFFUERTSPACE} 

C1ös+6s4K ISPACE2Y" 

888 REM "{SPACESYERFORDERL ICH: {SPACE>FLOPPY{SPAC 

EST" 

8908 REM "{SPACES}DRUCKER{SPACE}ISTISPACEYNÜUETZLI 

CHISPACE4}Y" 

9BB REM "ISPACEIB@Y" 

91B REM "XSPACEFREM-ZEILENTSPACEFMUESSENTSPACEIN 
ICHTTSPACEFEIN-" 

928 REM "{SPACEIGEGEREN{SPACEFWERDEN! (SPACEI4}" 
SO REM "{SPACE3BY" 

940 REM "{SPACESY#TSPACE2ZILISTINGISPACEYIZI{SPACEI 
*LSPACE18}" 
































950 REM "ISPACE39}" 

968 REM LIRTEIE EIER TE TETETEIETETETETE IE TETE ETE TE TEE EEE En 
978 : a 

98B REM **%* INITIALISIEREN *** 

998 : 


100B TRAFSB84B: SE=208 : REM SEITEN A 
19019 IFPEEK (1638) < >94 THENFORX=1650T01542: READAF: 
FOKEX „DEC (A$) :NEXT:SYS16S@ 

1928 DATA A2,FF,A9,20,9D,21,18,CA,DB,FA,AC,F9,FF 
10ISB 55%=16:57%=20: TAZ=17:FORX=1T0S6: L$=L$+" SPA 
CEY"= NEXT: ES$=CHRE (27) : 6G$=CHR$ (34) 

19048 SR#E=CHR$ (141) z: CR$=CHR$ (13) :DE$=CHR$ (20) : IN$ 
=CHR$ (148) :POKE1639,@ 

1058 P1=2921:P2=2022: F3=2023: P4=2924 

19868 COLOR1,3,3:C0OLOR4,3,3:5=292: Z=205: SY=-55464: 
LG$=" SPACE14Y" 

1078 : 

1080 REM * DRUCKERSTRINGS * 
1098 : - 

1100 Al$="ISPACESY":A2F=". {SPACEI"ASF="ISPACE}. 
"zFORX=1T040: A4&=A4$+".":NEXT:BI$="XSPACEZ SS>UC 
HBEGRIFF:= {SPACEF" 

1110 : 
1120 REM **# PROGRAMMABLAUF **#* 
1139 : 

1148 
1158 
T 
1168 PRINT"{SPACES SI SC27 SK}" 

1178 POKE2921 „22: POKE2922,18:POKE2923,6:POKE2924 
‚32: DIMSB$ (SE) „EI$(14) :COLOR1,3,4 

1188 PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT6I<B>TSPACEFNEUE{SPA 
CE3DATEI":PRINT"{DOHN RIGHT&EY<A>TSPACEFALTEISPAC 
EIDATEI" 

1198 POKE239 ,8: GETKEYAU$: IFAUS< F"@O"ANDAUS<S>"L"TH 
EN1198 

1200 GOSUBZS48: PRINT" {UP2}DATEINAME: "5 :GDSUB275@ 
: DN$=5U$ 

1218 GOSUB3S48: PRINT" {UP2}CODEWORT:= "53 :G05SUB2750: 
FI$=SU$ E 

1228 IFAU$="@"THENC1=64: C2=65: GW$=PI1$:G0T01388 
1238 GOSUBZS4B:FRINT"{CLEAR RIGHTSIDIETSPACE>IDAT 
EI":FRINT"{DOHN RIGHT7 FLASHONY"DN$ 

1248 PRINT"{DOHN RIGHT&SFYWIRD{ISPACEFEINGELESEN"; 
1258 OPEN1,8,15:0PEN2,8,2,DN$+" ,„5,R,":6G05UB3758: 
IFD: >@BTHEN1288 

1268 INPUT#2,GW$: IFGW$< >PI$THEN133@:ELSEINPUT#2, 
c1,C2,R 

1278. FORX=DTOR-1: INPUT#2,5E$ (X) :NEXT: GDSUBS7S® 
1288 CLOSE2:CLOSE1: IFD=@BTHEN1S8B:ELSEGDSUB3S4B:P 
RINTD: FRINTD$: D=® 

1298 GETKEYB$:GOSUBSS48:GDTO118B 

1590 : 
1318 REM **%* PROGRAMMZERSTDERUNG #*%* 
1328 : 
1338 CLOSE2:CLOSE1:GOSUBRSS4AB: COLORI „2:PRINT"{RIG 
HT3 RVSONF+CODEWORT CSPACE}Y ISTASPACE>IFALSCH!" 

1340 PRINT"{DOHN RIGHT2 FLASHONFPROGRAMM{SPACEYT 
ST{ISPACE}ZERSTOERT":SYS1531 





CHAR,@,21,""=PRINT"{SPACES SU SC27 
FORX=1T05: PRINT" {SPACES SB SPACE27 SB. 


313" 
":NEX 




















<28> 
<12> 


<6B> 


<207> 
x59> 
<52> 


<193> 
<245> 


<197> 
<92> 


<144> 
<152> 
<122> 


«121> 
<142> 
<178> 
<7> 
<212> 
<27> 
<20B> 


<377> 
<377 


<150> 
<180> 


<146> 


<iIBB> 


<83> 
%128> 


<92> 

<148> 
<119> 
x168> 
<205> 


£73> 
<197> 


<89> 


<114> 
<161> 
<171> 


«16> 
“219> 


«2527 
<976> 


<36> 
<7> 


<188> 
<134> 
<B3> 

x187> 
<103> 


<240> 


<147> 


programme 


1350 : 

1568 REM *** ARBEITSFELD ##*#* 

1370 : > : 
1288 TRAF3Z848: POKE65286 ‚„PEEK (65286) AND239: COLOR1 
3,53 PRINT"IHOHE2 CLEARY"CHRE$ (14) 

1398 FORX=1T0OB:KEYX „CHR$ (132+X) :NEXT: S5%=12:52%= 
21: TAZ=13 

1402 CHAR,B,B,"IRVSONI#XSPACE2 RVSOFFYFIXRVSON S 
PACE SE}YINGABEtSPACEI#TSPACE RVSOFFIFZ{RVSON SPA 
CE SAYUSGABETSPACEF*ISPACE RVSOFF>FS{RVSON SPACE 
SIYNDEX{SPACE2ZY#TSPACE RVSOFF}" 























14418 FORX=1T037:CHAR,X,1,"{RVSON SPACE RVSOFF>":, 








NEXT:CHAR,38,1,"{RVSON SPACES RVSOFF}Y":CHAR,3B,2 
„"iRVSQON SPACES RVSOFFY" 

1420 CHAR,SB,3,"X{RVSON SPACE4 RVSOFF}Y"=CHAR,S8,4 
„"ARVSON SPACE2 RVSOFFYF{RVSON SPACE RVSOFF}Y"=CH 
AR,SB,S,"{RVSON SPACE RVSOFF SHYALRVSON SPACE RV 
SOFF}" 

1430 CHAR,SB,6,"{RVSON SPACE RVSOFF SE RVSON SPA 














VSON SB SPACE RVSOFFY":CHAR,38,8,"{RVSON SPACE R 
VSOFF SP RVSON>L{SPACE RVYSOFF>" 

1448 CHAR,38,9,"{RVSON SPACEZYAISPACE RVSOFF}Y":C 
HAR,S8,10,"{RVSON SPACE SAYEISPACE RVSOFF}"=CHAR 
„38,11,"{RVSON SPACEFIUTTSPACE RVSONY" 

1458 CHAR,ISB,12,"X{RVSON SPACEYST{SPACE RVSOFF}Y": 
CHAR,SB,13,"{RVSON SPACEYFEXISPACE RVSOFF}"=CHAR, 
38,14,"{RVSON SPACEYURTSPACE RVSOFF}" 

14650 CHAR,S38,15,"£RVSON SPACEFEN{SPACE RVSOFF}": 
CHAR,38,16,"{RVSON SPACEIHISPACE2 RVSOFF}Y":FORX= 
2T037:CHAR,X,17,"{RVSON SPACE RVSOFF} "NEXT 

1478 CHAR,S8,17,"{RVSON SPACEIRISPACE2 RVSOFF}": 
CHAR,2,18,"{RVSONI#{SPACEYFREI: {SPACE SSYEITEN{S 
PACES}+XSPACE SBYYTES{SPACESI#KRVSOFF}" 

1488 CHAR,38,18,"{RVSON SPACEYU{SPACE2 RVSUOFF}": 
FORX=2T037:CHAR„X,19,"{RVSON SPACE RVSOFF}":=NEXT 
:CHAR,38,19,"{RVSON SPACEYN{SPACE2. RVSOFFY" 

1498 CHAR,38,20,"{RVSON SPACEIG{SPACE2 RVSOFF}Y": 
CHAR „38,21 ,"{RVSON SPACE4 RVSOFF}Y" =CHAR,„38,22,"t 
RVSON SPACE4 RVSOFF}" 

1598 FORX=2T039:CHAR,X,23,"{RVSON SPACE RVSOFF}Y" 
:NEXT 

15190 CHAR,@,24,"{RVSONI#XSPACE2 RVSOFFIFSTRVSON 
SPACE SAYENDERN{SPACEI#ISPACE RVSOFFIF&LRVSON SP 
ACE. SLYOESCHEN{SPACEF#ISPACE RVSOFFYF7X{RVSON SPA 
CE SEYNDE{SPACE2 RVSOFF}Y" „1 

1520 POKE4971,170:COLOR1 ,3,4:60SUB37978: GOSUBSS8B 
15358 PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT SDYIE{SPACE2 SS}YTE 
UERUNG{SPACE}DES{SPACE2 SPFROGRAMMSTSPACE}WIRD" 
1540 PRINT"{RIGHTYMITÄSPACEYDEN{SPACE SFYUNKTION 
STASTEN{SPACE2}VORGENOM-{SPACE2}YMEN. " 

1558 PRINT"{DOHN RIGHT SDYER{SPACE SHYECHSEL{SPA 
CE}VON{SPACEYEINER{SPACE SFIUNKTION{SPACE} ZURISR 
ACE2}ANDEREN{SPACE2}YIST{SPACE2}JEDERZEIT{SPACE2} 




















































































































’ 

1568 FRINT"MOEGLICH, {SPACE2}YSOFERN{SPACE}BESCHRI 
EBENE {SPACE SSYEITEN{SPACEFVORHAN-{SPACEZYDEN{SP 
ACE>SIND." 

1578 PRINT"{DOHN RIGHT SBYEILSPACEYRUHIGERTSPACE 
SB}EDIENUNGTSPACE}YIST{SPACEFEIN{SPACE SPIRO-ISP 
ACE23GRAMMABSTURZ {SPACE} AUSGESCHLOSSEN. " 

15880 FOKE65286 ,PEEK (65286) DR1& 

1590 : 
1520 REM **#* AUSWAHL *## 

1810 : 2 

1628 GOSUBS628: PRINTTAR(S) "{DOHN RVSON SPACE SA} 
USWAHLASPACEFMIT{SPACE SEIUNKTIONSTASTEN{SPACE}" 
1639 SOUND1 ‚,888,18:POKE1373,8: POKE239 ,8:GETKEYE$ 
: GOSUR3S88 

16540 C=B: PRINTES$"L"; :G605UB379B: GOSUBS6208: IFASC 
E$)=133THEN1718 

1658 IFASC (E$) =134THEN1 788: ELSEIFASC (E$) =13S5STHEN 
1899: ELSEIFASC (E$) =1S6THEN1978 

1568 IFASEC (E$) =13S7THEN2BBB: ELSEIFASC (E$) =1SBTHEN 
2220 

16798 IFASEC (E$) =139 THENGOSUBSSBB: GOTO2S8B: ELSEGDT 
01628 

1680 : 

1598 REM **#* EINGABE *##* 

1708 : . 

1719 IFFR{2OBBORR=SETHENGOTO1628: ELSESOUNDI „528, 
18 

1720 SV$="{SPACE SS}YUCHBEGRIFF{SPACE2 RVSON SPAC 


























BEN: ":S5W$="XSPACEI1L SDYATEN{SPACEFEINGEBEN" 
1738 PRINTES$"M";5V$:G0SUB275B: IFC=1 THEN164Q: ELS 





Compute mik 


<133> 
<58> 
<153> 


«169> 


<161> 


<17> 


<128> 


<2B> 


<219> 


<189> 


.s218> 


<11> 


<67> 
«12> 


<143> 


«123> 


<82> 


<37> 


<86> 
«159> 
<118> 
<B2> 
<138> 
%32> 
<240> 
<94> 
<129> 
<477> 
<219> 
«208> 
<76> 
<228> 


<39> 


<113> 


27 


28 


programme 


EFRINTSW$; :GOSUBR2SS5@: IFC=1 THEN1548 


1748 GOSUR294B8: GOSUBSS8B: E$=CHR$ (135) :GOT016548 
1750 : 

176B REM **# AUSGABE ### 

1770 : 

1788 IFR=BTHEN1628: ELSESV$="XRIGHT2 SS}YUCHBEGRIF 


F{SPACE RVSON SPACE SA SU SS SG SA SB SE SPACE"R 
VSOFF SPACEFYEINGEREN: ":SOUNDI ‚608,5 

1790 SW$=" RIGHT2 RVSONIWERVSOFFIEITERTSPACE2 RV 
SON}D{RVSOFFFRUCKEN{SPACE2 RVSON}KRVSOFFIOPIERE 
N{SPACE2 RVSONYN{RVSOFFFYEULSS SB} ":PRINTSV$:GOSU 
B2758 

1800 IFC=1THEN1648: ELSEPRINTSWS; 

1818 FORB=BTOR-1: IFSU$< >LEFT$ (SB$ (B) „14) THEN185@ 
:ELSEGOSUBSQ4Q 

1820 GOSUBS460: IFE$="W"THEN185B:ELSEIFE$="D"THEN 
G0SUBZ31@ 




















1858. IFE$="K"THENGOSUBS11B: ELSEIFE$&="N" THENGOSUB 
3178 

1840 IFC=QTHEN1820 

1858 NEXT: IFC=1 THEN1648: ELSEGOSUBSSBB: ES=CHRE (13 


4):G0T01648 

1368 : 

187B REM ##*#* INDEX *** 

1880 : 

1878 IFR=BTHEN152B:ELSESOUND1 ,758,18:PRINT"{CLEA 
RI"TARC1A)"LRVSON SPACE SI SPACE SN SPACE SD SPA 


1988 PRINTTAB(12)"XDOHN HN. RUSON?<STYASTE>LRVSOFF 
SPACE}I={SPACE}YWEITER" 3; : GDSUBSS588: B=® 

1918 PRINT" {DOHN RIGHT3 RVSON SPACE SSYEITE"RB+1" 
ALEFTY=: {SPACE RVSUFF SPACE}"z;:FRINTLEFT$S(SB$(R), 
14) :POKE239 ,2:FOKE1373S,® 

1928 GETKEYE$: IFASC (E$) >1 S2ANDASC (E$) <1ABTHENI164 
®:ELSEB=B+1: IFB=RTHENB=B 

17350 GOT0191@ 

1940 : 

1950 REM *#* RBLAETTERN *** 

1968 : 

1770 IFR=@THEN1628: ELSESOUNDI ‚700,5: 5V$="X{RIGHT8 
RVSON SPACE SB SPACE SL SPACE SA SPACE SE SPACE 








1980 SWE=" RIGHTS RVSON3VERVSOFFIORLSPACES RVSON 
3 ZERVSOFFFURUECK{SPACE4 RVSON}D{RVSOFFIRUCKEN":P 
RINTSV$: PRINTSU$: PRINTSW$S; :B=® 

1998 SU$=LEFT$ (SB$ (B) „14) :CHAR,2,21,"":PRINT"{RV. 
SON SPACE3 LEFT3}"B+1" RVSOFF}" 3 :CHAR,13,21,5U$: 
GOSUBZB4R 

Za0@ GOSUBZ668: IFC=1 THEN164@: ELSEIFES< >"D"ANDES<S 
>" Z"ANDE$< >"V" THENZBOR 

2B1@ IFE$="D"THENGOSUB3319: IFC=BTHENZRAB 

2028 IFC=1THEN164@:ELSEIFE$="V" THENB=B+1: IFB=RTH 
ENB=® 

2830. IFE$="Z" THENB=B-1: IFB<BTHENB=R-1 

2840 GOT01998 

2050 : 

2060 REM *** AENDERN #** 

2070 : 

288 IFR=@THEN162@:ELSESV$=" {RIGHT2 SS}YUCHBEGRIF 
F{SPACE RVSON SPACE SA SE SH SD SE SR SH SPACE R 
VSOFF SPACEYEINGEBEN: ": SDUND1 , 708,5 

209® SWS=" (RIGHTS RVSONIWERVSOFFIEITERLSPACE2 RV 
SON><tSH SE SL SPY>{RVSOFF SPACE2 RVYSONYD{RVSOFF 
FRUCKEN" : PRINTSV$: GOSUB2758: IFC=1 THEN1648 

21@0 PRINTSW$; :FORB=@TOR-1: IFSUS< >LEFT$ (SB$(B) „1 
4) THEN218@: ELSEGDSUB3B4@ 

211@ GOSUB36648: IFC=1 THEN2188 

2120 IFASC (E$) =14ABTHEN2148: ELSEIFES="W"THEN2188: 
ELSEIFE$="D"THENGOSUB331® 

2138 GOTO211@ - 

2140 PRINTES$"M"; :G0SUB254@ 

2158 DFEN1,8,15,"S: "+SB$ (B) :OPEN2,8,2,5B$(B)+"S, 
W": INPUT#1,D,D$: IFD< >OTHEN217@ 

2168 FORX=@TOIA:PRINT#2, 6$; EI$ (X) ;6$: NEXT: SOSUBZ 
758 

2170: CLOSE2: CLOSE1 : IFD>1 THENGOSUBS7AB: IFES="XSJ} 
"THEN2158 

218@® NEXT: IFC=1 THEN1648: ELSEGOSUB3SBB: E$=CHR$ (13 
7):60T0164@ 

2190 : 

22008 REM *** LOESCHEN ##* 

221@ : 

2220 IFR=@THEN1628: ELSEIFFR<ZBRBTHEN162@ 

2230 SV$="RIGHT2- SSYUCHBEGRIFF{SPACE RVSON SPAC 











Gompute mib 


<115> 
<230> 
<22> 
<235> 
<A2> 


<74> 
<137> 


<33> 


<106> 


<177> 
<79> 


<I> 
<13I> 
<37> 
<1535> 


<181> 


<252> 


<12> 


<229> 
<219> 
<213> 
<18> 

<233> 


<152> 


<111> 
<218> 


<74a> 
<165> 
<195> 
<68> 
<165> 
<88> 


<150> 


<157> 


<141> 
<242> 


<159> 
<142> 
<192> 


<104> 
<25> 
<124> 
<192> 
<208> 
<aB> 


<228> 
<69> 


EYEINGEBEN: "= 

2240 SW$=" {RIGHTS RVSONIWERVSOFFIEITERTSPACE2 RV 
SON?<ISH SE SL SP}>{RVSOFF SPACE2 RVSONYD{RVSOFF 
>RUCKEN" 

2258 PRINTSV$:SOUND1 ,7@0, 18: SOUND3, 788, 19: GOSUB2 
750: IFC=1 THEN1648 

22648 PRINTSW$;:FORB=QTOR-1: IFSUS<>LEFTS(SBE CB) „1 
4) THEN2S49: ELSEGOSUBSB4R 

2270 GOSUBS648: IFC=1 THEN2348 

2280 IFASC (E$) =1ADTHEN2SBR: ELSEIFE$= 
ELSEIFE$="D"THENGOSUBSS1® 

2290 G0T0227@8 











"W"THEN2S4B: 


2308 CHAR,F,F,"{RVSON FLASHON SPACE SSYEITEXSPAC 


EIWIRD{SPACEIGELDESCHT{SPACE FLASHOFF -RVSOFF}" 
2318 M=1:0PEN1,8,15,"S:"+SB$ (B) : INPUT#1,D,D$,Di, 
D2: IFD>1 THEN233® 

2328 FORU=BTOR-1:SB$ (U) =SB$ (U+1) :NEXT:SBE(R)I="": 
B=B--1:R=R-1:M=1:60SUB3790  _ z 

2338 CLOSE1: IFD>1THENGOSUB37@Q: IFE$=" XS} "THEN2S 
1a 
2340 NEXT: IFC=1 THEN1649: ELSEGOSUBSSBB: E$=CHR$ (13 
8) :G0T01648 

235@ : 
2360 REM *** ENDE *** 





"2378 : 


2380 FORX=S@RTOBBBSTEP2S: SOUND ,X,2:SOUND2,X+1@, 
2:NEXT : GOSURS628 
2398 FRINTTAB(13) "{RVSON SPACE4 SE SPACE SH SPAC 


SS} IND{SPACE SS} IELSPACEISICHER?LSPACE} (1SIN/S 
N3)": 
2488 GOSUBS648: IFC=1THEN164B: ELSEIFES< >" {SJ3 "THE 
N1620 
241@ IFR=BDRM=QTHEN2458: ELSEPRINT" {UPF" PRINT" {R 
IGHT8 FLASHON SDYIEXSPACE SDIYATEI{SPACEIWIRDISPA 
CE}GESIGHERT {FLASHOFFY"; 
2420 OPENI ,8,15,"S: "+DN$:OPEN2,8,2,DN$+",S,W":G0 
SUBS75@: IFD>1THEN245@ 
2430 PRINT#2,6$; GW$:PRINT#2,C1:PRINT#2,C2:PRINT# 
2,R: FORX=@TOR-1 
2440 PRINT#2,6$;5B$ (X) :NEXT:GOSUBS75® 
2458 CLOSE2:CLOSE1:FORX=BRATOS@BSTEP-25: SOUNDI ,X 
‚2: SOUND2 ,X+1®,2:NEXT 
2468 IFD>1THENGOSUBS7@Q: IFE$=" (SJ}"THEN242@ 
2470 IFC=1THEN1648: ELSE:PRINT:PRINT"(DOHN RIGHTZ 
RVSON SE RVSOFFYNDE{SPACE3 RVSON SR RVSOFFYESET 
XSPACE3 RVSON SA RVSOFFFUSWAHL" 
2480 GOSUBS660: IFC=1THEN164B:ELSEIFES=" SR} "THEN 
SYS1647: ELSEIFE$=" {SA} "THEN1620 
2498 IFE$=" {SE} "THENSYS62359: PRINTCHR$ (9) "(HOHE2 
CLEAR DOWN RIGHT}**SPACEIENDE (SPACEI*"CHR$ (142 
) :END: ELSEGOTO248® 
2500 : 
2518 REM * EINGABE-ROUTINE * 
2520 : 
2538 GOSUBSS8B: FORX=@TO14:EI$ (X)=L$:POKES,2:POKE 
Z ,2+2: SYSSY: PRINTEI$ (X); :NEXT 
2548 Y=@: X=1:POKE239 ,8:POKEP1 ,16:POKEP2, 20: POKEF 
3,2:POKEF4,38 
2558: IFX=37THENX=1: IFY< 1STHENV=Y+1 
2568 IFX=BTHENX=36: IFY>-1THENY=Y-1 
2578 IFY=15THENY=@:ELSEIFY<BTHENY=14 
2580 FOKES,1+X:POKEZ ‚2+Y: SYSSY:PRINT" {RVSON? "MID. 
$tEIS(Y) ,X,1)"ERVSOFF LEFT3"; 
2598 POKE1373,0:GETKEVES: IFPEEK (1347) =40RPEEK (13 
47) =2THEN2598 
2608 GOSUBS67@: IFC=1 THENRETURN 
2618 IFASC (E$)= (148) THENPRINTMID$ (EI$(Y) ,X,1):M= 
1:RETURN 
2620 IFE$=CR$ORE$=SR$THENPRINTMIDS(EIS(Y) ,X,1) 5: 
X=1:Y=Y+1:60T02558 
2638 IFE$="XLEFT}"ORE$=" (RIGHT} "DRE$=" {UP} "ORES= 
"<DOHN} "ORE$=" CHOHE3 "THENFRINTMID$S (EIS (Y) ,X,1) 
2648 IFE$=" {RIGHT} "THEN: X=X+1:60T0255@: ELSEIFE$= 
"LLEFT3"THENX=X-1:60T02558 
2658 IFE$=" {DOWN} "THEN: Y=Y+1: 60102559: ELSEIFES=" 
<UP3 "THENY=Y-1:6GDT02558 
2668 IFE$=" HOME} "THENY=D: X=1:60T02550: ELSEIFE$= 
DE$THEN2698 
2670 IFE$=IN$THEN27@Q: ELSEIFE$=" {CLEAR} "THEN253B 
:ELSEIFE$=ES$ORE$=6$THEN2598 
2688 MID$(EI$(Y) ‚,X,1)=E$: X=X+1:PRINTE$; :G0T0255@ 
2698 IFX>1THENEI$(Y)=LEFT$(EI$(Y) „X-2)+MID$ (EIS 
Y) ,X,37-X) +" {SPACEI": X=X-1:60T0271@: ELSE255® 
2708 EI$(Y)=LEFT$(EIS(Y) „X-1) +" {SPACEI"+MIDS (EIS 
(Y) 3X, 36-X) 


























<237> 


<234> 
<225> 


<225> 
<116> 


<231> 
«73> 


<145> 
<40> 
<12> 
<242> 


<124> 


<113> 


<1903> 
<133> 


<108> 


'<28> 


<124> 
<179> 


«50> 
<84> 


<175> 
<209> 
<35> 
<20> 
<253> 
<7> 
<182> 
<27> 
<132> 
<246> 
<216> 
<66> 
<107> 
<171> 


<154> 
<213> 


<32> 
<212> 
<41> 
<b6> 
<10> 
<133> 


<S6> 
<154> 


<187> 


<88> 


-Compute mit - Sonderheft - 4/87: 


Cöompute mit - Sonderheft - 4/87 


2718 
8 

2728 
2739 
2740 
2758 
2768 


POKEZ „2+Y:POKES,2:5YS5Y:PRINTEI$ (Y) :G0T0255 


REM * EINGABE-ROUTINE SUCHBEGRIFF * 


SUS=LG$ 
X=1:FRINTTAB (TAZ) SU$; :POKE239,8:POKE1373,0 
2778 IFX>1ATHENX=1:ELSEIFX=BTHENX=14 

2780 FOKES,5S%+X: FOKEZ „52%: 8YSSY: PRINT" {RVSON3 "M 
ID$(SU$,X,1I"{RVSOFF LEFT}"; 

2798 POKE1373,8:GETKEYE$: IFPEEK (1347) =40RPEEK (13 
47)=2THEN2798 

2800 GOSUBS678: IFC=1THENRETURN 

2810 IFE$=" UP} "ORE$=" (DOUWN} "ORE$=SR$DRE$=ES$ORE 
$=" {HOME} "THEN2798 

2820 IFE$=" CLEAR} "ORE$=G$DRE$="?"ORES="#"ORES=" 
s "DRE$=" ,"THEN2798 
2830 IFE$=" CLEFT}"ORE$=" {RIGHTY "THENPRINTMID$S (SU 
$,X,1) 

2848 IFASC (E$)=1400RE$=ER$THENPRINTMIDS(SUF,X,1) 
: RETURN : , 

2858 IFE$=" (LEFT}"THENX=X-1:60T02770: ELSEIFES="{ 
RIGHT} "THENX=X+1:60102778 

2860 IFE$=DE$THENZ2B8B:ELSEIFE$S=IN$THEN2898 

287@ MID$ (SU$,X,1)=E$:X=X+1:PRINTE$; :GDT0277@ 
2888 IFX>1THENSU$=LEFT$ (SU$ ,X-2) +MID$ (SUS,X,15-X 
)+" SPACE} ":X=X-1:60T029@0: ELSE2770 

2890 SU$=LEFT$ (SU$,X-1) +" {SPACEI"+MID$(SUS,X,14- 
x 
2988 
778 
2710 
2920 
2930 
2949 
2958 








POKEZ „52%: POKES,55%+1:5YS5Y:PRINTSU$; 160T02 


REM * SPEICHER-ROUTINE * 


C1=C1+1: IFC1>127THENC1=C1-62: ELSEGOTO29I6B 
C2=C2+1: IFC2>127THENC1=64: 02=65 

2968 SB$ (R) =SUF+CHR$ (C1) +CHR$ (C2) 

2978 OPENi ,8,15:0PEN2,8,2,5B#(R) +" ,5,W":GDSUB375 
8: IFD>1 THEN2998 

2980 FORX=BTO14:PRINT#2,6$; EI$ (X); G6$:NEXT: GOSUBS 
758 

2990 CLOSE2:CLOSE1: IFD<2THENZBBB: ELSEGOSUBS7RB: I 
FE$=" (593 "THEN2948: ELSER=R-1 

SBOB R=R+1:M=1:RETURN 

3Bi@ : 

302@ REM * LADE/AUSGABE-ROUTINE #* 

SID : 

3848. DPENi ,8,15:0PEN2,8,2,5B$ (RB) +",5,R":G0SUES7S 
® =: IFD>1THENSQSR 

3958 N=1:FORX=Q@TO14:N=N+1: INPUT#2,EI$# (X) :CHAR,2, 
N,""=PRINTEI$ (X) :NEXT:GOSUB375B = 
068 CLOSE2:CLOSE1: IFD>1THENGOSUR37BB: IFES=" {SJ} 
"THENSBAD s 
397@ RETURN 

3080 : 

3sa7n REM * KOPIEREN * 

3108 : 

3119 IFFR<ZBBBDRR=SETHENFETURN: ELSESDUNDI ‚838,5: 
GOSUBS3673 

3128 PRINT"{SPACE SS}UCHBEGRIFF{SPACE2 RVSON SPA 
INGEREN: " : GOSUR2748: IFC=1 THENRETURN 

3130 GOSUB2948: GOSUB379B: GOSUBS71@: RETURN 

3140 : 

3158 REM * NEUER SUCHBEGRIFF * 

S16B : 

3178 GOSUBS420: SOUNDI ,720,5:PRINT"{SPACESYNEUENT 


3188 GOSUB2768: IFC=1 THENRETURN:ELSEC$=SB$ (B) :SR$ 
(RB) =SUF+RIGHT$ (C$,2) 

3198 OPEN ,8,15,'"R: "+5B#(B) +"="+C$: INFUT#1,D,D£, 
D1,D2 
3208 
98 
321@® M=1:605UB3718:RETURN 
3228 : 
3250 REM * DRUCKER-ROUTINE — EP BBX * 
3240 : 
325@ REM DIESER DRUCKER BEFINDET SICH NACH DEM E 
INSCHALTEN IM TEXTMODUS 
7258 REM FETTDRUCK EIN: 
327®8 REM DOFFELDRUCK EIN: 
3288 REM BREITSCHRIFT EIN: 
29 

3298 REM SCHMALSCHRIFT EIN: 


CLOSEA: IFD>1 THENGOSUBS79B: IFE$=" (SY} "THENSI 


ESE"E" — AUSSTESE"F" 

ESC"G" — AUS: ESE"H" 

CHRE(1) — AUS: CHRS$(1 
CHR$ (15) 


- AUS: CHR$ 


<1904>5 


" <228> 


<167> 
<248> 
<27> 
<94> 
<255> 
<70> 


«178> 
<157> 


«171> 
<797 

<167> 
<132> 
<12B> 


<53> 
<152> 


:<71> 


<a5> 


<10B> 
<163> 
<192> 
<185> 
<152> 
<9> 

<200> 


<175> 
<8B> 


<119> 
<42> 
<7> 
<95> 
«27? 


<92> 
<169> 


<220> 
<151> 
<78> 
SQ> 
<98> 


«210> 


<223> 
<108> 
<138> 
<148> 


<158>) 


<167> 
<144> 
<66> 


<10> 

<204> 
<218> 
<135> 
2238> 
<214> 
<1B6> 
<214> 


«118> 


programme 


(133) 
SS@R : 


SN SPACE RVSOEF}Y" 

3320 FRINT"{RIGHT2 SDYRUCK: {SPACE3 RVSONYN{RVSOF 
E>ORMAL{SPACE3 RVYSON>FLRVSOFFIETT{SPACES3 RVYSON}D 
{ARVSOEFEFFYOFFEL" : DF$=E$ 

3338 GOSUB366B: IFC=1 THENRETURN: ELSEDD$=E$ 

3348 IFES< >"N"ANDE$< >"F"ANDE$< >"D"THEN333SB 

3359 IFDD$="N"THENDX$="":DY$="":60T03378:ELSEIFD 
D$="F"THENDX$="E":DY$="F":6G0T03378 

3368 IFDD$="D"THENDX$="G":DY$="H":ELSEGODTOSSS® 
3378 PRINT" {RIGHT2 SSYCHRIFT: {SPACE RVSONYN£RVSO 
FF>ORMAL{SPACE3 RVSONYB{RVSOFFYREITTSPACE2 RVSON 
IS{RVSOFFICHMAL"; 

3380 GOSUBS64B: IFC=1 THENRETURN: ELSEDG$=E$ 

3399 IFES< >"N"ANDE$< >"B"ANDE$<>"S" THENSZBB 

3498 IFDG$="N"THENGX=B: GY=9: G0T03428: ELSEIFDG$=" 
B"THENGX=1:6Y=129: GOTO3428 

3418 IFDG$="S"THENGX=15:6Y=143: ELSEGOTOSSBB 

3428 OPEN4,4: IFDG$="S" THENPRINT#4 ,ES$; "1"; 

34350 PRINT#4 „ESFDX$CHRE (GX) AS$CHR$ (GY) 

3448 PRINT#4 ,CHR$ (GX) A2$L$SASFCHR$ (GY) :FRINT#4,CH 
RS (GX) AZ$B1FSUFAIFASSCHRS (GY) 

3450 PRINT#4,CHR$ (GX) A4$SCHR$ (GY) :PRINT#4 ,CHR$ (GX 
IA2SLSAISSCHRE (GY) 

3460 FORX=BOTO14:FRINT#4 „CHR$ (GX)A2$EI$ (X) ASFCHR$ 
X6Y) NEXT 

34780 PRINT#4 ,CHR$ (GX) AASCHR$ (GY) =PRINT#4 ,ES$; DY$ 
» IFDG$="S" THENPRINT#4 ,ES$'"2"” 
3488 FRINT" {RIGHT&6 RVSONY<LSS SP 
EFF. SPACEY-{SPACE SLYEERZEILE{SPACEYDRUCKEN" :PRIN 
T"<DOHN RIGHT3 RVSONYS{ST. SA SS ST SEY>{RVSOFF S, 
PACEY-XSPACE}ZURUECK"3 

3490 GOSUBI64B;: IFE$=" {SPACE} "THENPRINT#4:G0OT03497 
1%) 

3508 CLOSE4: IFC=1 THENRETURN: ELSEGOSUB36528: GDSUBS 
718: E$=DF$:RETURN 

3510 : 

3528 REM * ZEILENVORSCHUB * 

tete 10 

3549 FORX=1T04:PRINT:FORY=1TO4B:NEXTY,X: RETURN 
Ss5s0 5 

3568 REM * FENSTER (GROSS) * 

3570 : 

3582 FOKEF1,16:POKEP2,2:POKEPS,2:POKER4,37:SCNCL 
R: RETURN 

3598 : 

3600 REM * FENSTER KLEIN * 

S610 : 

3628 FOKEP1 ,22:POKEP2,28: POKEP3,2:POKEP4,37:SCNC 
LR: RETURN 

26308 : 

35648 REM * SPRUNGARFRAGEN #* 

3650 : 

3668 POKE239 ,8:FOKE137S,8:GETKEYE$ 

3678 IFASEC (E$) >1 S2ANDASTC (E$#) <14BTHENGOSUBSSBB: C= 
1:B=R-1 

3688. RETURN 

3690 : 

3700 GOSUBZ620: FRINTD" „ {SPACE} "DE: FRINT" {DOHNYNE 
UER{SPACE SV}ERSUCHTSPACE RVSONY<ASII>ARVSOFEY";z 
: D=8: GOSUBS66@: IFCTHENRETURN 

S371@ GOSUB3629: PRINTSV$: PRINTTAB (TA%) SUF: PRINTSW 











SA SC SEI >ERVSO 























#3; : RETURN 

3720 : 

372@ REM * FEHLERKANAL LESEN * 

3748 : 

3758 INPUT#1 ,D,D$,D1,D2:RETURN 

3760 : - 

3778 REM # SPEICHERPLATZ * 

3788 : 5 

3798 FOKES,18:POKEZ,18:5YSSY:FRINT"{RVSON SPACEZ 





LEFT43"SE-R; 

3800 FR=FRE (@) :POKES,S1:POKEZ ,18:SYSSY:PRINT"RV 
SON SPACES LEFT6}"FR" RVSOFF}"; : RETURN 

3818 : 

3828 REM *** FEHLERABFANG-ROUTINE *** 

383® : 

3848 IFER=SQTHENTRAP3B4B: RESUME: ELSEPOKE#5284,PE 
EK (65284) OR15: CLOSE1:CLOSE2 

3858 CLOSE4: IFER=5THENS899: ELSESYS62359 

SB6M FRINTESS"L":CHR$ (9) ;CHR$ (142) ;"CHOME2 CLEAR 
DOHN SPACE RVSON}"ER"XLEFT SPACEI* SPACE} "ERRS$ ( 
ER) "FEHLER" : 














Gomputbe mik 


<23> 
<42> 


<249> 


«17973 
<89> 
<1177> 


TEE 
«277 


<96> 


<187> _ 


<88> 


<122> 
<7? 

<174> 
<178> 


<96> 
<194> 
<221> 


<2897> 


<78> 
<177> 


<77> 
<253> 
<28> 
<17> 
<147> 
<37> 
<197> 
«57> 


<149> 
<78> 
<146> 
<98> 


<162> 
<118> 
<2359> 
<1IB8> 
<245> 


<120> 
<252> 
<178> 


<194> 


<109> 
<2B8B> 
<13> 

<228> 
<104> 
<248> 
<116> 
<12> 


<115> 
<228> 
<42> 
1712 
<62> 
<9> 
<98> 


<182> 


29 


programme 






































5878 PRINT"{DOHN RIGHT RVSON SPACE}YIN{SPACE>ZEIL ACTE>DEM{SPACE SLYAUFWERK{SPACEYNEHMEN" <176> 
E"EL=PRINT" {DOHN23" =HELF= PRINT" {DOHNS#3LIST"EL:FO 391® FRINT"{DOHN2 RIGHT2 SPFERIFHERIE{SPACEYFEINS 
RX=13519T01321 <123> CHALTEN"=PRINT"{DOHN2 RIGHT2 SDYISKETTELSPACE>WI 

3888 POKEX ,145:NEXT:FOKE1322,13:FORX=132ST01326: EDER{SPACEYEINLEGEN": GOTO1528 <1983S> 
FOKEX , 145:NEXT:FOKE239 „8:END <212> Een Se een <145> 
38978 TRAPSB4B: GOSUBS62B: GOSUBSS8B: PRINT" {DOHN2 R 39358 REM -— FROGRAMMENDE = <56> 
IGHT RVSON SP3ERIFHERIE {SPACE} IST {SPACEFNICHT {SP En <165> 
ACEFEINGESCHALTET" <38> ENDE DES LISTINGS 


S3I@D PRINT" {DOHN2 RIGHT2 SDI ISKETTEISPACEIAUSTS 








C-16/116/Plus4 


Super-Breakout — Der Steinbeißer 


chen Level und die guten Sound- 
effekte aus. Außerdem ist das Pro- 
gramm vollständig in Maschinen- 


Dies ist eine neue Version des be- 
kannten Spiels. Diese Version 
zeichnet sich durch die zahlrei- 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DE V1.9) 


19 IF A=B THEN A=1:X=PEEK (174) :LOAD"BREAKOUT" „X, 
1 


sprache geschrieben. Zum Spiel 
braucht wohl nicht viel gesagt zu 
werden, außer daß es sehr stark 
dem bekannten ARKANOID äh- 
nelt. Auch die Eingabe ist recht 
einfach. Tippen Sie den kurzen 
Basic-Einzeiler ab, und speichern 
Sie ihn unter dem Namen “SU- 
PER BREAKOUT“ auf einem 


Hilfe unseres Checksummers das 
MC-Listing eingegeben werden. 
Dieses speichern Sie mit 
S“BREAKOUT“S(‚1),1000,2758 
ab. Als Startadresse für den 
Checksummer verwenden Sie bit- 
te 12680. Zum Spielen braucht 
nur noch der Lader (SUPER 








<157> BREAKOUT) geladen und ge- 

ENDE DES LISTINGS Datenträger ab. Nun muß mit: | startet werden. Viel Spaß! 
>1170 DR 2a DD a0 GB 18 18'800 ::B9 >1308 3F 3F iC IC IC 7C 7F FF 2:81 
00 Dasliting | >1178 BB 03 86 GC 18 38 40 00 ı:099 >131@ SF SF 33 38 37 73 7F FF s:6F 
>1180 7E 7E 66 66 66 66 TE TE 1199 >1318 33 33 33 3F SF 73 73 73 2:93 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMiO >1188 ACT ı1C SC 7C BC OC GC GC .::B9 >1I2B SF SF GC BC BC IC IC IC 2ıCC 
>119® 7E 7E 66 &6E IC 38 7E 7E 1:43 >1328 @Q O0 22 OB na ae au QB ::SB 
»1Ran DB BR 10 DD QM 9E 36 33 >1198 7E 7E 96 3E 3E 86 7E 7E ı:E9 >1IIQ SE 3I 33 IC 33 73 7F 7E ::8A 
>1a08 S4 3B AD 2GB um ao oa >11AD 60 48 6C TE TE BE BC BC 2:7F 21338 66 66 66 18 18 78 7E 7E :1B9 
>1018 SE 33 33 SC 33 73 7F >11AB 7E 7E 60 TE 7E 86 TE TE 1:47 >1340 @D 20 OD 2D BD BO DB OO ::53 
1018 SF 3F 33 IQ 3S@ 73 7F >11BB 7E 7E 68 7E 7E 66 7E 7E 1ı8F >1348 3F SF 33 33 3F 73 73 73 22:27 
>1028 SC SE 33 33 33 73 7F >11BB 7E 7E 664 BE IC 38 IQ IQ ::59 >1350 3@ SQ IQ IB 3B 73 7F 7F 2:56 
>1028 3F IF 33 3C SC 73 7F >11CD 7E 7E 66 7E 7E 66 TE 7E ::Bi >1358 3F SF 38 3C SC 78 70 79 ::04 
>1A5Q SF IF IB SC SC 70 70 >11C8 7E 7E 66 7E 7E 86 TE 7E ::79 >136@ SF 3F 33 SF SF 76 76 73 :ıBA 
>1038 SF SF 33 38 37 73 7F >11D2 00 BQ 18 Gm DD iB BB BB ::B9 >1368 3F 3F 33 SC SC 73 7F FF 31:10 
>1040 33 33 33 SF SF 73 73 »11D8 BO @B 18 QB OB 18 18 30 ::E9 >1378 SC 3E 33 33 33 73 7F 7F 2:02 
>19048 3F SF IC 1C IC 7C 7F >11EB BE 18 IB #8 SQ 18 BE BR ::21 >1378 00 au Ga ua On BB Da ma ::8B 
>1050 IE IE D6 B& 66 67 7F >11E8 BR BB 7E BO 7E DO 08 UB ::E9 21580 33 36 SC 38 38 7C 76 73 1:98 
>1058 33 36 SC 38 38 70 76 >11F® 72 18 DOC B& GC 18 78 08 1:B9 >1388 SF SF 33 33 33 73 7F 7F 2:DF 
>1060 30 30 ID ID 3S® 73 7F 7F ::63 >11F8 IC 66 B& AC 18 OB 18 GB ::RB3 >1390 3F SF 33 36 SC 73 7F 7F 22:38 
>1968 31 3B 3F 35 31 A >1288 88 FF FF FF FF FF FF 80 ::ıF7 >1398 33 SB SF 37 33 73 73 73 ::5B 
>1070 33 3B SF 37 33 73 >12B8 88 FF FF FF FFFF FF OB ::FF >1SAB SF SF IC IC IC 70 7F FF 3:19 
»1078 3F 3F 33 33 33 73 >1218 08 FF FF FF FF FF FF 88 1:97 >13AB 3F 3F SS 30 37 73 7F FF 32:07 
>19080 SE 3F 33 IF 3E 78 1218 88 FF FFFFFFFF FF O8 =:Qr >1SBB Om BB HD AB Bu 09 BB GR ::C3 
>1A88 SF SF 33 33 37 76 >1228 80 FF EE FREE FB FF BB 1:67 >13B8 BC 1C 3C 7C OC BC DC GC ::EB 
>1090 SF 3F 33 IF SF 7C >1228 088 SF FF EB DA DB FF 88 ::BE >13CB 7E 7E 66 7E 7E Q& 7E TE 3:73 
»10978 1E 3F 38 1E 97 73 >1238 @8 SF FFEB E& E7 FF BB :ı4A >13CB 7E 7E 66 7E 7E 66 7E 7E ::BB 
>1QBAD SF 3F BC BC BC IC IC IC 1:49 >1238 BB BB EE 8A EA 2A CE 88 ::6C >13DB 7E 7E 66 BE IC 38 IQ IB 2:73 
>10AB 33 33 33 33 33 73 7F 7F ::D8 >12490 BO BR CA AA CA AA CA 80 ::90 >15D8 29 29 BB BR DB GB DO BR ::EB 
>1BRO 33 33 33 33 33 73 7E 7C z:Ci1 >1248 BB QO EB AA AA AA AA BO 3:77 >13EB BO BB DO BB DO BR BRD BB sıF3 
>18B8 31 31 31 31 35 7F 7B 71 ::9A >1250 DB BD DaB SF 20 SF OB @O ::78 >13E8 OU BU Ha BO am OB DB BR ::FB 
>1@C0 33 33 33 33 BC 73 73 73 1:79 >1258 OB GG On OR DO GO DB OO ::&4A >13SFO BB OB Dam Da DB DR DO AB 1:93 
>1OC8 66 66 66 18 18 78 7E TE ::46 >12640 BB DO 00 OB DD 00 QD BB ::72 >1SF8 DB Om DO mm aa BR BO BB 1:QB 
>1PDB SF SF B& BC 18 78 7F FF 1:68 >124B 08 OD Da DR OB 20 DO Ga ::7A >140BD B2 12 085 25 BB 28 OF 15 sıES 
>1@D8 3C SQ 39 3a 3B IB SC BG ::88 ‚>1270 BB @D DB BR BD Ba BB BU ::82 >1408 14 10 12 Q5 13 13 20 2@ ::4B 
>10EB BC 12 3B 7C 38 62 FC 80 ::C0 >1278 00 QD QB O0 Du oa au am ::9A >1410 20 864 097 12 85 08 00 OB ::CC 
>1BEB SC @C BC BC GC GC SC 00 ::C8 >1280 BB FC FC FC FC FC FC O8 ::26 >1418 13 15 18 85 12 aa a8 08 ::97 
>1BF® BB 18 SC 7E 18 18 18 18 ::4C >1288 88 FC FC FC FC FC FC @8 ::2E >1420 28 28 28 28 28 28 28 2B ı1:D4 
»1@aF8 00 10 3A 7F 7F 38 88 OB ::AF >1298 88 FC FC FC FC FC FC O8 5:36 >1428 28 28 28 28 28 28 28 28 s:DE 
>i1Be QD DO BO BR nm BR aa BG ::11 >1298 aa FC FC FC FC FC FC 08 ::SE >1430 28 28 28 2B 28 28 28 28 ::E4 
>»1108 @B SC 42 7E 7E 42 SC 88 ::F5 >12AB BB FC EC BC EC BC FC OB ::46 >1438 28 28 28 28 28 28 28 28 ::sEC 
>111B AA FF FF AA 08 00 08 08 ::6E >12AB BB FO FC AC &C &C FC OB ::C6 >144B 28 28 2B 28 28 28 28 28 s:F4 
>1118 AA FF FF AA 00 00 >12BB 88 F@ FC AC 9C 9C FC 88 ::DE >1448 20 20 20 13 03 @F 12-05 2:77 
>112B AA FF FF AA 00 00 >12BB BB OB EE AA AA AA EE BB :ı0C >145Q 20 28 12 85 B3 OF 12 84 1:15 
>1128 SF SF 33 33 3F 73 >12C0 08 BB 964 F5 F& 95 96 BB ::CE >1458 20 20 2@ 02 OF aD @2 20 ::DB 
>11IQ 09 BO BO DB BD 88 >12C8 BB 990 4E AB AE 28 2ZE BB ::5C >144B8 20 20 14 09 BED 85 28 20 3:73 
>1138 7C BA D& EE D6 BA >12D8 Q8 BB Q@ FC 84 FC 08 @B ı:CE >1468 20 @2 25 @C OC 20 20 28 ::1B 
>1142 OD 928 DB FF FF 98 >12DB BR an oa DO OB mo 0 08 ::EA >1470 20 20 20 20 3@ 20 20 20 ::54 
. >1148 30 18 BC GC oc 18 >12EB SF 3F 33 S@ 3S@ 73 7F 7F ::1B >1478 20 20 20 30 28 28 20 20 ::4C 
>115@ 5C 42 99 Al Al 99 >12EB IF SF 33 33 33 73 7F 7F ::SE >1480 20 20 20 28 IB 20 20 20 1:64 
»1158 8@ 18 18 7E 18 18 >12F® SE SF 33 IF 3E 7®@ 78 78 ::B9 >1488 20 20 39 39 39 39 20 28 ı:DE 
>11 aD da na pa am iB >12F8 646 66 46 18 18 78 7E 7E ::78 >1490 20 20 28 33 2@ 20 2@ 2® 1170 
>1168 88 DO 28 7E an ua >1IS@aO SF SF 33 IF SF 7C 76 73 1ı5A >1498 87 25 8D 085 28 OF 16 85 ::F4 





Compute mit - Sonderheft - 4/87 


Computs mit 


>14AD 
>14AB 
>14B8 
>14B8 
>14CQ 
>14C8 
>14D8 
>14D8 
>14E® 
>14EB 
>14FO 
>14F8 
>150@0 
>1508 
>1518 
>1518 
>1520 
>1528 
>153@ 
>1538 
>1548 
>1548 
>1550 
>1558 
>1568 
>1568 
>157@ 
>1578 
>15B8 
>1588 
>1598 
>1598 
>15AD 
>15AB 
>15BB 
>15B8 
>15C® 
>15CB 
>15D@ 
>15D8 
>15E® 
>1SEB 
>15FQ 
>1SF8 
>isRn 
>1608 
>161@ 
>1618 
>1620 
>1628 
>1630 
>1638 
>1648 
>1648 
>165@ 
>1658 
>146D 
>1668 
>1670 
>1678 
>1688 
1688 
>1698 
>1698 
>16AQ 
>16AB 
>16BQ 
>16B8 
>15C® 
>16CB 
>16D® 
>16D8 
>16EB 
>16E8 
>16F@ 
>16F8 
>1708 
>17@8 
>171@ 
>1718 
>1720 
>1728 
>1738 
>1738 
>1748 


12 
17 
2A 
20 
ou 
[Jl] 
[ul] 
a8 
22 
[JW] 
[Jr] 
08 
20 
ou 
[4] 
oa 
80 
1.) 
08 
[4] 
7ı 
7ı 
7iı 
7iı 
84 
15 
c7 
ac 
ES 
1E 
DS 
ıF 
c7 
A9 
ac 
08 
08 
08 
oo 


oo 
au 
88 
08 
Ca 
C6 
[22 
17 
IE 


9D 
or 
32 


AS 
ar 
24 
@B 
22 
aA 
9D 
E8 
9D 
n7 
BE 
ar 
11 
c7 
28 
FE 
86 
51 
E2 
68 
18 
03 
er 
BS 
AB 
AS 
AD 
a9 
27 
7 
47 


12 
92 
GE 
08 
[4] 
on 
08 
02 
08 
[J%] 
88 
1] 
oo 
[4] 
aa 
au 
08 
88 
88 
45 
7ı 

45 
7ı 

AS 
5® 
18 
51ı 

20 
28 
87 
BE 
sa 
97 
15 
88 
{4l“] 
02 
08 
[J%) 
1) 
aa 
on 

2a 
AS 
18 
85 
1A 
D2 
18 
or 
31 

68 
a9 
D® 
an 
28 
E8 
38 
AS 
BE 
24 
aA 
8D 
20 
28 
68 
20 
ir 
85 
BS 
EB 
21 

E8 
E8 
DF 


98 
20 
Fo 
18 
28 
57 
7 
65 


8D 
20 
19. 
03 


2 
20 
20 
08 
20 
oa 
ou 
oo 
20 
20 
Y) 
67 
aD 
67 
22 
DD 
ec 
27 
ec 
27 
AD 
ac 
AB 
c2 
Er) 
20 
au 
20 
ou 
ou 
au 
20 
ao 
22 
2 
DE 
@B 
DF 
18 
FF 
68 
9D 


aa 
@B 
9D 
or 
Fo 


EI 
A7 
9D 
68 
11 
13 
13 
n9 
AS 
68 
AS 
16 
aA 
E2 
4Cc 
85 
c9 
AF 
48 
c9 
92 
20 
58 
18 
E2 
DE 


02 
s@a 
28 
a8 
08 
au 
88 
aa 


20 
ou 
a8 
28 
eo 
ou 
a8 
28 
au 
20 
20 
an 
2a 
an 
28 
Fo 
c9 
nF 
20 
1E 
1E 
B3 
68 
c9 
an 
20 
28 
08 
20 
20 
au 
20 
[) 
ea 
[2 
c9 
nF 
ac 
28 
A& 
A& 
3® 
9D 
D2 
9D 
a7 
20 
a9 
26 
nF 
DB 
an 
30 
nF 
FF 
1A 
1A 
28 
ıB 
AS 
86 
28 
AF 
nF 
B3 


27 
27 
28 
ıiF 
E6 
F@ 
18 
65 
88 
71 


18 
oo 
13 
a0 
88 
(J] 
08 
a8 
1%] 
oa 
a8 
a8 
1] 
98 
88 
88 
00 
au 
ou 
08 
an 
oa 
an 
e8 
28 
Bi.) 


1B 
DD 
DD 
28 


18 
51 
[.l] 
aa 
L] 
au 
[.J) 
oa 


au 
22 
00 
DB 
85 
1E 
FF 
As 
A9 
9D 
ar 
22 
2B 
9D 
EB 
9D 
D2 
9D 
A9 
38 
a9 
85 
64 
32 
28 
E® 

18 
18 

13 
17 
EA 
9 
As 


a8 
DF 
17 
a8 
A2 
A& 
28 
91 
E2 
E& 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


or 
[4%] 
@B 
88 
oa 
oa 
08 
88 
[J] 
] 
a0 
a0 
08 
a8 
88 
08 
80 
08 
oa 
oa 
7ı 
80 
7ı 
oa 
96 
2D 
so 
28 
28 
Da 
78 
@D 
BE 
@D 
[7] 
a8 
08 
1%) 
a8 
a8 
[1%] 
oa 
aD 
ao 
ar 
DE 
A2 
AI 
DF 
28 
21 
9D 
9D 
E8 
20 
a9 
28 
n7 
38 
23 
oA 
aa 
FB 
8D 
8D 
8D 
28 
17 
69 
85 
AF 
91 
E® 
DE 
67 
AI 
ac 
20 
68 
17 
DD 


E@ 
a9 


ı:DD 
2:83 
s257 
ı:34 
::D4 
2:DC 
1:E4 
szEC 
2:F4 
:sFCc 
ı:04 
ıs@C 
2315 
»31D 
1:25 
::2D 
21:35 
2:3D 
2:45 
::4D 
:175 
::903 
ı:85 
2:15 
ı:B® 
2:49 
1:68 
2:29 
sıF7 
ssFC 
ı:B® 
1:86 
.:81 
2327 
»:48 
ı:CD 
ı:DS 
s:DD 
sıES 
ı:sED 
ı:F5 
ı:FD 
::05 
::@D 
ı:BE 
ııBE 
s:A2 
::B4A 
373 
ı:9F 
::5B 
23970 
ı:42 
sı1D 
sıES 
sıA3 
:,C4 
s:F3 
ı:7E 
::B4 
ı:21 
ısEB 
s: BF 
s:B5 
s:AC 
:157 
s:ıBF 
ı:70 
ı:BE 
zı4A 
ı:BA 
::78 


BRETT 
DBSSÜDTrTET=-DD 


“EEE 


>1748 
>1758 
>1758 
>1768 
>1768 
>1770 
>1778 
>1788 
>1788 
>1798 
>1798 
>17AB 
>17AB 
>17BO 
>17B8 
>17C0 
>17C8 
>17DO 
>17D8 
>17EB 
>17E8 
>17F® 
>17F8 
>1800 
>18B8 
>1818 
>1818 
>1828 
>1828 
>1838 
>1838 
>1849 
>1848 
>1858 
>1858 
>1860 
>1868 
>1870 
>1878 
>1888 
>1888 
>1890 
>1898 
>18AD 
>18AB 
>18B® 
>18B8 
>18CQ 
>18C8 
>18D8 
>18D8 
>1BEB 
>18EB 
>1BF® 
>18F8 
>19808 
>19708 
>1918 
>19718 
>1928 
>1928 
>1938 
>1938 
>1940 
>1948 
>1958 
>1958 
>1968 
>19&8 
>1978 
>1978 
>1988 
>198B 
>1998 
>1998 
>19AD 
>19AB 
>19BQ 
>19B8 
>19CB 
>197C8 
>19DO 
>19D8 
>19EB 
>19EB 


c7 


aa 
20 
an 
2a 
an 
20 
20 
As 
RT) 
ca 
24 
Da 
02 
D3 
20 
3@ 
16 
Fa 
17 
c9 
59 
DB 
@3 
E® 
D3 
c8 
c9 
c9 
48 
D® 
03 
ac 
20 
68 
os 
AS 
02 
85 
85 
c9 
9 
DB 
18 
24 
AD 
85 
9D 
oD 
13 
58 
8D 
A9 
07 
AS 
14 
20 
20 
48 
6B 
21 
10 
ar 
10 
SE 


EE 
10 
85 
AB 
88 
DO 
AS 
17 
A? 
EA 
85 
85 
85 
85 
28 
16 
AD 
28 


48 
[7] 
22 
7) 
7) 
22 
Da 
[7 
28 
D3 
c9 
83 
Da 
83 
A9 
68 
29 
87 
Da 


c7 
58 
Do 
83 
ac 
c7 
ac 
ac 
46 
47 
Da 
83 
ac 
BC 
SF 
AZ 
cA 
DB 
E& 
DA 
DR 
20 
DA 
BD 
69 
E6 
[4%] 
DD 
FF 
3@ 
85 
A? 


19 
FF 
8D 
8D 
84 
14 
oR 
c5 
aD 
F2 
oD 
F2 
BE 
F2 
@D 
F2 
Di 
FF 
DD 
EC 
Da 
20 
20 
EA 
D4 
E& 
D3 
Da 
7C 
20 
1E 
17 


ao 
22 
an 
7) 
28 
au 
20 
2a 
c9 
a2 
D® 
83 
A9 
02 
Aa 
1A 
c9 
03 
c9 
57 
pa 
23 
ac 
BC 
a0 
B3 
D4 
Da 
Da 
a3 
ac 
E9 
17 
Aa 
24 
.) 
18 
Di 
A9 
Au 
Fa 
c8 
au 
02 
D? 
Bi 
85 
1a 
F3 
DF 
B5 
FF 
8D 
n9 
16 
ES 
03 
99 
c8 
A2 
AF 
A2 
AF 
A2 
A? 
A2 


a9 
a7 
AS 
F7 
28 
c7 
&B 
85 


A9 
AI 
A? 
28 
18 
Au 
28 
1C 


22 
20 
20 
au 
2a 
am 
20 
2m 
2a 
21 
Da 
83 
A9 
21 
2) 
ES 
c8 
54 
ac 
56 
Da 
03 
ac 
E9 
17 
30 
16 
16 
24 
03 
ac 
EE 
16 
68 
a9 
AD 
F7 
69 
60 
ec 
20 
12 
8A 
15 
85 
E& 
Da 
E8 
20 
ES) 
60 
8D 
a9 
13 
Fi 
FF 
87 
84 
48 
co 
24 
a4 
28 
6 
@B 
c2 
@B 
a 
au 
24 
C6 
CA 
&B 
sc 


C5 


82 
13 
13 
28 
61 
28 
ic 
27 
28 


E6 
08 
au 
[l%) 
88 
08 
[l%] 
08 
[4] 
DB 
a3 
n9 
83 
68 
28 
Ab 
Bi 
10 
D4 


03 
4C 
EE 
16 
Aa 
87 
c7 
c9 
c8 
ac 
68 
16 
c7 
08 
28 
L..] 
68 
ei 
a9 
85 
Bi 
aa 
18 
91 
De 
DB 
DB 
a2 
78 


au 
19 
co 
FF 
8D 
20 
EA 
24 
or 
77 
BD 
9D 
BD 
9D 
BD 
9D 
BD 
9D 
85 
85 
[6] 
Da 
c5 
Da 
A9 
85 
85 
85 
85 
85 
18 
17 
20 
1E 
43 


DD 
20 
2a 
20 
oa 
2a 
20 
ou 
20 
03 
A9 
24 
2) 
c9 
90 
E& 
EQ 
Q3 
16 
03 
ac 
60 
16 
c9 
ES 
c9 
44 
45 
ac 
c4 
15 
c9 
4B 
20 
20 
FF 
20 
85 
sa 
D9 
Da 
BD 
69 
DA 
85 
20 
DO 
20 
ı8 
85 
20 
FF 
8D 
a9 
17 
&B 
EA 
84 
A9 
DD 
18 
o1 
20 
ar 
29 
SE 
Ba 
EE 
Da 
FB 
16 
F2 
20 
DE 
83 
26 
DS 
ES 
D2 
Di 
EA 
ic 
82 
20 
16 


68 
2n 
20 
28 
au 
[[) 
08 
22 
7) 
9 
23 
68 
c9 
26 
17 
86 
c9 
ac 
c9 
ac 
ca 
15 
c9 
5B 
88 
44 
DB 
Fa 
ZE 
16 
c9 


an 


DO 
[.l%] 
D2 
9D 
ou 


85 
a9 
A 
om 
10 
es 
DA 
7@ 
85 
B1 
EB 
DE 
2o 
A9 
12 
18 
FF 
c5 
EA 
E9 
67 
F@ 
14 
297 
14 
89 
14 
[2 
14 
07 


A2 
Fo 
Cö 
7C 
ac 
85 
EA 
A? 
A? 
a7 
AF 
EA 
20 
1D 
2C 
28 


[.lW] 
88 
a8 
88 
85 
68 
c? 
85 
Da 
85 
F7 
58 
BS3 
55 
Ze 
16 
c97 


Da 
Bi 
ft) 
04 
24 
17 
c9 
29 
DB 
83 
20 
FF 
03 
2a 
90 


28 
DB 
15 
A 
D8 
98 
18 
DC 
DB 
Eo 
n9 
aa 
82 
FF 
8D 
a9 
A9 
AD 
B9 
99 
20 
9D 
CA 
9D 
ca 
9D 
ca 
9D 
ca 
28 
FF 
19 
FB 
18 
27 
Ea 
EA 
58 
12 
24 
om 
EA 
43 
20 
16 
Di 


2:7C 
2167 
:söF 
1:77 
2:7F 
2397 
ı:8F 
2297 
2ı9F 
ı:3A 
2:16 
zsAF 
ı:ıB0&6 
::DE 
2172 
ısEE 
1:73 
::DE 
s:AD 


e:48° 


::D@ 
2293 
::BA 
2297 
s:1D 
ı:4F 
23971 
2:ıA7 
ı:3BF 
ssil 
196 
1:74 
1:85 
s:Fi 
::F4 
2339 
ı:85 
22080 
ss3E1 
2:8A 
2:07 
231 
ı:5B 
ı:92 
::98 
1:92 


2:36 


2:07 
s:Al 

sıF2 
1ı22A 
ss1ıB 
::DE 
1:C5 
1:68 
sıES 
ıı:8E 
ı39D 
ı:3E 
ı3B2 
ı:E1l 

2:15 
ı:70 
ı:BB 
2scC2 
ss11 

ı:BC 
1:B4 
2:88 
22:8A 
sıFF 
::B4 
12 
ı33D 
2:81 

2:78 
2:78 
2353 
ı:AD 
::9D 
2:94 
s:DE 
::BE 
::18 
233E 


GSompute mib 


programme 


>19F@ 
>19F8 
>1ADB 
>1ADB 
>1A1Q 
>1A18 
>1A20 
>1A28 
>1ASR 
>1ASB 
>1A40 
>1A48 
>1ASQ 
>1A58 
>1AsQ 
>1A68 
>1A78 
>1A78 
>1ABD 
>1AB8 
>1A90 
>1A9B 
>1AAD 
>1AAB 
>1ABB 
>1ABB 
>1ACH 
>1ACB 
>1ADO 
>1ADB 
>1AEQ 
>1AEB 
>1AFO 
>1AFB 
>1B0B 
>1RQB 
>1B1® 
>1B18B 
>1B2D 
>1B28 
>1B30 
>1B38 
>1B4D 
>1B48 
>1858 
>1BSB 
>1B60 
>1B68 
>1B70 
>1B78 
>1B80 
>1BBB 
>1B98 
>1B98 
>1BAQ 
>1BAB 
>1BBQ 
>1BBB 
>1BCQ 
>1BC8 
>1BDD 
>1BDB 
>1BE® 
>1BES 
>1BF@ 
>1BFB 
>1CQ8 
>1C28 
>1C19 
>1C18 
>1C20 
>1C28 
>1C30 
>1C38 
>1C40 
>1C48 
>1C58 
>1C58 
>1C68 
>1C68 
>1C70 
>1C78 
>1C8B 
>1C88 
>1C90 


1D 
56 
20 
on 
08 
08 
F8 
EA 
o8 
E2 
E® 
90 
EA 
BD 
85 
Fo 
DD 
82 
18 
68 
4%) 
aa 
78 


16 
a5 
ac 
00 
F8 
8D 
28 
8D 
1A 
F3 
a8 
42 
Fa 
C6 
on 
ıCc 
@5 
20 
SF 
05 
EA 
A2 
a9 
E4 
85 
38 
EA 
A9 
EB 
ES 
20 
20 
69 
AD 
20 
SF 
90 
68 
Ag 
FF 
FF 
FF 
9D 
9D 
AS 
D5 
an 
FF 
@B 
27 
90 
E7 
21 
C& 
27 
co 
20 
AS 
86 
20 
20 
20 


20 
1A 
2C 
[.]W] 
[.)] 
AB 
Da 
BA 
85 
Az 
18 
04 
68 
Au 
D7 
84 
AZ 
a9 
91 
a8 
[4%] 
LulW] 
25 
BA 
Da 
B2 
[4] 
A2 
BE 
13 
11 
c9 
1A 
BD 
97D 
a9 
FB 
85 
Bo 
85 
Fo 
a4 
BO 
EA 
17 
67 
20 
0& 
8D 
EA 
28 
EB 
87 
au 
oa 
oA 
83 
D2 
a4 
E2 
AS 
14 
AI 
28 


A2 


1A 
1A 
D4 
69 
ED 
AD 
FF 
ar 
22 
CF 
2) 
D2 
co 
24 
) 
e5 
65 
an 
20 
98 


52 
20 
16 
20 
2 
FF 
F& 
28 
E3 
2a 
69 
E6 
AA 
1A 
An 
c9 
1A 
46 
D& 
om 
au 
20 
oc 


@c 
c9 
19 
2m 
SF 
FF 
1A 
FF 
03 
7) 
98 
67 
40 
Da 
E9 
17 
03 
FF 
ac 
@3 
EA 
AD 
8D 
SF 
A 
9C 
EA 
9D 
03 
20 
22 
20 
BO 
18 
FF 
ac 
As 
05 
85 
ca 
13 
20 
BF 
oB 
18 
29 
FB 
28 
Do 
AA 
27 
03 
Aa 
68 
25 
F@ 
20 
18 
DF 
20 
au 
ir 


iD 
au 
ac 
08 
8A 
88 
68 
A? 
n97 
EA 
28 
Ei 
68 
85 
ou 
46 
18 
71 
cA 
[.]%] 
oa 
[]W] 
Ba 
1A 
4E 
ac 
[.).] 
8E 
9 
cA 
EE 
DO 
08 
14 
BA 
85 
FI 
AS 
AS 
a2 
A& 
46 
ac 
EA 
23 
ar 
a4 
20 
ar 
EA 
9D 
Da 
&B 
au 
08 
17 
28 
As 
cA 
86 
c5 
Fo 
8D 
1A 
a9 
a7 
E8 
697 
85 
BF 
FF 
F2 
BD 
88 
F@ 
D2 
na 
Fo 
FB 
08 
65 
85 
[4] 
ou 
c7 


28 
16 
DS 
au 
48 
Da 
AB 
ac 
au 
F7 
85 
E& 
80 
D& 
Bi 
Da 
o4 
Dö 
cA 
28 
08 
[1%] 
ac 
a8 
Do 
pa 
28 
11 
or 
DO 
F3 
DC 
20 
9D 
E8 
F8 
EA 
04 
06 
17 
83 
1B 
27 
n9 
18 
08 
A7 
8D 
8D 
EA 
or 
FS5 
c5 
a8 
EA 
85 
Fo 
05 
1B 
c5 
D4 
nF 
ar 
a9 
27 
66 
EB 
67 
DS 
ar 
8E 
58 
F® 
[212] 
BE 
ca 
D2 
82 
DO 
[.l%] 
DE 
06 
[4] 
88 
04 


AD 
28 
17 
08 
78 
FD 
68 
85 
85 
F@ 
E® 
ES 
08 
BD 
D& 
15 
97 
c8 
cA 
aa 
jl"] 
08 
18 


au 
os 
19 
a9 
FF 
SD 
ED 
1A 
a9 
c5 
67 
EO 
20 
EA 
c5 
85 
Au 
AS 
AS 
1B 
03 
20 
n9 
20 
9B 
AC 
EA 
9D 
a9 
ac 
[)) 
AS 


‚a5 


FF 
AS 
18 
D5 
10 
SF 
FF 
oo 
9D 
9D 
85 
85 
68 
78 
28 
29 
BF 
34 
c9 
o1 
AS 
E& 
F7 
aa 
85 
ac 
en 
22 
Er) 


1E 
E53 
ou 
au 
48 
E8 
AA 
Ei 
EB 
12 
85 
E8 
A2 
Ai 
c9 
AS 
45 
18 
10 
oa 
oa 
a8 
B& 


20 
E& 
oo 
85 
A? 
or 
29 
AD 
20 
1A 
BE 
897 
13 
EA 
06 
a4 
@B 
24 
03 
EA 
85 
Fo 
eo 
85 
Or 
or 
A2 
AD 
14 
27 
eo 
es 
A2 
a7 
86 
E6 
10 
ei 
8D 
8D 
8D 
F9 
F9 
Da 
D4 
EA 
BE 
FF 
FF 
co 
E7 
87 
FO 
E9 
D2 
20 
er) 
os 
AE 
20 
au 
F9 


28 
1D 
08 
08 
A2 
E4 
68 
A? 
85 
AS 
E2 
Da 
87 
1A 
45 
ES 
D@ 
67 
DO 
a8 
oa 
08 
oc 


oa 
E9 
20 
85 
Fo 
FF 
20 
F3 
8D 
A2 
A9 
DB 
1A 
9 
Fa 
As 
ı8 
20 
c5 
EA 
E4 
FF 
A& 
os 
nF 
EA 
20 
@r 
en 
19 
20 
18 
17 
gE 
2@ 
26 
21 
68 
11 
BE 
11 
BE 
aa 
EB 
AS 
A2 
28 
cD 
AB 
or 
As 
Fa 
82 
F@ 
7) 
20 
ou 
AS 
ıB 
2a 
oo 
c9 


1158 
1:66 
ı:B9 
ı1ı22 
2:52 
2:05 
ı:B2 
2:85 
ı:oF 
2221 
:5D1 
2:D8 
2:58 
::n4 
::AD 
::26 
sıA& 
ı:cA 
2:14 
::02 
s:AA 
::B2 
ıı76 
::D8 
ı1362 
ı:A3 
ı:1B 
1:81 
ıı2E 
ı:6B 
::BC 
seAl 
8:55 
ı:C9 
ı:7B 
::26 
sıFi 
::E8 
2:18 
2:23 
ı:E9 
2198 
2214 
::A9 
2167 
::1B 
1164 
»ıAS3 
ı:67 
Ber 
::FB 
::47 
ı:24 
ss:B3 
s:BE 
U 2 
2172 
::4D 
sr1F 
s:8D 
,:45 
::5D 
s:6E 
2293 
»:A2 
::88 
2:34 
2272 
esAl 
::DF 
::98 
2329 
1:67 
::DE 
:24B 
s:BF 
225D 
2:56 
sı1a 
2:84 
::D6 
1:95 
3290 
ı:A4 
ı:08 


31 


32 


programme __ 


>1C98 
>1CAB 
>1CAB 
>1CBB 
>1CB8 
>1ICCH 
>ICC8 
>1ICDO 
>1CDB 
>ICEB 
>1ICEB 
>ICF® 
>1CF8 
>1D98 
>1D88 
>1D18 
>1D18 
>1D28 
>1D28 
>1D38 
>1DS8 
>1D48 
>1D48 
>1D5® 
>1D58 
>1D648 
>1D68 
>1D78 
>1D78 
>1D8B 
>1D88 
>1D98 
>1D978 
>1DAB 
>1DAB 
>iDBO 
>1DB8 
>1DER 
>1DC8B 
>1DD® 
>1DD8 
>1DE® 
>1DE8 
>1DF@ 
>1DF8 
>1EBO 
>1EBB 
>1E1® 
>1E18 
>1E28 
">1E28B 
>1ES® 
>1ESB 
>IEAB 
>1E48 
>1ESQ 
>1ESB 
>IE6B 
>1E6B 
>1E7O 
>1E78 
?1E88 
>1E88 
>IEFIB 
>1E98 
>1EAB 
>1EAB 
>1ERB 
>1EBB 
>1ECO 
>1ECE8 
>1EDO 
>IEDS 
>1EE® 
>LEEB 
>IEFO 
>1EFS 
>1F08 
>IFB8 
>1F1® 
>1F18 
>1F20 
>1F28 
>1FS8 
>1FS8 


87 
AS 
ıC 
E& 
E& 
26 
F@ 
[’L) 
aa 
4C 
AS 
ıc 
E6 
[6 
E6 
ac 
Fo 
{) 
E7 
ac 
03 
F@ 
E& 
AB 
F7 
27 
c9 
28 
c9 
EA 
20 
61 
au 
85 
8D 
20 
SD 
[e£) 
F7 
60 
20 
F@ 
Fa 
n9 
n9 
E@ 
@D 
16 
16 
16 
au 
c3 
c9 
68 
EA 
16 
29 
85 
A9 
1A 
A9 
ar 
E8 
A9 
GE 
ca 
8D 
F8 
38 
@B 
68 
18 
FF 
68 
EA 
EA 
29 
85 
a9 
18 
FF 
60 
20 
Fa 
ai 


Bo 
DS 
a4 
EB 
68 
4C 
83 
F@ 
C6 
AD 
DS 
A& 
68 
04 
E® 
B& 
83 
Fo 
C6 
AD 
ac 
@B 
ES 
1D 
28 
FO 
zz 
9 

IE 
EA 
29 
MM 

a0 
DS 
11 

13 
or 
ir 
20 
na 
27 
8R 
@B 
81 

o2 
[5] 


c9 


nF 
A? 
A 
BD 
45 
40 
E8 
EA 
aa 
1A 
D3 
10 
EA 
30 
FF 
8A 
40 
FF 
BA 
11 
20 
E9 
20 
ac 
20 
nF 
68 
EA 
na 
1A 
D2 
24 
20 
A? 
EA 
29 
aa 
Fo 


FS 
c9 
ES 
20 
A9 
AD 
ac 
@B 
ES 
1D 
c9 
E6 
20 
Fo 
14 
1E 
ac 
@B 
ES 
1D 
51 
A& 
E6 
A& 
29 
oc 
F@ 
EQ 
20 
na 
1A 
E2 
au 
AF 
FF 
1A 
FF 
60 
29 
ES 
1A 
88 
ac 
85 
85 
22 
24 
21 
03 
02 
50 
18 
s@ 
EB 
EA 
ES 
A9 
nF 
85 
A2 
8D 
8D 
Ea 
8D 
BE 
E® 
FF 
13 
oi 
c5 
D3 
Fa 
ou 
ac 
EA 
ES 
A9 
85 
85 
F® 
[L) 
Aa 
1A 
na 
ei 


85 
ei 
ca 
F@ 
02 
1D 
EB 
A& 
C6 
A? 
83 
EB 
90 
@3 
Fo 
60 
33 
A& 
E6 
a5 
ıD 
E6 
E6 
E& 
1A 
na 
03 
a9 
75 
ES 
AF 
ac 
ao 
ar 
n9 
AF 
2) 
a4 
1A 
A& 
c8 
88 
FD 
D3 
D3 
Fo 
Fo 
85 
85 
85 
ac 
21 
a5 
D® 
20 
A& 
20 
13 
E& 
38 
11 
BE 
40 
11 
or 
2F 
60 
1A 
85 
1A 
19 
FF 
A2 
Fa 
EA 
A& 
20 
ES 
D3 
FF 
A& 
ES 
c8 
ES 
Er) 


DS 
F@ 
27 
BA 
AC 
AS 
ic 
E6 
E6 
85 
F@ 
a8 
ic 
ac 
83 
AS 
1D 


E& 


E6& 
D3 
Aa 
E® 
60 
Aa 
c8 
ES 
4C 
20 
ıF 
A6 
21 

c2 
ao 
85 
FF 
an 
2a 
ES 
nF 
E& 
Bi 
B1 

ıD 
3) 
68 
27 
11 
D3 
D3 
D3 
c? 
68 
c9 
Ea 
72 
E& 
9 
85 
68 
a7 
FF 
FF 
DB 
FF 
FF 
Da 
EA 
68 
EA 
20 
A2 
AF 
ao 
1A 
EA 
E6 
91 

nF 
A2 
a9 
E4 
A& 
Bi 

88 
e97 


&B 
83 
FO 
E& 
[a] 
DS 
A4 
EB 
68a 
AaC 
83 
Fo 
60 
14 
E& 
D3 
n4 
EB 
68 
c7 
ES 
14 
A? 
ES 
Bi 
88 
84 
71 
68 
E6 
71 
17 
[.] 
F8 
8D 
8D 
oo 
A& 
20 
E8 
EB 
E@ 
28 
28 
a4 
c7 
68 
68 
&8 
68 
48 
BD 
45 
28 
1E 
86 
E® 
ES 
68 
32 
A? 
20 
EC 
A? 
28 
EC 
A? 
EA 
E9 
ES 
17 
g9E 
28 
28 
EA 
86 
E® 
190 
17 
JE 
20 
E& 
E® 
Bi 
28 


EA 
ac 
@B 
ES 
1D 
c7 
ES 
[4] 
A9 
AB 
AC 
83 
AS 
1D 
E6 
c7 
ES 
14 
A? 
06 
co 
F@ 
85 
E8 
E® 
Bi 
IF 
E2 
EA 
86 
E® 
a8 
aa 
A? 
or 
11 
aa 
E6 
91 
86 
c7 
c7 
94 
4 
ES 
23 
28 
28 
20 
EA 
3a 
s@ 
19 
AE 
28 
F7 
A? 
85 
ac 
85 
40 
13 
Az 
48 
13 
29 
BE 
AS 
ei 
IE 
Au 
28 
sr 
2C 
EA 
F7 
A? 
85 
[a0] 
28 
sr 
86 
c7 
EB 
71 


EA 
ca 
A& 
C6& 
nF 
@2 
co 
Fo 
ei 
iD 
FE 
Cs 
D3 
A& 
60 
es 
co 
Fo 
06 
F@ 
27 
c8 
ac 
86 
c9 
E® 
a3 
20 
EA 
F7 
nF 
20 
2a 
2F 
FF 
FF 
20 
86 
Ea 
F7 
22 
24 
16 
16 
Bi 
F® 
94 
94 
74 
a2 
os 
aD 
@1 
1B 
2C 


24 
D2 
BB 


8E 
1A 
biz 
8D 
1A 
a2 
85 
E4 
70 
68 
23 
D2 
n4 
16 
EA 
28 
13 
E& 
23 
D2 
aa 
F7 
4B 
c9 
E® 


2223 


22356 


::B7 
::3B 
ı:CEC 
::88 
::05 
3:03 
:ıBö 
s:AC 
:27C 
::8B 


41 


B3283 


er>2oD 
an 


>1F48 
>1F48 
>1FSQ 
>1FS8 
>1F68 
>1F&8 
>1F78 
>1F78 
>1F88 
>1F88 
>1F98 
>1F98 
>IFAD 
>IFAB 
>1FBB 
>1FB8 
>IFCD 
>1FCB 
>1FDB 
>1FD8B 
>IFEB 
>1FEB 
>IFF® 
>1FF8 
>2008 
>20208 
>2018 
>2218 
>2028 
>2028 
>2038 
>20358 
>2048 
>2048 
>2850 
>2058 
>2068 
>2B68 
>2878 
>2078 


‚2088 


»2888 
>20978 
>2078 
>2DAB 
>20A8 
>20BB 
>20B8 
>20C8 
>20C8 
>20D8 
>20D8 
>20E@ 
>20E8 
>2@F® 
>2UF8 
>2128 
>2188 
>2118 
>2118 
>2120 
>2128 
>2130 
>2138 
>2148 
>2148 
>2158 
>2158 
>2160 
>2168 
>2170 
>2178 
>2188 
>2188 
>21908 
>2198 
>21AB 
>21A8B 
>21BQ 
>21B8 
>21C0 
>21C8 
>21D® 
>21D8 
>21EO 


28 
ıF 
ir 
28 
87 
69 
c9 
c9 
85 
c9 
EB 
SE 
23 
a5 
SE 
85 
Fa 
28 
11 
13 
BE 
2F 
FF 
FF 
41 
41 
41 
43 
43 
42 
42 
42 
42 
42 
43 
43 
43 
45 
41 
22 
@D 
48 
48 
48 
44 
44 
20 
28 
43 
41 
41 
42 
42 
42 
28 
28 
44 
44 
44 
40 
40 
os 
ec 
43 
43 
43 
44 
44 
49 
48 
40 
44 
44 
42 
40 
aD 
48 
44 
45 
42 
44 
24 
44 
24 
44 


c9 
68 
EA 
98 
18 
04 
8& 
ei 
DS 
27 
28 
Fa 


BE 
07 
6E 
22 
A9 
FF 
1A 
FF 
8D 
20 
sp 
41 
41 
4 
43 
43 
42 
42 
42 
42 
a2 
43 
43 
43 
4 
41 
SE 
28 
40 
48 
44 
44 
24 
28 
2a 
28 
41 
41 
42 
42 
2a 
20 
20 
44 
44 
20 
40 
48 
T.) 
ıC 
43 
43 
24 
43 
44 
48 
40 
48 
40 
44 
42 
42 
Lt) 
40 
44 
42 
45 
48 
44 
24 
44 
44 


ir 
A7 
a5 
ıF 
FS 
Fo 
Fa 
98 
68 
FB 
c9 
22 
SE 
@5 
85 
es 
68 
ar 
A? 
AF 
68 
11 
13 
19 
41 
41 
41 
43 
43 
42 
42 
42 
42 
42 
43 
43 
a3 
Ai 
41 
ec 
EA 
48 
48 
a4 
44 
44 
28 
20 
41 
41 
41 
42 
42 
43 
28 
2a 
44 
44 
40 
48 
48 
aD 
22 
44 
43 
44 
44 
44 
44 
48 
48 
a0 
44 
40 
42 
48 
48 
44 
42 
42 
48 
40 
44 
24 
44 


28 
20 
DS 
c7 
85 
07 
ei 
F? 
EA 
ei 
ıF 
AD 
0& 
85 
8D 
85 


85 
FF 
2m 
A9 
FF 
1A 
FF 
41 
41 
41 
43 
43 
42 
42 
42 
42 
42 
43 
43 
43 
41 
41 
@E 
ec 
er) 
48 
24 
24 
44 
28 
22 
41 
21 
20 
42 
42 
28 
20 
20 
44 
24 
40 
40 
40 
2a 
44 
44 
44 
44 
44 
44 
44 
44 
48 
48 
44 
40 
48 
42 
a0 
44 
44 
42 
48 
40 
44 
24 
44 


AS 
23 
c7 
a4 
DS 
c9 
68 
c97 
na 


20 
24 
05 
AA 
24 
&E 
22 
FB 
sD 
8D 
or 
A9 
a9 
27) 
4 
4 
43 
43 
43 
42 
42 
42 
45 
42 
43 
43 
41 
4 
4 
Ds 
22 
45 
48 
24 
44 
44 
20 
2a 
41 
4 
41 
42 
42 
28 
20 
43 
44 
44 
48 
49 
40 
20 
44 
44 
44 
44 
24 
44 
44 
24 
40 
40 
40 
49 
44 
42 
42 
40 
44 
44 
42 
40 
24 
44 
24 


1B 
Ea 
24 
3@ 
60 
05 
20 
24 
ES 
A9 
75 
e5 
AA 
aD 
es 
23 
20 
A? 
BE 
11 
85 
FF 


1) 
41 
a1 
43 
43 
a3 
42 
42 
42 
42 
45 
43 
a3 
41 
41 
41 
ec 
48 
40 
48 
44 
44 
28 
20 
28 
41 
4 
28 
a2 
45 
45 
20 
28 
44 
24 
48 
40 
ef) 
@D 
43 
44 
20 
44 
44 
48 
a4 
44 
48 
40 
48 
48 
44 
45 
42 
48 
40 
44 
42 
42 
44 
44 
44 


ac 
18 
F? 
2a 
Fo 
98 
Ba 
B1 
28 
iF 
aA 
AD 
07 


as 
a2 
2F 
FF 
FF 
F8 
8D 
8D 
20 
4 
41 
43 
43 
43 
42 
42 
42 
42 
a2 
43 
43 
4 
41 
41 
12 
2) 
40 
48 
24 
44 
28 
20 
20 


er 


45 
42 
42 
42 
20 
28 
44 
24 


44 ı 


40 
40 
46 
28 
43 
43 
44 
43 
44 
a0 
48 
44 
40 
48 
48 
48 
44 
42 
45 
40 
48 
44 
44 
42 
44 
44 
28 


Computhe mi 


>Z1E8 
>21F@ 
>21F8 
>2208 
>2208 
>2218 
>2218 
>22208 
>2228 
>2230 
>2238 
>2248 
>2248 
>2258 
»2258 
>2268 
>2268 
>2270 
»2278 
>2288 
>2288 
>2290 
>2298 
>22AB 
>22A8 
>22BB 
>22B8 
>22C8 
>22C8 
>22D8 
>22D8 
>22EB® 
>22E8 
>22F®@ 
>22F8 
>2308 
>2308 
>2318 
>2318 
>2328 
>2328 
>2338 
>2338 
>2348 
>2348 
>2358 
»2358 
>2360 
>2368 
>2378 
>2378 
22382 
>2388 
>2398 
>2398 
>2IAB 
»23A8 
>23B8 
>23B8 
>23CB 
>23C8 
>23DB 
>23D8 
>2SEB 
>23E8 
>2SFB 
>23F8 
>2400 
>2408 
>24180 
»2418 
>2420 
»2428 
>2438 
>2438 
>2440 
>2448 
>2450 
+2458 
>2468 
>2468 
>2478 
>2478 
>2488 
>2488 


22 
38 
43 
43 
43 
45 
24 
44 
43 
43 
42 
43 
41 
21 


44 
43 
43 
44 
43 
42 
43 
43 
a5 
44 
42 
43 
2c 
a3 
43 
43 
43 
44 
24 
44 
44 
41 
44 
41 
41 
41 
41 
a1 
21 
42 
a1 
42 
42 
a2 
42 
42 


28 
a 
41 
20 
24 
28 
20 
20 
20 
AO 
20 
20 
28 
28 
43 
DA 
4 
41 
20 
40 
40 
20 


sc 
ep 
43 
43 
44 
42 
43 
43 
44 
43 
42 
43 
41 
41 
43 


43_ 


44 
43 
43 
a2 
43 
43 
43 
43 
42 
44 
12 
a3 
43 
44 
43 
44 
44 
44 
46 
41 
44 
41 
4 
44 
4 
41 
41 
42 
41 
42 
42 
42 
42 
42 


28 
48 
43 
28 
42 
20 
43 
20 
20 
41 
20 
20 
28 
28 
ou 
ac 
41 
a1 
28 
40 
48 
20 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


26 
28 
43 
43 
44 
42 
43 


42 


44 
43 
42 
43 
a1 

41 

43 
44 
43 
44 
43 
43 
42 
43 
a3 
43 
a3 
43 
44 
AA 
44 
43 
43 
44 
43 
45 
44 
44 
44 
4 
44 
41 
a1 
41 
41 

41 
42 
41 
42 
42 
42 
42 
42 


28 
42 
20 
45 
40 
20 
a 
20 
20 
43 
28 
28 
20 
28 
FF 
12 
ai 
41 
20 
a0 
48 
42 


aD 
44 
43 
43 
43 
43 
43 
42 
43 
45 
44 
43 
44 
43 
a1 
41 
43 
42 
43 
44 
42 
43 
a2 
44 
43 
43 
22 
@D 
43 
43 
43 
44 
43 
44 
44 
44 
24 
41 
41 
41 
a1 
41 
4 
41 
42 
41 
42 
42 
42 
42 
42 


28 
44 
20 
20 
4 
28 
40 
45 
28 
20 
20 
43 
20 
20 
24 
32 
41 
a 
20 
48 
28 
42 


BE 
44 
42 
43 
43 
43 
a3 
42 
43 
43 
44 
43 
44 
43 
41 
41 
43 
42 
43 
24 
43 
43 
42 
44 
43 
43 
7D 
1A 
43 
44 
43 
44 
24 
44 
as 
41 
44 
44 
41 
44 
41 
41 
41 
41 
42 
41 
42 
42 
42 
42 
{4} 


20 
24 
2@ 
43 
43 
20 
42 
20 
20 
20 
29 
a1 
20 
20 
08 
aD 
41 
a 
28 
40 
20 
45 


se 
43 
42 
44 
43 
43 
43 
42 
a3 
24 
43 
43 
44 
45 
4 
21 
43 
42 
43 
43 
24 
24 
42 
43 
43 
43 
23 
14 
43 
43 
24 
43 
44 
24 
44 
44 
41 
44 
a1 
41 
41 
42 
a1 
21 
42 
41 
a2 
41 
42 
42 
52 


28 
24 
28 
4 
20 
20 
48 
20 
20 
45 
20 
43 
28 
20 
74 
1A 
4 
4 
40 
40 
20 
a2 


oD 
43 

43 

44 
43 
43 
43 
42 
43 
44 
43 
43 
44 
43 
41 

41 

43 
42 
43 
42 
44 
44 
42 
43 
43 
43 
28 
)) 
43 
43 
44 
43 
44 
44 
44 
24 
41 
44 
41 
4 
41 
42 
a1 

42 
a1 

41 
42 
a1 

42 
42 
24 


20 
42 
20 
40 
20 
28 
ai 
20 
43 
20 
28 
28 
20 
28 
@D 
28 
41 
a1 
48 
48 
28 
45 





programme 


>2490 42 46 42 A& 42 A2 28 28 ::1& »2588 20 20 20 Aa 44 44 AA 20 ::45 >2680 44 20 20 20 2m 44 41 Al sell 
>»2498 20 20 20 20 20 20 20 A3 ::54 2598 29 20 28 28 20 20 20 00 ::35 >2688 41 41 41 41 44 44 40 40 ::E4 
>24ND 43 43 43 43 43 A3 43 43 1138 »2598 59 26 BA DB GC 18 DE GC ı:EE >2690 48 40 40 AB 45 20 28 20 ::2F 
»24AB 43 20 20 20 20 20 20 20 ::6F >25AB 16 E4 BC IB 20 44 44 41 s:AF >2698 20 45 41 41 Ai Ai 41 Al ::C9 
>24B0 20 20 20 2m A2 42 42 42 ::CB »25A8 41 41 Al 41 A1 Ai Al 41 ::Fl >26AD 44 44 4D 40 AD AD AU AQ :ıD2 
>24E8 42 42 42 42 20 20 20 28 ::B® >25BQ 41 41 41 A1 Al 44 44 20 ::18 >26AB 44 28 20 20 20 44 A1 41 2:39 
>2AC0 28 20 20 28 20 28 28 20 ::64 >25B8 20 20 2@ 44 AS 43 43 43 1:85 >26RQ 41 41 41 41 44 44 44 4A 3:48 
>»24CB 20 AQ 4Q 40 4D 40 AB 20 ::CC >2500 43 43 43 43 43 43 43 45 2:61 >26B8 44 44 44 AA A4 20 20 20 ::7A 
'»24D0 2B 20 20 20 20 20 28 28 ::74 »25C8 44 20 20 20 20 20 20 20 ::91 >26CQ 20 44 44 44 AA 44 AA 4A 2:52 
»24D8 28 20 20 20 2@ 28 41 Al ::6B >25D8 20 44 44 41 41 41 41 41 2:87 >2668 44 20 20 20 20 20 20 28 ::92 
>24EB 41 41 20 20 28 20 20 208 ::E7 »25D8 41 44 44 20 20 20 20 20 ::52 >26D0 20 2B 20 20 28 2u 28 20 ::76 
>24EB 28 20 2m 20 25 20 20 20 ::BC >»25E@ 20 20 20 20 28 20 20 44, ::A5 >26D8 20 20‘ 2B 20 2B 44 44 AA 2:72 
»24F0 28 20 28 41 41 28 20 28 s:BD >25E8 44 44 44 44 44 20 20 20 ::A9 >26ED 44 44 44 44 44 20 20 20 ::A2 
>24F8 20 20 20 20 20 20 08 978 ::7C >»25FB 20 20 20 20 20 20 28 20 :ı95 S26E8 20 44 44 44 44 AA AA AR 2:7A 
2508 25 BC BO BC 1@ B6 BC 16 1:3A |. >25F8 20 20.20 20 28 20 20 28 ::9D S26F@ 44 44 42 42 42 A2 42 42 1:64 
»2508B BA BC 1A 20 20 20 20 20 ::@D »2600 20 20 zu 28 20 20 28 28 ı:A6 >26F8 44 20 20 20 20 44 43 43 2:7 
»251@ 2D 2@ 2u 44 An 44 44 20 ı:CD >»2408 20 20 20 20 20 20 28 44 ::CE >2700 43 43 43 43 44 44 42 42 ::BF 
>2518 20 20 20 20 20 20 20 20 ::BD >2610 44 44 44 44 AA 20 28 20 ::D2 »2708 42 42 42 42 45 20 28 20 ::BC 
»2520 28 20 20 20 2@ 44 44 43 ı:Bi >»2618 20 20 20 2m 20 20 20 20 ::BE >2710 20 45 43 43 43 43 43 43 2:84 
>2528 43 43 43 44 44 20 20 28 ::ES >2620 20 44 44 AD AD AD AD AD ::3A, »2718 44 44 42 42 A2 A2 42 42 ::8D 
»2530 20 20 20 20 20 20 20 44 ::F5 >2628 AD 44 44 20 20 20 20 20 ::A2 >2720 44 20 28 20 20 44 43 43 ::DB 
»2538 44 42 42 42 42 42 42 42 2:7 >2630 20 20 20 44 45 42 42 A2 ı:E9 >2728 43 43 43 43 44 a4 44 44 ::DS 
>2540 42 44 44 20 20 20 20 28 ı:BB »2638 42 42 42 42 42 42 42 45 ı:BE >2730 44 44 a4 44 44 20 28 20 s:FS 
>2548 20 44 44 AD 46 AB 40 45 ::A7 >2640 44 20 20 20 20 44 44 40 ::DE >2728 20 a4 a4 a4 44 44 44 44 ::CB 
>»2550 4D 40 45 4B 40 46.48 44 ::CB >2648 40 40 AB 40 40 4B AD AD ::6E >2740 44 00 AE GC BE 9E BD BE ı:AA 
2558 44 20 20 20 20 2B 20 44 :: 41 >2650 40 AD AB AD 40 44 44 20 1: AA >2748 BB BC 18 AB OD 18 BB QB ::FO 
32560 44 42 42 42 42 A2 A2 42 ı:CF >2658 00 66 26 BB 70 OD 08 96 :ı42 >»2750 20 20 20. 20 20 20 20 28 ::F7 
25608 42 44 44 20 20 28 20 20 ::ES >2669 BC 1E 86 BD 1E 44 44 44 ::BE 2758 88 9D 37 1B DB E7 6B EA ::BA 
>2570 20 20 20 20 20 AA 44 43 ::D1 >2668 44 44 44 44 44 20 20 20 ::2A 


+2578 43 43 43 A4 44 20 20 20 ::53 >2670 2B 44 AA AA AA AA 44 4A 2:02 PsPr] 
S2580 2@ 20 20 20 20 20 2U 20 1125 | »2678 44 44 20 AQ AD AD 40 AQ ::AA Ende des Listings 
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Bewerbung als Programmautor 




















Name: _ Vorname: Alter: 
Straße: Wohnort: 

Titel des Programmes: Computersystem: _____ 
Erforderlicher Speicherplatz: _____ KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DINA4, 1,40 DM) bei! 
Erforderliche Peripherie __ _ 1 1111 


Ich versichere hiermit, daßich der Autor desoben genannten Programmes bin undalle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oderdieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitteich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programminder Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nichtbesitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet. | 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 





Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 








Kassette: _________ Diskette: __________ Dokumentation: _ Listing: Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): > 
: : (Bitte zweimal unterschreiben!) 
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 Gompube nie 
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| | | ® 
soffware-service 
Alle Programme dieses Heftes 
können Sie als Programmpaket auf 


Diskette oder Kassette erwerben. 


Sonderheft 4/87 
Bestell-Nr.: CSOK-4/2 Kassette 35,- DM 
Bestell-Nr.: CSOD-4/2 Diskette 35,- DM 
























Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,- DM 
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen, 
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher- 
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, 
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich 
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette _25,- DM 
Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman, 
Comfort-List, Old- und Merge-Routine, 
Window-Manager, Softscroll 
































































Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM 


Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerator, Print, Little Painter, Mac1, 
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch- 
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,- DM 


Pac Man, Jäger des verlorenen Schatzes, Oil of 
Texas, Mimi, Jäger der verlorenen Möhre, 
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, 
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, 
Key-Caller, Soundmachine 


















Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 30,- DM 
RAM-Floppy, MC-Checksummer OVM, 
System-Routinen, REM-INV-Maker, Basic- 

xtension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi- 
Disk, Merge-Routine, Rocket Command, 
Flower-Power, WAR, Fang den Floh, Master- 
copy 2, Basic-Find-Routine, Grabsteindorf, 
China-Clan 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50DM) . 
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM 
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal, 
Computer-Kommunikation, Whitch, Super- 
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge- 
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler 






























Bestellungen richten Sie bitte an: 
Tronic-Verlag : Postfach 870 - 3440 Eschwege 
oder telefonısch: (05651) 300 11 (bis 19.00 Uhr) 
Der Versand erfolgt per Nachnahme 

‘oder Vorkasse (Sc =E Bar) 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle 
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere 
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe des Heftpreises alle Anleitungen 
für Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«! 
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8.8 .dwir sind: 
NEE JFA NIE 
A ABiher X % 


Basic Buch C-16 DM 29, - 
Grafikbuch C-16 DM 29, - 

































Maschinensprache C-16 DM 29, - 
er a | C-16 für Einsteiger DM 29,- | 
Original re from C-16/Plus 4 C-16 Tips & Tricks DM 29, — Orianale 'Screen-Shot from C- Te/Plus 4 
Way of the Tiger Effektiv und Kreativ (Plus4) .DM 49, - Zagan Warrior 
en an Plus4 Tips & Tricks DM 29, — | Sie müssen den feindlichen Invasoren 






abschießen. Aber viele Hindernisse 
stellen sich Ihnen in den Weg. 


Cass. DM 18,95 frei Haus. 


und der Samurai-Schwertkampf. Ein 
Spitzenspiel. 


Cass. DM 29,95 frei Haus. 


C-16 Data Becker Führer DM 29, - 
ROM-Listing DM 49, - 













































Diskettenstation OC-118 N Neuheiten 
Die Super Floppy für Ihren C-16/116 Spy versus Spy Cass. 29,95 
oder Plus 4. Auf Wiedersehen, Monty Cass. 24,95 
Einmalige Daten: ee nn 
ae "hrus ass. : 
= un An —n Ib kei Sommer Olympiade Cass. 29,95 
xterne Stromversorgung, deshalb keine Austro Speed Compiler 
Temperaturprobleme Disk für Plus 4 Disk. 149, - 
e 30% schneller als die 1541 : Herkules Cass. 9,95 
e Paßt an C-16/116, Plus 4, C-64, C-128, Master Games (engl. Textadv.) Cass. 34,95 
deshalb keine Probleme beim Computerwechsel! | Xadium Cass. 9,95 
Der Preis für diese Superfloppy DM 398, — GWNN Cass. 9,95 





Farbdrucker OKIMATE 20 #7 
Ein Drucker der absoluten Spitzenklasse zum Superpreis. 
Der Farbdrucker OKIMATE 20. Mit diesem Drucker 
stehen Ihnen etwa 40 Schriftarten und 128 (in Worten 
Einhundertachtundzwanzig) Farben zur Verfügung. 
Gestochen scharfes Schriftbild. Eine Superschönschrift. 
a | OKIMATE 20 DM 698, - 


sr *X Lieferbedingungen % % 


Wir liefern Ihnen die Ware frei Haus. Es entstehen Ihnen 
keine Portokosten oder Nachnahmegebühren. Fordern Sie 
noch heute unseren großen C-16/Plus 4 Katalog an. 

Auf 22 DIN A 4 Seiten bieten wir Ihnen eine ganze Menge 
an Qualität und Service. Superspiele und perfekte 
Anwenderprogramme, Joysticks und Justierplatinen. Wir 
bieten alles rund um den C-16/116 oder Plus 4. er Screen-Shot from C-16/Plus 4 


KR. TTIIRIT ME 


Schulstr. 14 - Postfach 1328 - 4972 Löhne 2 - Telefon (057 32) 72849 


Strip Poker 
Susi und Melissa, zwei reizende 
Mädchen, laden Sie zu einer 
Pokerpartie ein. Perfektes 
Pokern mit Spitzengrafik. 
rei Haus 


ACE (64k) 


Das Superspiel für Ihren aufgerüsteten 
C-16 oder den Plus 4. Perfekte Grafik. 
Selbstverständlich Sprachausgabe. 
Betanken in der Luft möglich (siehe 
Foto). Das Superspiel schlechthin. 
Cass DM 38,95 frei Haus 

Disk DM 38,95 frei Haus 
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programme 





Freunde des edlen Sports kom- 
men hier voll auf Ihre Kosten! Ih- 
nen stehen drei verschiedene 
Spielvarianten zur Verfügung. 
Das sieht folgendermaßen aus: 
Nach dem Titelbild müssen Sie 
die Anzahl der Spieler (max.4) 
eingeben. Anschließend tragen 
Sie die Namen ein und bestim- 
men die Anzahl der Löcher, die in 
diesem Durchgang gespielt wer- 
den sollen (9 oder 18). Jetzt noch 
die Return-Taste drücken, und 
das Hauptmenü erscheint mit fol- 
genden Spielarten: 

Zählspiel: Wohl das spannendste 
Spiel. Hier werden zwar stets die 
Schlagzahlen der einzelnen Spie- 
ler angezeigt, aber nicht die des 
Computers. Den gilt es aber zu 





schlagen. Dann lassen Sie sich am 
Ende mal überraschen. - 
Zählspiel mit Vorgabe: Hierbei 
kommt es auf Ihre Übung an. Sie 
wählen ein Level von 0-15 an, 
welches am Ende von Ihrer 
Schlagzahl abgezogen wird. Der 
Computer spielt bei dieser Art bei 
9 Löchern auf Stufe 5, und bei 18 
Löchern auf Stufe 14. Auch hier 
wird der Computer nur schwer 
zu schlagen sein. 

Lochspiel: Bei der letztmöglichen 
Spielform spielt der Computer 
nur mit, wenn die Spieleranzahl 
eins oder drei lautet. Jetzt kommt 
es nämlich zum direkten Duell. 
Ein Turnier mit KO-System. Bei 
vier Spielern kommt es sogar zu 


einem richtigen Finale. Für Span- 


C-16& LISTINGS + CHECKSUMMEN (0OC v1.98) 


18 REM EEE EEE NENNEN 
MASTER-GOLF %* 
38 REM HH IH TENNESSEE AEG 
AU REM tee 
(C) 19787 VON H.M.ROHLEDER * 
60 REM # KAETHE-KOLLWITZ-STRASSE 13 # 
6885 NAUHEIM 
88 REM WHEN REN IE NEN 


20 REM * 


SB REM #* 


78 REM * 


<121> 
<22> 

<141> 
<151> 
<136> 


* <112> 
<191> 


<aa> 


nung dürfte auch hier gesorgt 
sein. " 

Die S jelsteuerung: 

An der rechten Bildschirmseite 
bekommt.der Spieler Informatio- 
nen über Name, gegenwärtiges 
Loch, Entfernung zum Grün, 
Schlägernummer und Schlagstär- 
ke. Den Schläger können Sie sich 
nun mit den Tasten von 1-6 aussu- 
chen und die Schlagstärke mit 
dem Joystick Porti einstellen 
(nach rechts oder links). Nach- 
dem Sie mit dem Feuerknopf den 
Ball abgeschlagen haben, können 
Sie die Flugbahn mit Hilfe des 
Joysticks noch korrigieren. Lan- 
det die Murmel auf dem Grün, 
können Sie zum Einputten über- 


gehen. Bleibt der Golfball jedoch 


in den Bäumen oder im Fluß lie- 
gen, gibt es Strafpunkte, und alles 
beginnt von vorn. Man hat’s 
nicht leicht! 

Zur Eingäbe: 

Teil 1 eintippen und sofort ab- 
speichern. Auf keinen Fall vorher 
starten, da sich das Programm 
selbst löscht. Anschließend zum 
Heraufsetzen der Anfangsadresse 
des Basic-Speicherbereichs auf 
8192 die folgende Zeile direkt ein- 
geben und die Return-Taste 
drücken, um den Zeichensatz vor 
dem Überschreiben zu schützen: 
POKE 43,1:POKE 44,32:POKE 
8192,0:NEW 

Nun wird Teil 2 eingetippt und 
abgespeichert. (Kassettenbenut- 
zern wird empfohlen, Teil 2 zu- 
erst auf einer zweiten Kassette zu 
speichern, um das Listing für 
eventuell notwendige Korrektu- 
ren zur Verfügung zu haben, 
Dann wieder die erste Kassette 
einlegen und wie folgt weiterma- 
chen. Dieses Verfahren erspart 
später einige Minuten Ladezeit, 
da das Programm selbst ja nicht 
mehr benötigt wird, sondern nur 
die darin enthaltenen Daten.) 
Teil 2 mit der Eingabe RUN und 
der Return-Taste starten. Der ver- 
änderte Zeichensatz wird damit 
auf Diskette (oder der. Kassette 
hinter Teil 1) abgelegt. 

Jetzt wird noch Teil 3 eingetippt 
und unter dem Namen “MH“ a 
gespeichert. Will man später mit 
Mastergolf spielen, werden nach 
dem Start von Teil 1 automatisch 
der Zeichensatz und Teil 3 einge- 
laden. 

(Kassettenbenutzer sollten bei der 
Verwendung des Turbo-Tape 
sehr vorsichtig sein, da es norma- 
lerweise die Speicherverschiebung 
nicht mitmacht.) 


FB KEVA1,"LCLEARYILESOY"+CHRE (34) +" MO" +CHRS (ZA) +", 


1,1"+CHR$ (13) 


<134> 


180 KEY2," TCLEARH TSOY"+CHR$ (34) +"MH"+CHRSCLZI +" 


RUN" +CHR$ (13) 


<1677 


118 COLOR4,7,4:COLORB,7,4:C0OLOR1 ,1:P=PEEK (174) :P 


OKE2848, 128: GOSUB16B: COLOR1,7,4 


<156> 


128 PRINT" CHOHEILOAD" ; CHR$(34) 5 "ME" ZCHRE CSA", u 


;P5 tn 


<148> 


138 PRINT" {DOWN#ILOAD"; SCHRE SA ZMHTZCHRFCSM GE", 


P5t,n 


<207> 


148 PRINT" {DOHN4YIRUN= CHOHE}" =POKE1319,19:FORX=13 


28101323: POKEX ‚, 13:NEXTı POKE239,5 
150 POKE4S,1:POKE44 „32: POKEB192,8:NEW 


CSompute mib 


<1903> 
<144> 
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168 
17a 
189 


REM em 
REM * DNTAS FUER TITELBILD * 
REM Ha 


<87> 
35 
<107> 


198 POKE&5286 ‚PEEK (65286) AND239: FORT=57344105937 
1:READA: IFA>-ATHENPOKET ‚AsNEXT 


208 
210 
228 
i 230 

240 
i 2580 
240 
I - 270 
\ı  20@ 
298 
ı 3008 
1 318 
| 328 
| 330 
| 340 
358 
360 
378 
388 
i 390 
408 

418 

420 

430 

440 

458 
i 468 
4708 
480 
490 
s5a8 
518 
520 
538 
540 
s5Q 
568 
578 
588 
598 
608 
618 
628 
638 
648 
658 
668 
678 
688 
698 
\ 708 
: ..71@ 

728 

738 

740 

758 

760 

778 

7za@ 

- 798 

son 
'  B1@ 
i 828 
838 
840 
850 
848 
878 
890 
8978 
908 
910 
928 
ı .93@ 
| 940 
i 958 
i 968 

978 

980 

998 


’ 
. 
1099: DATABS,21,5,1 


GOSUB1619: RETURN 
DATAGB,66,153,161,161,153,66,6@ 
DATA24,60,1@02,1902,126,126,102,1@2 
DATA124,126,102,124,102,1@02,124,124 
DATAB,0,0,2,2,0,0,8 : 
DATA120,124,182,1@2,1@02,1@2,124,128 
DATA126,126,96,120,96,96,126,126 
DATA126, 126,96, 120,96,76,76,76 
DATAsB,126,102,96,110,1@2,126,68 
DATA102,1@2,1@2,126,126,1@02,102,102 
DATAGB,60,24,24,24,24,68,68 
DATAD,2,2,0,8,0,0,8 
DATAD,9,0,2,0,2,0,8 
DATA96,96,96,96,96,96,126,126 
DATA1B2,126,126,1@2,102,1@2,1@2,102 
DATA102,118,118,126,126,11@,118, 182 
DATAsQ,126,182,102,102,1902,126,40 
DATA124,126,182,124,96,76,96,96 
DATAB,0,0,0,8,0,0,8 
DATA124,126,102,124,108,1@2,1@2,102 
DATAsQ,126,102,48,12,102,126,6@ 
DATA126,126,24,24,24,24,24,24 
DATA1@2,1@2,1@2,1@2,1902,1@2,126,68 
DATAB,B,9,2,8,0,0,8 
DATA195,195,195,219,219,219,126,126 
DATAB,9,2,0,8,0,0,8 
DATA1®2,102,102,126,60,24,24,24 
DATA224 ,224 „224 „224 ,224,224 ,224,224 
DATA7 ,7,7,7,7173737 
DATA224 ‚224 ,240,240,248,248,236,236 
DATA7,7,15,15,31,31,55,55 
DATA230 ‚230,227 ,227 ,225,225,224 ,224 
DATA1Q3,103,199,199,135, 135,757 
DATAB,0,0,0,0,8,0,0 
DATA1,151,3,3,33747 
DATA192,192,182,0,0,0,0,8 
DATA128,128,128,192,192,192,224,224 
DATA7,14,14,14,28,31,31,56 
DATA224,112,112,112,56,248,248,28 
DATAS6,56,112,112,112,224,224 ,224 
DATA28,28,14,14,14,7,7,7 
DATA255 ,255,255,3,3,3,3,3 
DATA255, 255,255, 128,128,128,128, 128 
DATA128,128,128,128,128,128,128,128 
DATA3,3,3,3,3,3,3,3 
DATA255,255,255,224,224,224,224,224 
DATA224 ‚224, 255,255,255,224,224,224 
DATA224 ,224 ‚224,224 ,224 ,255,255,255 
DATA255,255,255,8,98,0,0,8 
DATAB,9,8,0,8,255,255,255 
DATA12,28,60,44,12,12,12,3@ 
DATAB,9,255,255,255,8,8,8 
DATAR,0,255,255,255,7,7,7 
DATA14,30,252,248,248,28,14,7 
DATA224,248,252,30,14,7,7,7 
DATA7 ,31,63,120,112,224,224 ,224 
DATA126,126,1@2,12,12,24,24,24 
DATAsQ,126,1@2,60,192,1@2,126,68 
DATA6sB,126,1@2,126,6,1@2,126,60 
DATA224 ‚224 ,224,112,120,63,31,7 
DATA7,7,7,14,30,252,248,224 
DATA224,112,120,63,31,7,8,® 
DATAD,@,0,224,248,252,30,7 
DATAB,8,8,0,@,1,1,5 
DATA12,15,31,95, 71,69, 15,1 
DATAQ, 192,208, 208, 208,208,80,64 
DATA4,28,16,88,64,64,0,0 
DATAB,9,0,0,0,1,5,4 
DATAB,B,8,8,1,1,5,4 
DATA22,16,88,64,64,8,2,18 
DATASS, 55,255, 127,95,127,159,159 
DATAB,B,8,2,1,1,5,13 
DATA29,16,80,88,64,64,0,@ 
DATA24,38,41,41,18,18,2,9 
DATA165, 105,93, 127,127,127,95,87 
DATAQ,@,64,64,192,249,252,255 
DATA1,5,5,5,21,21,87,255 
DATAB,8,8,90,8,8,8,2 
DATAB,90,0,0,8,0,8,0 
DATAB,B,8,2,0,0,0,8 
. ‚2,08,0,8 
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<28> 
<75> 
<185> 
<a5> 
<9797> 
<199> 
<153> 
<114> 
<221> 
<196> 
<14> 
<188> 
<14> 
<24> 
<33> 
<224> 
<158> 
<212> 
<106> 
<84> 
<144> 
<88> 
<16> 
<184> 
<134> 
<76> 
<134> 
<114> 
<158> 


<176>. 


<4A> 
<127 
<32> 
<287> 
<235> 
<a5> 
<161> 
<AaB> 
<146> 
<68> 
<129> 
<51> 
<174> 
<254> 
x255> 
<49> 
<178> 
<20> 
x <174> 
<230> 
<228> 
<151> 
<1976> 
<114> 
<126> 
<7> 
<215> 
<18> 
<238> 
<229> 
<209> 
<120> 
<193> 
<126> 
<130> 
<52> 
<167> 
<119> 
<218> 
<230> 
<138> 
<228> 
<55> 
<249> 
<255> 
<219> 
<23> 
<223> 
<164> 
<174> 
<184> 
<127> 





ı21@ 
1020 
1038 
1040 
1058 
10640 
1978 
1080 
19098 
1198 
1118 
1120 
1138 
11498 
1150 
1168 
1178 
1180 
1198 
1208 
1218 
1228 
1230 
1240 
1258 
1260 
1270 
1280 
1298 
1300 
1318 
1320 
1338 
1340 
1350 
1368 
1378 
1388 
1398 
1400 
1418 
1428 
1438 
1440 
14598 
1468 
1478 
1488 
1498 
1508 
ı510 
1520 
1538 
1548 
1558 
1560 
1578 
1588 
1598 
1608 
1618 
1620 
1638 
1640 


1658 
1668 


1678 
1680 


16978 
1708 
1718 
1728 
1738 


1748 


Hr" 


ACE}, 


ACE}. 


N LEFT 


programme 


DATA255,127,87,85,85,21,1,@ 
DATA2SS, 255, 215,245, 125,85,85,@ 
DATA255, 255, 255,95,85,85,85,85 
DATA127,215,253,213,119,117,117,117 
DATA127,127,255,87 ,223,247,127,223 
DATASS,85,85,85,85,21,21,21 
DATA125,125,125,127,127,95,95,95 
DATA223,255,255,127,127,127,223,223 
DATA192,192,192,192,192,192,192,192 
DATA21,21,21,21,21,21,21,21 
DATA9S,119,119,119,95,95, 95,95 
DATA223,247 ,247 ,255,255,255, 255,253 
DATA192,192,192,192,192,192,80,80 
DATAGS,93,95,95,127,127,127,127 
DATA245,117,85,213,213,245,245,85 
DATA253 ,245,213,87,87,95,95, 127 
DATABR,99,240,252,252,252,252,252 
DATA1,1,1,151,1,3,3 


DATA125,127,127,255,255,255,255,255 


DATA244 ,220,298,112,240,192,192,192 
DATA95,215,245,252,255,127,223,247 
DATA252,252,252,252,124,223,223,247 
DATA7 ,7,7,7,7323,23,29 

DATA255 , 255, 255, 255, 255,255,255,255 
DATA192,0,8,98,8,90,8,8 
DATA29,31,23,23,23,21,21,21 
DATA255, 127,95, 223,247 „247 ,259,2553 
DATA29,31,29,29,21,21,87,95 
DATA255,255,127,124,252,252,252,252 
DATAZ1,21,29,31,63,63,63,61 

DATA255 , 255,255, 127,255,223,87,127 
DATAQ,1,1,1y41,1,15;1 
DATA255,253,253,245,245,245,245,215 
DATA252,240,240,240,240,240,192,192 
DATAs1 ,61,7,15,5,5,9593 

DATA255, 255,247 ,223,95,95, 127,255 
DATA3,3,3,3,3,13,13,13 
DATA215,215,897 ,87 ,87 ,87,95,75 
DATA192,192,192,192,192,8,0,8 
DATA21,23,23,31 ,63,63,63,65 

DATA255 ‚255, 252,252,252,252,252,252 
DATAS,5,5,5,5,5,21,21 
DATA95,95,95,95,127,124,124,124 
DATA&3,53,23,95,95,127,87,85 
DATA252,252,240,240,240,248,248,24@ 
DATA21,21,21,10,42,153,166,21 
DATA252,252,252,208,144,80,128,64 
DATA127 ,255,255,255,21,165, 150,26 
DATA192,192,192,0,64,80,144,144 
DATAB,0,0,0,8,160,168,17@ 
DATA19,10,42,42,42,42,42,1® 
DATA170,178,170,17@,17@,191,247,223 
DATA128,128,168,160,160,160,160,168 
DATA13,15,15,15,15,2,2,2 
DATA255,127,126,90,42,158,90,169 
DATA128,128,188,191,191,127,127,127 
DATAB,B,90,8,192,248, 252,252 
DATA169,181,85,87,95,75,247 ,245 
DATA255,255,255,255,255,247 ,225,223 
DATA-1 

REM ARE HHeRR 

REM * TITELBILD *# 

REM Menue 


POKE65287 ‚ 152:POKE65298, 194: :POKE65299, 226: 
POKE45392, 128: POKE65303 ,57 
SENELR: CHAR, 27,3, " {HHITEIHAMARULSPACEIGAMES 
{DOWHN2 LEFT12YPRAESENTIERT 
CHAR ‚5,23, "@LSPACE} 1987 (SPACEYBY {SPATEIHANS 

{SPACE3MAGNUS{SPACEFROHLEDER" 











COLOR1,3,1 


CHAR,®, 12, "N11SPACE} !#LSPACEIASTSPACE} () {SP 








/XSPACE} „5" 


CHAR ,©,13,""_1SPACEISRLSPACEIS=TSPACEI+RISP 
ACEI-2ISPACEI-ALSPACE2Y" 





CHAR,@, 14," ZLLSPACEIR "SPACEY: J {SPACEI+H{SF 
DISPACEI ZU" 
CHAR, 25,15, "6S1SPACEIASTSPACEYZTSPACE2I „/" 


CHAR, 25,16, "ZStSPACEIZLISPACEIZISPACE2I-2" 
CHAR,25,17,"25 {SPACE} 5 (SPACEY .OTSPACEIZISP 





ACEI“ 
COLOR1,18,4: CHAR,21,5,">?1S# DOHN LEFT4Y>{S 
A DOUHN LEFT3 SC. SA DOHN LEFT3 SC SD DON LEFT3}? 


1758 COLOR1,14,6:CHAR,17,7,"1SI SJ SK SPACE3 
6 SO SP S@ SR SS ST. DOHN LEFT3 SU SV. 


GSompute mib 








"(SE SE DOWN LEFT2 S 


R 


<297> 
<AA> 
<2@1> 
<120> 
<244> 
<39> 
<1390> 
<139> 
<37> 
<171> 
<48> 
<24> 
<127> 
<57> 
<131> 
<84> 
<142> 
<251> 
<112> 
<85> 
<147)> 
<3> 
<235> 
<203> 
<58> 
<176> 
<164> 
<28> 
<104> 
<91> 
<135> 
<74> 
<238> 
<69> 
<234> 
<25> 
<97> 
<96> 
<197> 
<197> 
<234> 
<37> 
<146> 
<128> 
<184> 
<8> 
<116> 
<5> 
<165> 
<151> 
<222> 
<98> 
<94> 
<194> 
<25> 
<133> 
<230> 
<232> 
<38> 
<182> 
<239> 
<AB> 
<3> 


<112> 
<237> 


<139> 
«397 


<8> 
<209> 
<149> 
<126> 
<24> 


<32> 


<165> 


37 


: 
F 





programme 








RVSONYE@" 
1788 COLOR1,11,5:CHAR,28,6,"{RVSONIATDOHN LEFT2}Y 
BED{DOUHN LEFT3}YEF"=2COLOR1 ,14,&: CHAR,21,8,"{RVSON 
3GH{DQUN LEFT3YILRVSOFF CH RVSONIJLRVSOFF}Y" 
1798 CHAR,B,6,"{BLACKYSPIEL{SPACEIWIRDISPACEIGEL 
ADEN" 
1888 POKE65286 ,27: IFP=BTHEN186@ 
1810 FORX=1T0258B: NEXT: SCNCLR: POKE65298, 198: POKE 
65299 „288: POKE65287,8 
1828 CHAR,2,2,"ZUM{SPACEILADENTSPACEIDESISPACE}Z 
EICHENSATZEStSPACE}UNDISPACE}DES 
1838 CHAR,2,4,"HAUPTPROGRAMMS{SPACE}ZUERST SPACE 
RVSON SPACEYFILSPACE RVSOFF SPACEIUND{SPACEINAC 
H 
1848 CHAR,2,6, "ERFOLGSTEMISPACEILADEVORBANGTSPACE 
RVSON SPACEYFZISPACE RVSOFF SPACE}DRUECKEN" 
1858 POKE4T3,1:POKE44 „32:POKE8172,8: NEW 
1868 RETURN 
ENDE. DES LISTINGS 
































<38> 


<16> 


<31> 


<76> 


<124> 
<148> 


<B6> 


<13> 


<64> 


<187> 
<59> 
<217> 


C-15 LISTING + CHECKSUMMEN (DE V1.8) 


1B REM masse EEE SENT NESENE NE IESEAEIENE 
28 REM *# MASTER-SGOLF * 
3B REM Harte ESSEN IESESEIESENE 
48 REM HR EEE EEE III EEE TEEN 
5B REM # (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER * 
60 REM #* KAETHE-KOLLWITZ-STRASSE 13 
70 REM # 6885 NAUHEIM 

BB REM Wartet ae IE SEHEN NEE 

98 KEY1,"P1503645298,198:P1S0)65299 ,288:P15076528 
7,8"+CHR$ (13) 

100 KEY2,"{D.BLUEYP{SOI6AS298,251:P150I65299 ,„25:P 
OKE65287 „ 152"+CHR$ (13) 

118 POKE65392,128:POKE65303,41 

128 FORT=4895T012288sREADA: IFA>—-1THENPOKET „AzNEX 
T 

138 DATA6B,56,153,161,161,153,66,68 

148 DATA87,89,1983,103,111,111,19083,103 

158 DATA1@9,111,183,189,103,1@3,111,197 

160 DATA93,111,185,181,181,183,111,93 

178 DATA189,111,1983,103,1@3,183,111,1@7 

188 DATA111,111,1081,189,189,1@1,111,111 

198 DATA111,111,1901,109,189,181,101,1@1 

220 DATA93,199,1085,101,107,185,111,93 

218 DATA103,1@83,103,111,111,1@83,1@83, 103 

228 DATA111,111,93,93,93, 93, 111,111 

258 DATAB7 ,87,87,87,87,183,111,93 

248 DATA183,193,199,189,189,1983,183,103 

258 DATA181,101,1081,1081,101,1@1,111,111 

260 DATA1B3,111,111,1083,183,1903, 193,183 

278 DATA103,183,111,111,111,111,103,103 

288 DATA9S,111,103,183,183,1083,111,93 

298 DATA1@9,111,103,111,189,101,1@1,1@1 

388 DATAIS,111,1083,1083,185,111,111,95 

31@ DATA1B9,111,183,111,109,103,103,103 

328 DATAI3,183,181,93,87,183,111,93 

33@ DATA111,111,93,93,93,93,93,93 

348 DATA103,193,1983,1983,103,1903,183,89 

35@ DATA1B3,1983,1903,103,103,89,89,89 

36@ DATA1B3,1983,103,103,183,111,111,103 

378 DATA1B3,183,103,73,95,103,1903,193 

388 DATA1B3,103,103,89,89,89,89,89 

398 DATA111,111,87,93,95,1@1,111,111 

ABO DATA13,61,253,13,1,1,1,1 

A418 DATA1,1,1,1,1,1,1,1 

428 DATA1,253,253,233,2590,255,255,8 

430 DATAB,255,255,255,255,255, 255,8 

448 DATAQ,@,249,239,239,240,0,8 

458 DATAB,0,8,0,8,902,20,8 

458 DATAB,@,15,251,251,15,8,@ 

478 DATAS4,54,54,8,8,8,8,8 

488 DATAQ,@,8,13,61,13,1,1 

498 DATAB,B,15,255,255,15,8,8 

S5@8 DATAB,B,240,255,255,249,8,8 


* 
* 


Compute mik 


<121> 
<22> 

<141> 
<151> 
<136> 
<44> 

<112> 
<191> 


<285> 


<187> 
<4> 


<181> 
<185> 
<154> 
<79> 
<1> 
<3> 
<159> 
<111> 
<285> 
<83> 
<35> 
<199> 
<183> 
<187> 
<158> 
<186> 
<198> 
<152> 
<246> 
<B4> 
<208> 
<234> 
<133> 
<118> 
<218> 
<6B> 
<39> 
<159> 
<209> 
<186> 
<16> 
<209> 
<242> 
<154> 
<146> 
<25> 
<132> 
<24> 
<242> 


51@ DATA1,253,253,253,229,239,255,8 <33> 
52@ DATAQ,255,255,251,251,255,255,8 <163> 
538 DATA13,61,253,13,1,33,33,1 <122> 
548 DATAQ,@,8,13,61,13,33,33 <a5> 
558 DATA213,213,213,213,213,213,213,213 <215> 
548 DATA245,245,245,245,245,245,245,245 <153> 
570 DATA253,253,253,253,253,253,253,253 <11> 
538 DATAB5,85,85, 196,85,85,85,85 <a6b> 
598 DATA231 ,231 ,231,224 ,224 ,255,255,255 <a3> 
&B8 DATA231,231,231,7,7,255,255,255 <187> 
618 DATA127,127,119,119,119,119,127,127 <167> 
628 DATAI3,93,93,93,93,93, 93,93 <93> 
63@ DATA127,127,87,127,127,117,127,127. <19B> 
648 DATA127,127,87,127,127,87,127,127 <B> 
658 DATA119,1197,119,127,127,87,87,87 <129> 
668 DATA127,127,117,127,127,87,127,127 <219> 
678 DATA127,127,117,127,127,119,127,127 <1645> 
&8@ DATA127,127,87,87,87,87,87,87. <238> 
698 DATA127,127,119,127,127,119,127,127 <209> 
708 DATA127,127,119,127,127,87,127,127 <27> 
718 DATA85,85,189,189,85,199,189,85 <241> 
728 DATA255,255,255,8,08,255,255,255 <235> 
738 DATA231 ,231 ,231,231 ,231,2351 ,231,231 <123> 
748 DATA255,255,255,224 ,224 ,231 ,231 ,231 <89> 
758 DATA255,255,255,7,7,231,231,231 <49> 
76@ DATAB5,85,85,85,85,85,85,85 <93> 
778 DATA255,255,255,255,255,255,255,255 <244> 
788 DATAB,2,8,8,15,63,63,15 <113> 
798 DATAB,9,8,8,8,255,255,255 <53> 
828 DATA42,42,42,42,42,234,170,187 <209> 
818 DATAB,2,0,2,8,192,252,176 <61> 
828 DATA42,42,42,42,42,42,42,42 <198> 
839 DATA178,178,42,42,42,42,42,42 <148> 
849 DATA178,178,1798,170,178,17@0,170,17@ <258> 
858 DATA243,255,239,58,62,62,51,12 <173> 
868 DATA242,60,239,187,248,283,251,186 <178> 
878 DATA283,47,238,254,255,34,172,16B <228> 
880 DATA63,51,207,239,59,236,239,59 <52> 
898 DATA1453,191 ,251,2086,191,239,239,236 <34> 
908 DATA63,255,179,255,179,191 ,238,254 <167> 
919 DATAR,3,12,14,14,51,63,35 <99> 
920 DATAS1,251,235,284,239,251 ,251,254 <244> 
9735@ DATA2B4,48,248,252,239 ,35, 255,254 <B> 
948 DATA2,2,2,2,62,251,63,@ <293> 
958 DATA128,128,128,128,168,176,192,8 <24> 
968 DATA238,63,11,14,2,2,2,2 <63> 
978 DATA6B,236,176,128,128,128,128,128 <32> 
988 DATA15,597,608,47,174,63,251,287 <152> 
998 DATA192,176,236,252,56,251,239,184 <197> 
1088 DATA3,3,3,3,3,3,3,1 <122> 
181® DATA32,32,32,16,16,16,28,284 <183> 
1028 DATA1@,19,190,1@,5,15,15,15 <119> 
1838 DATA128,128,128,128,128,48,48,16 <171> 
1248 DATAB,9,90,2,2,2,2,18 <131> 
1050 DATAGB,84,248,248,192,128,128,128 <228> 
1868 DATA31,31,7,7,7,6,6,6 <197> 
19878 DATA168,88,244,124,124,124,124,31 <164> 
1080 DATA64,44,28,0,0,0,0,8 <135> 
19898 DATA197,223,154,166,38,41,169,17@8 <92> 
1108 DATAB,0,8,0,8,8,128,128 <131> 
111@ DATAR,9,2,90,48,48,0,64 <25> 
1120 DATA15,3,3,3,3,3,3,1 <37> 
1138 DATAI6,144,16,176,128,90,0,@ <148> 
114@ DATA19,19,6,13,15,15,15,15 <77> 
1158 DATAD,B,16,20,180,188,176,96 <236> 
116@ DATA16,16,16,4,4,1,1,2 <92> 
1178 DATA255,255,254,258,178,170,170,17@8 <137> 
1188 DATA255,255,175,171,17@0,178,178,178 <205> 
1198 DATA255,255,239,171,178,178,178,17@ <227> 
1288 DATA2SS5,255,255,255,251,178,1790,17@ <3> 
121@ DATA255,255,255,235,17@,178,178,17@ <239> 
1228 DATA255,239,171,170,178,178,178,17@ <197> 
1238 DATA255,255,255,255,191,175,178,17@ <211> 
1248 DATA255,255,255,255,255,191,175,178 <77> 
1258 DATA255,255,255,255,255,255,255,235 <151> 
1268 DATA255,191,171,170,17@8,178,17@0,17@ <209> 
127@ DATA255,255,255,255,174,178,178,17® <153> 
1280 DATA259,234,234,17@0,17@,170,17@,17@0 <200> 
1298 DATA255,255,255,255,255,255,254,254 <194> 
1398 DATA255,255,255,255,239,170,170,17@ <226> 
1318 DATA255,255,255, 255,255, 254 ,258,178 <238> 
1328 DATAB,@,9,0,95,85,255,255 <219> 
1338 DATAB,9,0,85,85,253,255,255 <48> 
1348 DATAQ,2,88,64,1,85,87,255 <58> 
1358 DATAB,B,21,85,127,255,255,255 <48> 
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1368 
1378 
1388 
1398 
i 1489 
N 1418 
i 1420 
1438 
1440 
1458 
1468 
1478 
1480 
1490 
\ - 1508 
| 1518 
i 1528 
15358 
1540 
1558 
1568 
1578 
1580 
1598 
1608 
1518 
1628 
1658 
1648 
1658 
1668 
1678 
1690 
1698 
1798 
1710 
1720 
1738 
1740 
1758 
1768 
1770 
1780 
1798 
1808 
1818 
1828 
1838 
1848 
1858 
1868 
1878 
1888 
1898 
1908 
1918 
1928 
1958 
1748 
1958 
1968 
1778 
1988 
19778 
zu08 
2018 


DATAQ,0,80,85,245,255,255,255 
DATAD,8,85,84,245,253,255,255 
DATAG,8,64,0,85,85,255,255 
DATAB,@,85,20,85,69,255,255 
DATAB,9,0,21,85,127,255,255 
DATAB,@,0,0,0,84,85,253 
DATAQ,0,0,0,9,8, 85,84 

DATAB,85,84 ‚245,245, 255, 255,255 
DATA255 , 255,255, 255,255, 252,248, 192 
DATA255, 255, 255,252,0,8,8,8 
DATA255,252,249,0,0,0,8,0 
DATA249,244,240,192,8,0,0,@ 
DATA255,9,0,8,8,0,0,@ 

DATAEB,B,0,0, 2,0,0,8 

DATA255, 255, 255,255, 255,255, 255,252 
DATA255,255,255,255,255,255,0,@ 
DATA2S5, 255,255, 255,255, 255, 15,31 
DATA255,255,63,8,8,8,8,8 
DATA255,255,255,8,5, 21,3,0 
DATABS,85,255, 255, 255,255,255,255 
DATA253,253, 255,255,255, 255 255,255 
DATA12,12,12,12,12, 12,15,15 
DATA1S,15.31,31,15,31,175,127 
DATA1,1,7,7,31,127,127,63 
DATA15,3,3,1,1,7,31,31 
DATA63,63,15,15,31,31,3,3 
DATA63,3,0,8,0,2,0,0 
DATA255,255,255,63,63,15,3,3 
DATA244 ,244,253,61,60,61,125,127 
DATA255,63,63,63,15,3,3,3 
DATA255,255,255,63,63,63,127,127 
DATA3,7,7,3,3,7,75 3 
DATA2Z55,255,255, 63,63,63, 63,63 
DATAG3,63, 15,31,31,15,3+,3 

DATA253, 255,255, 255,255, 255,63,63 
DATAB,1,1,1,0,8,0,0 
DATA7,7,15,3,8,0,8,8 
DATA1,1;3,3,3,3,0,® 
DATAs3,63,15,31,31,15,3,3 
DATAB,2,8,0,8,8,0,8 
DATAR,9,9,0,0,8, 64,08 

DATA2AQ, 240, 192,208,245, 245, 255,255 
DATAB,Q,0,0,0, 64,,90,64 

DATAZBR, 208,208, 244,244 ‚208,208,244 
DATAB,2,00,84, 245, 253,252,192 
DATA192,192,8,0,0,0,0,0 
DATA255,255,255, 255,255, 252, 208,208 
DATAB,64,80,208, 244 ‚244 ,253,253 
DATAB,@,64,64, 192, 192,208, 208 
DATAN244,244 „244 ‚253,253, 255,255 ,255 
DATAD,0,0,0,0,64,64,64 

DATA2OB, 208,240, 244,244 ,24@,244,244 
DATA231,231,231,0,0,231,231,231 \ 
DATA231,231,195, 195,129,129,36, 102 
DATA1Q2,36,129, 129,195, 195, 231,231 
DATA63,143,195,8,8,195,143,63 
DATA252,241,195,2,0,195,241,252 
DATAB,9,8,2,0,0,0,64 
DATA15,15,15,15,15,13,13,5 
DATA1Q,42,26,53,63,63,63,15 

DATA2Q, 208,248, 192,160,168,192,0 
DATA12,35,48,42,2,19,19,10 
DATA24,16,8,8,8,4,4,4 
DATAB,0,0,24,24,0,8,8 

DATA-1 

FORT=8T0215: POKE6144+T „PEEK (4896+T) :NEXTı FO 


RT=334T0511:POKE61A4+T, PEEK (4896+T) 


2020 
2030 


NEXT 
RESTORE2058: FORT=216T0335: READA: IFA>-1THENP 


OKE6144+T „AsNEXT 


2948 


RESTORE221@: :FORT=512T028473 READA: IFA>-1THEN 


POKE6144+T ,A:NEXT 


2058 
2068 
2070 
2088 
20978 
2100 
2118 
2128 
2138 
2140 
2158 
21608 
2178 
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DATAR,A,56,124,92,76,56,8 
DATA48,48,48,63,63,63,63,14 
DATAB,0,0,24,60,68,68,60 

DATAGD, 124,124, 124.124,124,124,124 
DATA124,124, 124,124, 124,124, 124,124 
DATAB,B,0,0,8,2,0,8 
DATAQ,@,1,21,85,85,85,85 
DATA1@2,192,102,8,8,8,0,8 
DATAQ,0,0,8,0,1,5,21 
DATAB,1,21,85,95,85,85,65 
DATAQ,8,0,0,1,5,21,1 
DATAB8S,0,0,0,0,0,0,8 
DATAB5S,84,90,0,90,0,0,8 


<97> 
<96> 
<197> 
<184> 
<39> 
<77> 
<127> 
<144> 
<163> 
<34> 
<158> 
<247> 
<35> 
<210> 
<112> 
<68> 
<112> 
<5> 
<84> 
<198> 
<245> 
<18> 
<26> 
<124> 
<71> 
<194> 
<185> 
<38> 
<158> 
<245> 
<154> 
<203> 
<173> 
<196> 
<4> 
<157> 
<31> 
<17> 
<246> 
<179> 
<97> 
<82> 
<145> 
<239> 
<169> 
<226> 
<92> 
<78> 
<234> 
<187> 
<4> 
<164> 
<&8> 
<255> 
<38> 
<161> 
<254> 
<6R> 
<88> 
<242> 
<86> 
<98> 
<2235> 
<146> 
<71> 


<160> 
<1909> 


<229> 


<248> 
<84> 
<184> 
<69> 
<78> 
<121> 
<19> 
<30> 
<201> 
<228> 
<196> 
<243> 
<130> 
<20> 





2188 
2198 
2208 
2210 
2220 
2230 
2249 
2258 
2268 
2270 
2288 
2298 
2308 
2318 
2328 
2338 
2348 
2358 
2360 
2378 
23588 
2398 
2408 
2410 
2420 
2430 
2440 
2458 
2468 
2470 
2488 
2498 
2588 
2518 
2528 
2530 
2548 
2550 
2568 D 
2570 
2580 
25970 
2400 
2610 
2620 
2638 
2640 
2658 
2668 
2678 
2488 
2690 
2700 
2718 
2720 
2738 


2748 


18 
28 
38 
1.) 
sg 
6a 
78 


REM 
REM # 
REM # 
REM #* 
REM 
SCNELR 

COLORB, 1:POKE65382, 128: POKE239,8: COLOR4,13DIM 
A$(39) ,PL(18) ,‚EN(18):VOL8 

88 FORX= 1T042SC (X) =11NEXT=SLOCH=1:8P=1:C0=1 

9B SCNELR: IFA$(@)< >" "THENRETURN:ELSEGOSUB1 150: 60 
T02628 

1988 DATA150,198,240, za0, 349,390,460,598,5608,628, 
690,758,790,858,8990,749,790, 1958 

11@ REM RR 

128 REM * 
138 REM #unKunnen HEUER 

148 REM sauna LOCH 1 Renee 

158: DATAB,5,4,2,5,4,5,5,4, 12,554, 14,554,16,5, 4,1 
8,5,4,21,5,4,23,5,4,8,6,454,6,4,19,6,4 


programme 


DATA124,60,40,60,60,68,68,48 
DATA60,69,40,68,60,60,60,68 
DATA-1 
DATA255, 255,255, 255, 255,255, 255,255 
DATAB,B,1,5,5,21,21,21 
DATAG,2,80,84,84,85,85,85 
DATA21 ,5,5,62,255, 255, 255,247 
DATABS,84,84,172, 191,255, 255,255 
DATAD,B,®,0, 8,192, 192,192 
DATA2A7,247,247, 247,175, 175,175,175 
DATA255,253,253,253,253,253,253,253 
DATA240,240,240,240, 168,160, 160,140 
DATA171,171,43,43, 41,42,42,26 
DATA254,254,254, 254 ,218,218,234,234 
DATA160,160,160,128,128,128,0,8 
DATASR, 122,122,126,126, 126, 127,95 
DATA235,235,171, 171,175,111, 127,127 
DATAB,@,0,0,64,64, 64,64 
DATA1.1,1,1,1,3,3,3 
DATA125,117,245,215,223,255,220,124 
DATA127 95,87 ,87,77,79, 79,79 
DATAGB,80,240, 240,240,240,240,248 
DATA1,5,5,5,5,5,5,21 
DATA92,84,84 ,20,89,80,88,80 
DATA67 ,65,65,65,65,65,65,17 
DATA92,84,84,84,84,84,84,84 
DATA21,21,21,21,21,1@,21,21 
DATA64,64,64,64,64,0,0,8 
DATA16,16,16,16,16,16,16,16 
DATROR sHASER BA, 1713734217523 
DATAB,8,8,0,0,0,64,64 
DATAGB,60,40,40,60,60,60,124 
DATA124,124,125,125,125, 117,84,88 
DATAQ,2,0,0,0,0,0,255 
DATAB,2,0.0,0,0,0,3 
DATA15,31,31,63,63,31,31,15 
DATA3,8,0,9,0,0,0,8 
DATA255,0,0,8,0,8,0,8 
DATA192,0,90,8,0,2,8,0 
DATABS ‚85,85,85,85,93,127,127 
DATA127 ,223,215,215,13,15,15,15 
DATAS,Aylyiplylpiyl 
DATA125,117,245, 213,221,247,212,116 
DATA21,21,21,21,21, 9,21,21 
DATAB4.84,84,88,82,20,80,80 
DATA15,15,15,15,3,8,0,0 
DATA192,192,192,192,192,0,0,8 
DATA127 ,223,215,215,29,7,7,7 
DATAT ,5yl pl ylyiplsl 
DATAB4 ,84,84,84,148,72,85,21 
DATA12,12,15,15,15,15,3,@ 
DATAB,@,192,192,192,192,192,0 
DATA-1 
PRINT" {CLEARIM(SO}F" 
E$="1"sIF PEEK(174)=8 THEN E$="B" 
PRINT" CDOHN6I S" +CHR$ (34) +" ME" +CHR$ (34) +" „"E 


$" „1000 ,2008" 


PRINT" (DOHN4> X": POKE1319, 191 FORX=1320T01325 


:POKEX ,13:NEXT:POKE239,7 
ENDE DES LISTINGS 


C-16 


LISTING + CHECKSUMMEN (0OC V1.8) 


HIESS SERIES STERN IH ASIEN HE 
MASTER-GOLF HP * 
(CE) 1986 VON H.M.ROHLEDER * 

TEL-ı 86152/61745 * 
RRHREESÄHEIISETTEIÄHHERE NER ERRNE 


GOLF-FELDER L 


Compute mi 


<213> 
<21> 
<16> 
<153> 
<137> 
<74> 
<215> 
<118> 
<242> 
<185> 
<197> 
<249> 
<161> 
<2> 
<208> 
<244> 
<136> 
<42> 
<188> 
<253> 
<186> 
<18> 
<177> 
<254> 
<219> 
<122> 
<201> 
<130> 
<184> 
<72> 
<98> 
<19> 
<49> 
<13> 
«232> 
<ıa1> 
<21@> 
<85> 
<94> 
<143> 
<3> 
<75> 
<243> 
<126> 
<213> 
<1373 
<82> 
<285> 
<169> 
<124> 
<114> 
<196> 
<b> 
<65> 
<146> 


<35> 


‚<142> 


<13> 
<ı1a> 
<197> 
<34> 
<535> 
<36> 


<25> 
<19 


<186> 


<244> 
<11> 
<2590> 
<31> 
<173> 


<288> 


39 


40 


programme 


168 DATA22,6,4,18,7,4,21,8,4,23,8,4,28,9,4,22,18 
„3,2,11,1,8,12,1,4,12,1,8,13,2,3,14,1 

178 DATA1,15,1,8,168,2,2,16,8,8,7,7,8,8,7,9,2,17, 
8,1,18,8,8,8 

188 REM raue LOCH 2 tee 

198 DATAB,8,4,2,8,4,5,8,4,7,8,4,9,8,4,3,9,4,8,9, 
4,11,9,3,8,14,1,5,14,1 

288 DATA3,15,1,7,15,1,18,15,28,08,168,8,4,16,8,7,16 
‚8,15,16,1,12,17,8,16,17,8 

218 DATA2,5,6,8,8,9,8,1,15,22,2,16,21,3,22 

228 DATAB,B,® 

230 REM #nunun8# LOCH 3 #ennsenRH 

248 DATAB,S,4,2,5,4,5,5,4,8,55,4,11,5,4,13,5,4,9, 
6,4,14,6,4,3,724,6,7,4,12,7,4 

258 DATAB,12,1,8,12,1,8,13,1,3,13,1,6,13,1,9,13, 
1,4,14,1,7,14,1,8,15,8,5, 16,1 

268 DATAQ,17,2,2,17,8,08,19,1 

278 DATA21,4,5,8,8,9,8,1,13,2@8,2,14,18,3,21 

288 DATAB,2,8 

298 REM »uunnu## LOCH 4 aunnmane 

3B8 DATA1B,6,4,20,6,4,22,6,4,19,7,4,22,7,4,21,8, 
4,23,8,4,28,9,4,22,9,4,23,18,4 

318 DATA12,4,5,80,8,79,8,1,18,12,2,11,8,3,28 

328 DATAB,B,® 

3358 REM wnunnnnn# LOCH 5 wuunnnne 

348 DATA17,5,4,21,5,4,13,6,4,15,6,4,19,6,4,23,8, 
4,9,11,8, 15, 11, 1,2@,11,1 

350 DATAI2, 12,8, 17, 12,8,21,12,8,28,13,@ 

368 DATA7,5,6,0,8,9,0,1,12,8,15,19 

378 DATAB,B,® 

388 REM #uuaxune# LOCH 6 Kae 

398 DATA1,5,4,3,5,4,5,5,4,8,5,4,8,6,4,2,6,4, 726, 
4,3,7,4,5,7,4,8,12,1,28,12,1 

488 DATA3,13,1,5,13,8,15,13,8,21,13,8,8,14,2,2,1 
4,1,17,14,8,20,14,8,8,15,1,4,15,1 

418 DATA21,15,1,8,16,8,18,16,8,21,17,8,8,18,1,3, 
18,1,29@9,18,8,8,19,8,21,19,8 

428 DATA2,28,8,8,21,1 

438 DATA11,4,5,8,9,9,8,1,13,28,2,14 

448 DATAB,®,® 

A5@ REM wanna LOCH 7 wanna 

468 DATAB,15,8,4,15,1,8,17,2,2,17,1,2;,18,1,8,19, 
1 

478 DATA4,7,8,8,8,7,12,2,11,18,3,28 

488 DATAQ,9,8 

398 REM #suxua#28 LOCH 8 wanna 

SUR DATAQ,6,4,3,6,4,6,6,4,2,7,4,5,734,7,7,4,4,B, 
4,7,8,4,2,14,1,5,14,1,8,14,1,8,15,1 

518 DATA1@,15,1,14,15,1,8,16,2,4,16,1,7,16,@,11, 
16,8,2,17,1,7,17,1,13,17,8,17,17,1 

528 DATAB,18,1,4,18,8,8,18,8,1,8,4 

538 DATA11,5,5,82,8,9,8,1,12 

540 DATA@,8,B 

558 REM wanna LOCH 9 ara 

568 DATAB,S,4,2,5,4,4,5,4,7,5,4,9,554511,5,4,13, 
5,4,1,6,4,3,6,4,5,6,4, 9,654, 12 ne 

570 DATAIS, 2: A, 8, 7, 2, 5, 13, 1,9, 13, 1,7,14,1,11,14, 
1,5,15,1,9,15,1,8,16,8,2,17,0,6,17.1 

588 DATA1B,17,1,3,18,8,7,18,8 

598 DATA18,9,8,8,8,9,8,2,18 

688 DATAB,B,® 

619 REM unser LOCH 19 wanna 

628 DATAQ,5,4,2,5,4,4,5,4,8,5,4,11,5,4,15,5,4,197 
‚3,4,22,5,4, 18, e A, 13, 6,4, 17, 6; a, 20, 2 4 

638 DATA14,7,4,16,7,4,18,7,4,12,8,4,22,11,1,1B,1 
2,1,21,12,1,14,13,1,17,13,1,21,13,8 

640 DATAQ,14,2,4,14,1,8,14,1,11,14,1,15,14,1,19, 
14,1,1,15,1,6,15,1,11,15,8,16,15,8 

658 DATA29,15,08,8,16,2,4,16,1,9,16,8,13,16,8,2,1 
7,1,6,17,1,9,17,1,12,17,02,8,18,1,3,18,8 

668 DATA4,7,7,8,0,9,8,1,12 

678 DATAD,B,® 

688 REM #n#####8## LOCH 11 Keen 

698 DATA2,15,1,6,15,1,18,15,1,14,15,1,18,15,1,22 
‚15,1,08,168,2,5,168,1,8,16,1,12,16,1 - 

728 DATA15,16,8,19,16,1,8,17,1,3,17,1,6,17,1,9,1 
7,8,15,17,8,21,17,0,4,18,1,17,18,8 

718 DATA21,18,1,8,19,2,2,19,1 

728 DATA9,8,7,8,08,9,8,1,12,08,4,17 

738 DATAB,2,8 

748 REM #rnunnae# LOCH 12 wenn 

75@ DATA1,5,4,4,5,4,8,5,4,18,5,4,13,5,4,21,5,4,2 
3,5,4,08,6,4,2,6,4,6,6,4,22,6,4 

768 DATA16,7,7,8,8,9,2,1,13,2,12,19 

778 DATAB,0,8 


Computs mik 


<212> 


<237> 
<228> 


<129> 


<21> 
<5B2> 
<255> 
<377 


<32> 


<91> 
<176> 
<41> 
<6B> 
<113> 


<134> 
<211> 


"<188> 


<168> 


<197> 
<114> 
<238> 
<158> 
<233> 


<28> 


<258> 


<177> 
<68> 
<185B> 
<220> 
<62> 


<72> 
<178> 
<4> 
<117> 


<233> 
<1658> 
<228> 
<185> 
<65> 

<193> 
<82> 

<234> 
<118> 
<188> 
<125> 
<255> 
x236> 
<234> 
<121> 


<193> 


<75> . 


<195> 
<85> 


<57> 


<21> 
<221> 
<28> 
<255> 
<161> 


<219> 
<147> 
<4aB> 


78B REM saunus#%# LOCH 13 urn anaH 

798 DATA1,5,4,3,5,4,5,5,4,22,5,4,8,6,4,2,6,4,4,6 
»4,19,6,4,21,6,4,23,6,4,1,7,4,3,7,4 

888 DATA29,7,4,22,7,4,2,8,4 

818 DATA13,5,6,8,8,9,8,1,108,9,2,17 

828 DATA13,6,6,8,8,7,8,1,18,9,2,17,8,3,28 

838 DATAB,B,® 

840 REM #xu##n%%%# LOCH 14 wenn 

858 DATA19,5,4,22,5,4,21,6,4,23,6,4,18,13,8,9,14 
„8,12,14,8,10,15,8,14,15,8 

848 DATA15,7,7,8,8,9,12,2,11,8,1,18,0,16,19 

878 DATAQ,8,® 

88® REM x##n###%# LOCH 15 mann 

898 DATA11,5,4,14,5,4,16,5,4,17,5,4,21,5,4,23,5, 
4,13,6,4,16,6,4,19,6,4,22,6,4 

988 DATA15,7,4,18,7,4,28,7,4,23,8,4,5,13,2,198,13 
„1,3,14,8, 7, 14, 0, &; is, ®, 5, 16, L.) 

718 DATA4, 17, 0,8, 17,0, 1,4,5, 8, 0,9,12, 2, 11,8,1,1@ 
928 DATAB,D, 2 

938 REM x#nunx### LOCH 16 Runen 


948 DATAB,S,4,23,5,4,1,6,4,20,6,4,22,6,4,8, 7; 4,2 


»7,8,22,7,8,0,13,1,3,13,1,2@, 11.1 

958 DATA17,12,8,21,12,0,18,13,0,8,14,8,8,15,2,4, 
15,1,2,16,1,8,17,1,4,17,8,1,18,8 

96R DATAS,18,9,18,4,5,8,8,9,8,1,12 

972 DATAQ,O,8 

98B REM snununaa8 LOCH 17 anna 

998 DATA1,5,4,3,5,4,6,5,4,9,5,4,12,5,4,14,5,4,16 


„5,4,19,5,4,21,5,4,23,5,4 
1200 DATAB,6,4,2,6,4,4,6,4,6,6,4,8,6,4,18,6,4,13 
,6,4,15,6,4,17,6,4,21,6,4,8,7 

1010 DATA7,7,4,9,7,4,12,7,4,16,7,4,19,7,4,22,7,4 
‚11,8,4,15,8,4,17,8,4,21,8,4,23,8,4 

1020 DATA13,9,4,15,9,4,17,12,0,21,12,8,16,13,8,2 
8,13,1,19,14,8,3,9,8,8,8,9,8,1,12 

1232 DATAB,R,® 

1849 REM suuunue# LOCH 18 wenannaRe 

1858 DATAQ,5,4,2,5,4,4,5,4,6,5,4,8,5,4,11,5,4,13 
,5,43,15,5,4,23,5,4,1,6,4,6,6,4,9,6,4 

124@ DATA14,6,4,5,18,@,19,18,1,3,11,1,7,11,8,8,1 
2,1,5,12,1,2,13,1,@,14,1,3,14,1 

1270 DATAQ,15,2,2,15,1,18,5,6,8,8,9,8,1,12 


1288 DATAB,@,B 

1290 DATA319,354,327,515,483,437 ,359 ,283, 264,297 
‚308,324 ,476,378,481 ,598, 191,354 

11@B REM : 

111B REM XHuNEH HR HERERRERE 

1120 REM * ZEICHENVARIABLEN # 

113B REM uU Hu SEHEN 

1140 : : 

1158 KEY1,"CO1SLI®,1:C0{SL}1,2:P1S0765298, 198: PX 
S0365299 ‚288: P {50345287 „8”+CHR$ (13) 

1168 A$(D)= 





su syvY" 

1218 A$(S)="$1XLUP LEFT2 BL.GRNI#" 

122® A$(&)="$"1%21UP LEFT2 BL.GRNIL" 

123® A$(TI="$"17HLUP LEFT3 BL-GRNIL" 

1248 A$(B)="$17"YUP LEFT4I\{UP LEFT BL.GRNI#" 
125B A$(9)="IPINK S#25 RIGHTI1SY"TAS(P=AS(F)+AS( 
M+A$(9) 

1260 A$(1Q)="{PINK CA DOUN LEFT SG CE CZCHEDC 
ZCR CP}" 








A$(13) 
1328 A$t1&)=LEFTS(AF(1A) „A) 
1339 AFS(IMI=AFLIIIH"ISCIE UP LEFT3 CL Ca C\}" 


<218> 


<3> 
<55> 
<185> 


<126> 


<1908> 
<38> 


<253> 
<1905> 
<148> 
<94> 
<78> 
<193> 
<85> 
<198> 
<168> 
<88> 
<140> 
<67> 
<240> 
<226> 
<182> 
<111> 
<96> 
<1905> 
<45> 
<a7) 
<88> 
<23> 
<151> 
<95> 
<153> 
<83> 
<165> 
<85> 
<185> 
<178> 


<166> 


<241> 


<168> 
<216> 
<B8B> 

<174> 
<94> 

<ı19aB0> 
<1982> 
<221> 
<11> 

<157> 


<194> 


<254> 
<5> 
<233> 
<B1> 


<6B> 
<206> 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 





Compute mit - Sonderheft - 4/87 


1798 


S*18 RVSON}LIKIKCRVSOFE S#=5 RVSONYONB{RVSOFF CY. 

RUSONF@LRUSOFFY" = sn 
136B ASLIM=ASLIFI+" CRIGHTIS S#S5, RVSONICFLRVSOFE 
SPACE7 RVSONIHGLMIJIKLRVSOFF S#3 RIGHT15>" 

137® A$(1M=ALL1P)+" RVSONICDEIRVSOFF. RIGHTI19 RV 
SONIGLMIRVSOFF}Y" 

1380. A$(2@)=" PINK RVSONIGWLDOHN LEFTZIR{RVSOFE 

S* RVSONI$7Z.{DOHN LEFT4>S{RVSOFF S=2 RVSONI&CDOHN 
LEFT4}T{RVSOFF S#2 RVSONIN’ {DOWN LEFT4IUV) (DON 

H LEFTZ3W{DOHN. LEFTIX#{DOHN LEFTIY+CDOHN LEFT2IX 
„-{DOHN LEFT3}" 

1390 A$(2W)=A$(2D)+"ZLRVSOFF S# RVSON).DOHN LEF 

T23Y$%.CDOUN LEFT3IX{RVSOFF S* RVSON}.{DOHN LEFT2 





























JO#{DOHN LEFT3ITLRVSOFF S*# RVSONISA{DOHN LEFT4}_ 
{RVSOFF S#2 RVSONIKIRVSOFF}Y" 


140B A$(2W)=A$(2W)+"{DOHN LEFT4 RVSON SPACE RVSO 
EF. S*2 RVSONIO'{DOHN LEFT4}'{RVSOFF S*2 RVYSONI$%. 
{DOWN LEFTS SPACE RVSOFF Sx3 RVSON}S{DOHN LEFT4} 
XCRVSOFF S#2 RVSON}O’{RVSOFF DOHN LEFTS RVSONYZL 
RVSOFF. S*3 RVSON}STÄRVSOFF}" 

141@ A$(Z1)="{PINK RVSONIWIDOHN LEFTYTRCDOHN LEF 
TIW/LDOHN LEFT2IX&DOHN LEFTIV##CDOHN LEFT3ITERV 
SOFF S* RVSON>&TDOWN LEFTZYXOxDOHN LEFTZYT{RVSO 
FF S* RVSON}+{DOWN LEFTZIV,{DOWR LEFT2>_ICDOUN L 
EFTIUCRVSOFE}" 

1428 A$(22)=LEFT$(A$ (21) „2@) +RIGHT$ (AS (21) ,9) 
1438 T2 up sp 
ACE2 
1448 





















































1458. SP$(2)="{PINK S- UP LEFTIwTBLACK C# UP LEFT 
2 PINK BL.GRN SHIFTSPACE CK}" 





CcH}+" 
1488 SP$(S5)="{PINK RVSONISTUP LEFTI&SLUP BL.GRNYT 
{LEFT2YB8{UP LEFT BLACKIFILRVSOFFY" 

1498 RESTORE18®: FORX=1TO18:READAsPL (X)=AsNEXT 
1500 RESTORE199@: FORX=1TO18:READASEN (X) =ASNEXT 
151@ RETURN 

1520 REM Kat 

1538. REM #* SPIELFELD II ##* 

1540: REM Kun 

1550 POKE65286 ‚„PEEK (45286) AND2397 

1568 SCNCLR: COLOR1 ,15,4:POKE65297 ‚152: POKE65298, 
194: POKE65299, 16: COLORB,6,4 N 
157@ GOSUB1588:G0T01838 

1588 
1598 
1608 
1518 
1628 
1638 
1640 
1658 
1568 
1678 
1588 
1698 
1728 
1718 
1728 
1738 
1748 
1758 
1768 
1778 
1788 





CHAR,25,15,"777??77?7?7777777772" 


CHAR, 25,16," ?A?U?S?W?A?H?L?" 


CHAR „25,21 ,„"?SCHLAGSTAERKE?" 
CHAR,„25,22,"{BLACK Sw}=5 5355313 3 5 1 >{SaI" 
181® CHAR,25,23,"{Sar<tSa1IIrL 150" 

1828 CHAR,25,24,"{S#}.5533535525 33 / CHOHEI" :POKE4D 
71,64: RETURN 

185@ RESTOREPL (LOCH) 

1848 READPX ,PY,PZ: IF (PX+PY+PZ) =@BTHENGDSUB18B8B:RE 
TURN 
1858 
1848 


1808 





IFPZ<STHENCOLOR1 ,14,8 
IFPZ>A4ANDPZ<FTHENCOLOR1 ,16,7 


<6i1> 


<13> 
<13> 


<31> 


<i> 


<258> 


<3> 


<13> 
<146> 


<119> 
<1835> 
<152> 


<167> 


<173> 


<212> 
<246> 
<167> 
<121> 
<64> 

<154> 
<85> 

<135> 


<i108> 
<a77> 
<245> 
<191> 
<212> 
<132> 
<54> 
<164> 
<139> 
<196b> 
<113> 
<228> 
<47> 
<201> 
<81> 
<98> 
<174> 
<132> 
<155> 
<28> 
<183> 
<89> 
<153> 
<12> 
<11> 
<196> 


<71> 
<185> 


<56> 
<68> 
<218> 


Programme 


1878 CHAR,PX,PY,A$(PZ) :G0T01848:G6G0T0193@ 

1888 COLOR1,11,4:CHAR,AB-LEN (STR$ (LOCH) ) „A,RIGHT 
$(STR$ (LOCH) „LEN (STR$ (LOCH) )-1) 

1878 CHAR,„49-LEN (STR$ (EN (LOCH) )) „14 ,RIGHT$ (6TR$ ( 

EN (LOCH) ) „3) 

1998 CHAR,4B-LEN (STR$ (SC (SP) )) „B,RIGHT$ (STR$ (SC 

SP)) „LEN(STR$ (SC (SP)))-1) 

171@ CHAR,S?-LEN (NA$(SP)) „A,NA$ (SP) 

1928 GDSUB195@ 

1938 CHAR,12,22,5P$(1) 

1748 RETURN 

1958 REM ra#naR 

1948 REM * WIND # 

197@ REM are 

1988 WIND=INT (RND«(1)#4) +1 

1998 IFWIND=1THENCHAR,S3,1@,"{RVSON BLACKYBTDOHN 
LEFTY/XDOHN LEFT RVSOFF}I<" 

2008 IFWIND=2THENCHAR,32,11,"{RVSON BLACKYS/LRVS 
QEF>g" ; 

281® IFWIND=3THENCHAR,33,1@,"{BLACKI<IDOHN LEFT 
RVYSON}I/{DOHN LEFTYALTRVSOFF}Y" 

2828 IFWIND=4THENCHAR „32, 11," {BLACK} 3 {RVSON}I/ZIR 
VSOFF}" 

2838 RETURN 

2848 REM run HERREN IH EN 

285@ REM * AUSWAHL SCHLAEGER/STAERKE # 

2068 REM HRS HR THE NENEH 

2070 BA$(D)="{YL.GRNI?"SBASCLI="LYL.GRNI#"SBAS(2 
)="£YL.GRNY+"3BAS(TI="YL.GRN? „"sBAS(A)="IYL.GRH 
S*2}":WE=26.75:BA=8 

2088 GETKEYA$:A=VAL (A$) 1 G0OSUB2198 

2098 IFJOY(1)=12BANDSS>BANDWE=>27THENRETURN 

2180 IFJOY<1)<>3ANDJOY (1)<>7THEN2080 

211@ WE=WE+@. 25:BA=BA+1 0 
212@ IFJOYt1)=3STHENIFWE<SSTHENGOTO216B: ELSEIFWE> 
=38THENWE=WE-. 25: BA=BA-1 

2138 IFJDOY (1)=7THENWE=WE-. 5: BA=BA-2: G0T02149 
2148 IFWE<27THENWE=WE+. 25:BA=BA+1 \ 

2158 IFWE=26. 75ANDBA=@BTHENGOTO2B8@ 

2168 IFBA>ÄTHENBA=11ELSEIFBA=BTHENCHAR, INT (WE+B. 
25) ,23,BA$(@) :BA=4 

2178 CHAR, INT (WE) „25,BA$ (BA) 

2180 GOTO2B88 

21994 IFJOY(1)<>BORA=BORA>STHENRETURN 

2208 
TURN 
2218 
2228 




















REM Hate HEINE ER IHN IE HE ÄE N AENENE 

REM # ABSCHLAG UND FLUGBERECHNUNG # 

2238 REM HB I III INH IEE 

2249 WE=WE-27: IFWIND=1 THENSR=INT (SOR (WE) #SAIR (SS) 
*3.5*#SQR(1.05)) 

2258 IFWIND=3THENSR=INT (SOR (WE) #SQR (585) #3. 5/SOR ( 
2)) 

22690 IF (WIND=ZORWIND=4) THENSR=INT (SOR (WE) #SAR (85 
)x*3) 

227@ IFSR>19THENSR=19 

2288 CHAR,13,22,5P$ (3) sGOSUB231@: CHAR, 12,22,5P$( 
1) :SOUND3, 980,3:SC(SP)=SC (SP) +1 

2298 GOSUB231@:CHAR, 12,22,5P$ (5) »G0SUB231@: CHAR, 
12,22,5P$ 12) 

2304 GOSUB2359:CHAR,27,23,"tORNGI????77777777?"LRE 
TURN 

231@ FORX=1T0O19@:NEXT:CHAR,12,22,5P8(®) sRETURN 
2328 REM este 

233@ REM * FLUGPHASE * 

2348 REM run 

23598 X=208: Y=13:FORFL=1 TOSR-2: X=X-1: IFJOY (1) =3THE 
NY=Y+1: IFY=25THENY=24 

2360 IFFL=INT (SR/2) THENCHAR, 12,22,5P$ (1) 

2378 IFJOY(1)=7THENY=Y-1: IFY=-1THENY=8 

2380 Bi=PEEK (3072+X#40+Y) :B2=PEEK (2D48+X*4Q0+Y) 
2398 CHAR,Y,X,"{HHITE RVSON}: TRVSOFF}I" sFORZ=1TO1 
@@: NEXT: POKE2B4B+X*4B+Y „B2ı POKE3@72+X#4B+Y „BisNE 
XT 
2400 
2418 
2420 
2430 
2440 








RETURN 

REM HB II RN TERN 

REM * GRUEN GETROFFEN DDER VORBEI * 

REM BRHBHRRRIBIHIRIHIIHIIH ER RIE RES HERE SERIE A INEN 

COLOR1 „16,7: IFBI=S6THENCHAR,Y,X,"!"3 TR=1:RE 


_TURN 





2458 IFBi=184THENCHAR,Y,X,"{RVSON WHITE) {RVSOFF 
>"zRETURN ; 

2468 IFBi=37THENCHAR,Y,X,"_"2 TR=1: RETURN 

2478 IFB1=297THENCHAR,Y,X,"&" 3 TR=1:3 RETURN 

2488 IFBI=S@THENCHAR,Y,X,""": TR=13RETURN 





Sompube mib 


SS=VAL (A$) SCHAR,S6, 19," {YL-GRNI?"+AS+"?"zRE 


<ı0> 


<292> 


<89> 


<22> 
<41> 
<229> 
<28> 
<4i> 
<108> 
<255> 
<128> 
<91> 


<174> 


<249> 


<198> 


<165> 
<131> 
<196> 
<54> 

<217> 


<4a7> 
«2457 


. <203> 


<121> 
<203> 


<30> 

<281> 
<154> 
<168> 


<7> 
<245> 
<217> 
<65> 
<152> 
<175> 
<184> 
<195> 
<83> 
<282> 


<244> 
<226> 


<15> 
<255> 


<219> 
<a5> 


<184> 


<65> 
<284> 


<46> 
<237> 
<28> 
<133> 


<121> 
<247> 
<128> 


<227>. 


<148> 
<183> 


<82> 
<63> 
<249> 
<225> 


4 


42 


programme 


2498 IFB1=27THENCHAR,Y,X,"tBL.GRN} ("RETURN 

2588 IFB1=35THENCHAR,Y,X,"{BL.GRN}) "sRETURN 

2518 IFBi1=280RR1=4BTHENRETURN 

2528 IFB1=32THENCHAR,Y,X,"TRVSON WHITE}: {RVSOFF} 
"4ELSESE (SPI=SC (SP) +1 

2538 RETURN 

2548 REM HH 

2558 REM * ZAEHLSPIEL #* 

2560 REM anna 

2570 POKE65383 ‚25: 605UB1559: POKE65286 ‚„PEEK (65286 
)DRidı TRAP285@ 

2588 COLOR1,11,5:CHAR,48-LEN (STR$(SC(5P))) ,8,RIG 
HT$ (STR$ (SC (SP) ) „LEN (STR$(SC(SP)))-1) 

25978 GOSUB2978: GOSUB2248: GOSUB2448 

2628 IFTRTHENTR=B: 60SUB3@48: G0T02578 

26818 GOTO258@ 

2628 REM RURERRHEHEUEEHEREEER EN 

2630 REM #* EINGABE DER MITSPIELER * 

2648 REM RHEIN EEE 

2658 COLORB,1:CDLOR4,1:POKE65298, 198: POKE65299 ,2 
BB: POKE65287,8 

2668 POKE19,5 

2670 INPUT"ICLEAR DOHNS RIGHT RVSON YELLOKWFYANZAH 
L{SPACE}YDER{SPACEIMITSPIELER: {RVYSOFF BLUE SPACE} 
";P:POKE19,8: IFP< 10ORP>4THEN2468 

2688 FORX=1TOP:NA$(X)=""3NEXT 

2698 FORX=1TOPSCHAR,7,18+X*2,"{YELLOWRYNAME{SPACE 
3VON{SPACE}YSPIELER"+STR$ (X) +": {BLUEY”ı Y=@ 

2708 CHAR,27+Y,1B+X*2,"{C@ SPACE}":GETKEYA$ 

2718 IFA$=CHR$ (28) ANDY>BTHENY=Y-1:NA$(X)I=LEFTS(N 
A$(X) ,Y) :GOT02708 

2720 IFA$=CHR$ (28) ANDY=BTHENGOTO2798 

2738 IFA$=CHR$ (13) THENIFX<PTHENCHAR ,27+Y,10+X#*2, 
"{SPACEY" NEXT 

2748 IFA$=CHR$ (13) ANDX=PTHEN278B 

2758 IFY+27=39THENY=38-27 

2768 CHAR,27+Y,10+X*2,A$ 

2778 NA$S(X)=NA$ (X) +A$: Y=Y+1:60T02798 

2788 CHAR,27+Y ,1@+X#2,"{SPACE}"=:FORX=1TOP: IFLEN( 
NA$ (X) ) >BTHENNA$ (X)=LEFT$ (NA$ (X) ,„B) 

2798 M=INSTR (NA$ (X) „"{SPACEY" „1) » IFMTHENNASCXI=L 
EFT$ (NA$ (X) „M-1) 

2808 NEXT 

'281@ SCNELR=:CHAR,8B,6,"{YELLOH RVYSONFUEBER{SPACE} 
WIEVIELE {SPACE}LDECHER{RVSOFF}" CHAR,B,8," {RVSON 
ISOLL{SPACEIGESPIELTISPACEIWERDEN{SPACE}: {RVSOFF 
ya 

2828 CHAR,13,10,"(TSPACEIFTSPACEIODER{SPACEIIBTS 
PACE}Y)" 

2830 POKE19,5:1NPUT"{BLUE HOME DOUN13 RIGHT19}Y"; 
LC:POKE197,8 

2849 IFLC< >9FANDLC< >1BTHEN2BIB 

2858 SCNCLR: BOSUBSB: POKE#5298B , 198: POKEA45299 „288: 
POKE65287 „83 COLORB, 13PRINT" {BLUE}" = TRAPA78@ 

2868 CHAR, 1,5, "AUSWAHL SPACEIUEBER{SPACEITURSORT 
ASTENTSPACEIUND{SPACEIRETURNLSPACEI" 

2878 SL$(1)="ZAEHLSPIELTSPACEIEINFACH" SLE(Z)="Z 
AEHLSPIEL SPACE}IVORGABE" : SL$ (5) =" (SPACE4HLOCHSPI 
ELISPACES}Y" 

2888 FORX=14TD18STEP2:CHAR,11,X,5L$(X-13) sNEXT 
2898 SL=14 

2988 CHAR,11,SL,"{YELLOW RVSONY"+SLS(SL-13) +" TBL 
VE RVSOFF}Y"SGETKEYA$SCHAR,11,5L,5L$1SL-13) 

2918 IFA$=" {UP} "ANDSL<>LATHENSL=SL-2:G60T0298B: EL 
SEIFA$=" {UP}" THENSL=18:G60T02988 

2928 IFA$=" {DOWN} "ANDSL< >18THENSL=SL+2:G60DT02980: 
ELSEIFA$=" {DOWN} " THENSL=14: 60102908 

29308 IFA$=CHR$ (13) THEN2948: ELSE298B 

2948 SL=SL/2-6 

2958 SCNELR: IFSL=2THENCHAR,7,4,"{BLUE SU SC22 SI 
I"s3ELSESIBSB 2 

2960 CHAR,7,5,"{SB YELLOW}YZAEHLSPIEL{SPACEIMITLS 
PACE}IVORGABE {BLUE SB}" 

2978 CHAR,7,6,"1SJ SC22 SKY" 

2975 CHAR, 18,28," tYELLOW}VORGABETSPACEIMAXIMAL{S 
PACE} 15" 

2980 FORX=1TOP 

2998 L$="SPACEBI":LE$=LEFTS (LS, (8-LEN(NAF(X)))) 
3028 CHAR,S5,8+X*2,"{BLUE}YVORGABEISPACE}I"+NAS(X)+ 
LE$S+" {SPACE} = {YELLOW}" 

3218 POKE19,53 INPUT" {RIGHT2Y";VO(X) sPOKE1I,B 
3828 IFVD(X)<BDORVD (X) >1STHENSBBB:ELSENEXT 

Ssa35@ GOT02578 

3248 REM Run 

305@ REM #* EINPUTTEN # 
























































Sompute mi 


. <198> 


<127> 


“<211> 


<118> 
<121> 
<18> 
<252> 
<31> 


<207> 


<34> 
<47> 
<253> 
<152> 
<175> 
<16> 
<195> 


.<£137> 


<203> 


<277> 
<29> 


<254> 
<181> 


<146> 
<94> 


<2B4> 
<288> 
<42> 

<2905> 
<241> 


<211> 


<112> 
<124> 


" <123> 


<77> 


<75> 
<58> 


<24> 
<27> 
<188> 
<118> 
<38> 
<252> 


<B> 


 <129> 


<231> 
<258> 


<aB> 


<167> 
<34> 


<74> 
<2B6> 
<170> 


<193> 
<189> 
<96> 
<57> 
<138> 
<28> 


32658 REM anna ananH 

3070 POKE65286 „PEEK (65286) AND239 

S5B8B SCNELR 

3872 COLOR@,6,4:POKEs5393,89: POKE65299 „25: POKE&S 
298,251: POKE65287 „152: POKE653B2, 128 


K SPACE2}Y\HHITEIL" 

Z11@ PS$(2)=PS$(1):PS$(Z)=PS$(1):PBSLA)=PSF(1):C 
1(1)=15:02(1)=2:01 (2)=11:02(2)=2 

3128 C1(3)=18:02(3)=7:C1(4)=14:02(4)=3 

3138 MID$ (PS$(3) „27,1)="{D.BLUEI"MID$(PS$ (2) „27 
„DI="{L.GRN}" : 





3158 P2$(3)=P2$(1)2P2$14)=P2$ 11) MID$(P28 (3) „1,1 
)="{D.BLUE}”"=MIDS(P2$(2) ,1,1)="{L.6RN}" 





ACK SPACE3 CP HHITEYL":P3$(2)=PI$1) 3PISCD=PISL 
1) 

3179 PS$(4)=P3£(1) 2MIDS(P3$(Z) „1,1)="TD.BLUEY”IM 
ID$(P3$ (2) ,1,1)="{L.GRN}” 

31BB FA$="IHHITEYI{DOHN LEFTZ3 YL.GRNI#!T{DOHN LE 

ETS}%$7??_{DOHN LEFT3I%' (TDOHN LEFT HHITE}Y) DOHN 
){DOHN LEFTY)XDOUN LEFT HHITE}Y){DOHN LEFT}Y)DOHN 
LEFT}Y)” 

3190 FA$=FAS+"IDOHN LEFT3 BLACK C#}wiYL.GRN ORNG 




















3288 Yi=INT(RND(1)*14)+2: X1=INT (RND(1)*12) +3 

3218 COLOR1,15,3:GDSUB1588: 6G0O5SUB1888: CHAR, 12,22, 

SP$(D) 

3228 COLOR1,C1 (SP) „C2(SP) :CHAR,X1,Y1,P5$(5P) 

3230 CHAR,X1+2,Y1+8,"{CHHITEIL" 

3248 Y=INT (RND(1)*9) +1:CHAR,22,Y,FA$:COLOR1,18,7 
:CHAR,22,Y+13,"tC- DOUHN LEFT S-}" 

3258 CHAR,32,10,"{0RNG}????{DOHN LEFT4Y???FEDOHN 
LEFT437777?” E 

326B CHAR,29,Y+2," PINK} "+RIGHT$ (STR$ (LOCH) „LEN 

STR$(LOCH) )-1) 

3278 POKE45286 ,PEEK (45286) OR1& 

3288 GDSUB2978: WE=WE-27 : GDSUB332B: CHAR „27,23, "{0 

RNGY?7?7?77777777" 

3298 IFTRTHENTR=8:SC(SP)=SC (SP) +1:GDT0O361@: ELSES 

E(SPI=SSC(SPI+1 

S32@ COLOR1,11,57CHAR,AB-LEN (STR$ (SC (SP))) ,B,RIG 
HT$ (STR$ (SC (SP) ) „LEN(STR$ (SC (SP)))-1) 

3318 GDOTO328B x 

3320 REM HHBBERSBRRHHRHIEN IH 

3330 REM * STEUERUNG/EINPUTTEN # 

33408 REM EHER EEHEEEEEERERH 

335@ CHAR,X1-1,Y1+5,P2$ (SP) : GOSUB3S8B: GOSUBZ3BQ: 
CHAR,X1,Y1+4 RIGHT$(PS$ (SP) „44) 

3368 
P) 
3378 
3388 
3398 
3408 
3418 
3420 
3430 
3440 
3458 
3460 





GOTO3S398 

FORB=1T01@B: NEXT: RETURN 
IF21-(X1+3) >(Y+14)- (Y1+8) THENA=1 

IF(Y+14) -(Y1+8) >21- (X1+3) THENA=2 
IF21-(X1+35)< (Y1+8) - (Y+14) THENA=3 
IFA=1AND (Y+14)< (Y1+8) THENA=4- 
IFZ1-(X1+3)=(Y1+8) - (Y+14) THENA=5 
IFA=BTHENA=1 

SR=INT (SOR (WE) #SQR (55) #2.2) 
CHAR,X1+3,Y1+8,"{SPACE}" 

3478 DNAGOSUBS489,3688,3728,3480,3489: RETURN 
S49B X=X1+2: Z=Y1+8:FORFL=1TOSR: X=X+1: IFIOY (1I=1T 
HENZ=Z-1: IFZ=-1 THENZ=8 

3498 IFX=25THENX=24 5 

S35@B@ IFJDY(1)=STHENZ=Z+1: IFZ=25THENZ=24 

3510 Bi1=PEEK (3@872+Z*40+X) :B2=PEEK (2048+Z7#4Q+X) 
3528 IFB1=410RB1=92THENFORA=1TO1BB:NEXT:NEXT:GOT 
03588 

S5I@ IFB1<>63THEN3S7O 

3540 COLOR1,18,7 

3558 IFSR-FL<ZTHENCHAR,21,Y+14,"{C@}": TR=1:FORA= 
1T01809:NEXT:RETURN 

3568 CHAR,21,Y+14,"”{C@}"3FORA=1T058: NEXT: POKE294 
8+Z*40+X „B2: PDOKES®B72+7*48+X ,B1:NEXT 

357@ CHAR,X,2Z,"{HHITEIL” SFORA=1T058: NEXT: POKE294 


SDUNDS , 92,2: GDOSUBS38B: CHAR, X1-1,Y1+5,P3$ (5 


<158> 
<124> 
<252> 


<166> 


<&2> 


<93> 
<244> 


x2D4> 


<15> 


<148> 


<B> 
<37> 


<123> 
<152> 
<166> 


<92> 
<168> 


<114> 


<10&> 
<172> 


<225> 
<as5> 


<175> 


<78> 


<244> 
<79> 

<161> 
<143> 
<182> 


<83> 


<128> 
<147> 
<142> 
<255> 
<101> 
<69> 

<220> 
<134> 
<143> 
<29> 

<9B8> 

<234> 


<141> 
<125> 
<129> 
<17> 


<191> 
<21> 

<235> 
<219> 


<177> 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


: Compute mit - Sonderheft - 4/87 


8+2#40+X ‚B2ı POKESB72+Z#4Q0+X „Bis NEXT 

3588 IFB1=410RB1=92THENRETURN 

3598 IFBi=630RB1=96THENCOLOR1 ,„18,7:CHAR,21,Y+14, 
"1C@}": TR=1:FORA=1T0O19B8: NEXT:RETURN 

TZ6AB CHAR,X,Z,"{HHITEYITL" :FORA=1TO6@B: NEXT: POKE2® 
48+Z*40+X „B2: POKEIB72+Z*4Q8+X „Bi :RETURN 

3618 SP=SP+1: IFSP>PTHENSP=1:LOCH=LOCH+1:CO=CO+IN 
T{RND(1)*#3) +2 

3628 IFLOCH>LCTHEN4728 

3638 IFSL<>STHENIS67O 

3648 IFSP=1ANDP=1THENM=1:G0T04138: ELSEIFSP=1ANDP 
=2THENM=2: 60T0413@ 

3658 IFSP=3ANDP=4THENM=3:GOT041390: ELSEIFSP=1ANDP 
=4THENM=4: GOTO413@ 

3660 IFSP=1ANDP=3THENM=5:GOT04139: ELSEIFSP=SANDP 
=3THENM=6: GOT04138 

367Q@ POKE65286 ‚„PEEK (65286) AND239: RETURN 

3688 X=X1+2: Z=Y1+B: FORFL=1TOSRs Z=Z+1: IFJOY (1I=3T 
HENX=X+1: IFX=25THENX=24 

3698 - IFZ=25THENZ=24 

3700 IFJOY(1)=7THENX=X-1: IFX=-1THENX=B 

371@ GOTOSS1®@ 

3720 X=X1+2: Z=Yi+8:FORFL=1TOSR: Z=Z-1: IFJOY(1)=3T 
HENX=X+1: IFX=25THENX=24 

3738 IFZ=-1THENZ=® 

3748 IFJOY(1)=7THENX=X-1: IFX=-1THENX=B 

3758 GOTO3S1@ 

3768 REM HBHBRBRRHRIRRIIRIHIII IE TEE HEN IE III 

3778 REM * SPIEL GEWONNEN/PUNKTAUSGABE # 

3788 REM HHRRRBHBIHHISIHHIBIHIIRR III HI RHÄHTIEINE 

3798 SCNCLR: POKE65286 „PEEK (65286) OR1& 

38aAB IFSL=-3THEN41IQ 

3Z81M COLORY,1:POKE65298, 198: POKE65299 ‚288: POKE6S 
287,8 

38208 FORX=1TOP:SC(X)I=SC (X) -11NEXT:SC(P+1)=C0: A=8 
:NA$ (P+1)="COMPUTER" 

3830 IFSL=2THENVO (P+1)=LC-4 

384@ CHAR,8,B,"{BLUE SU SC21 SIY" 

3858 CHAR,8,1,"{SB VYELLOR H SPACEIS{SPACEIPISPACEI 
1LSPACEIELSPALEILLSPACEISLSPACEITLSPACEIALSPACEI 
N{SPACE}YD{SPACE BLUE SB}" 

3868 CHAR,B,2,"{SJ SC21 SKI" 

3878 CHAR,@,1@-P-2,"{SPACEINAMEISPACES SB SPACE} 
SCHLAEGE SPACE SB SPACE}VORGABE {SPACE SB: SPACE?N 
ETTO{SPACE4}Y" 

388B CHAR,B,Ti-P-2,"{SC1® St SC1® St SCI St SC7} 
” 

3898: FORB=1T02# (P+1) :sCHAR,1@,11-P-2+B,"1SB SPACE 
1@8 SB SPACEI SB}Y":NEXT 

3988 COLOR1 ,4,4:FORX=1TOP+1:CHAR,1,18-P-2+2*X ,NA 
$(X) :CHAR,14,19-P-2+2#%X ,STR$(SC(X)) 

391@ CHAR,25,18-P-2+2#X ,STR$(VO(X)) NEXT: Y=1 
3920 IFSL=2THENFORX=1TOP+1: 2SC(XI=SCCX)-VOCK) ENEX 
T 

3938 FORX=1TOP+1:CHAR,33,18-P-2+2#X ,STRFLSC(X)) 3 
NEXT 

3948 FORX=1TOP+1: IFSC(X)<SC(Y) THENY=X: GOT03948:E 
LSENEXT 

3950 COLOR1,8,6:FORX=1TOP+1: IFSC(X)=SC (Y) THENCHA 
R,3,17+A,NA$ (X) sA=A+2:NEXTEELSENEXT 

3960 COLOR1,7,4:CHAR,12,17+A/2-1,"HAT{SPACEIMIT" 
+5TR$ (SC (Y)) +" CSPACEIPUKTEN(SPACE}IGESIEGT" 

3978 CHAR,7,24,"{RVSON SPACE} >>{SPACEIFEUERKNOPF 
{SPACE}DRUECKEN{SPACEIT<TSPACE RVSOFF HOHEI“ 
3988 DOWHILEJOY (1)<128:L00P 

39978 SECENELR 

ABOB CHAR,11,5,"{BLUEIHNOCHTSPACEYEIN{SPACEISPIEL 
{SPACE}Y?" 

4B1@ CHAR,17,9,"t{YELLOH RVSONYJTRVSOFF BLUEY/N) 
4828 CHAR,17,14,"WAHLE" 

Au38 CHAR,8, 16, "JOYSTICK {SPACEIRECHTSISPACEI-SP 
ACE>ILINKS" 

4848 CHAR,12,18, "DANN{SPACEIFEUERKNOPF" 

4858 X=1:DO: J=JDY (1) : IFJ>127THENA4BBB: ELSEIFJI=BTH 
ENLOOP 

4868 IFJI=STHENX=2:I CHAR, 18,97,"J/{YELLOH RVSONFN{R 
VSOFF BLUE}":LODP 

497® IFJ=7THENX=1:CHAR,18,9,"{YELLON RVYSONYJLRVS 
OFF BLUEY/N":LOOPSELSELODP 

4888 IFX=1THENRUNsELSESCNELR:COLOR1 „18: PRINT"DEtS 
L}-1800@" sPRINT" {DOWNS}ISYS65529" 

48978 POKE1319,19:FORX=1328T01325:POKEX ,13:NEXT:P 
OKE2S39,7:END 

4180 REM Hanna 

4118 REM * LOCHSPIEL * 












































<223> 
<52> 


<A9> 
<82> 
<116> 
<28> 
<9> 
<186> 
<51> 


<158> 
<5> 


<52> 
<88> 
<26> 
<206> 
<119> 
<54> 
<b6> 
<246> 
<195> 
<251> 
<215> 
<171> 
<75> 
<32> 
<229> 


<49> 
<125> 


<216> 
<208> 
<132> 
<196> 
<136> 


<71> 
<120> 


<33> 
<126> 
<192> 
<59> 
<78> 
<91> 
<101> 
<141> 
<124> 
<30> 
<1> 


<134> 
<116> 


<z11> 
<151> 
<244> 
<979?> 

<142> 


<179> 
<xia®> 


programme 


<199> 


4128 REM rue 

4138 SC(P+1)=CO:DNMGOTO4140,4160,4140,4188,4200, 
4168 

4148 IFSC(1)<SE(P+1) THENPUCII=PULLI+LSELSEIFSC(P 
+1) <SC (1) THENPU(ZI=PU(2) +1 

415@ GOT0421@ 

4168 IFSC(1)I<SC(2) THENPUCLI=PULL)+LSELSEIFEC(2)< 
SC (1) THENPU(ZI=PU(2) +1 

4170 GDT04218 

4180 IFSC (3) <SC (4) THENPULZI=PU(3) +15 ELSEIFSC (4)< 
SC (3) THENPU (4) =PU(4) +1 

4198 GOT0421@ 

A2AB IFSC(3)<SC(P+1) THENPU(ZI=PULZI+1:ELSEIFSC(P 
+1)<SC (3) THENPU(4)=PU (4) +1 

421 SCNELR:COLORB, 1: POKE65298, 198: POKE65299 ‚208 
:POKE65287,8 

4220 CHAR,12,2,"{BLUE SU SC13 SIY" 

4230 CHAR,12,3,"{SB YELLOW SPACEIPUNKTESTAND{SPA 
CE BLUE SB}" 

4248 CHAR,12,4,"15J SC13 SK}" 

4250 X=6:NA$ (P+1) ="COMPUTER": IFPIZTHENFORX=6T014 
STEPB 

4260 CHAR,2,X, 
B SPACEISCHLAEGEISPACE SB SPACEIPUNKTE" 

4278 CHAR,1 „R+H1 2" 1SC1E S+ SC6 St SC18 Sr SC7ZI":F 
ORY=1T04 

4280 CHAR,11 XHLHY "SB SPACES SB SPACE16 SB}":N 
EXT= IFP>ZTHENNEXT 

4298 IFSP=1THENLOCH=LOCH-1 

4300 IFLOCH=BTHENLOCH=18:L=1 

431® FORX=1T02: CHAR,2,6+X*2,NA$ (X) :CHAR, 14 ,6+X#2 

















'„STR$(LOCH) 


432@ CHAR,23,6+X#2,STR$(SC(X)-1) ECHAR, 33, 6+X*2,5 
TR$(PUCK) I ENEXT 

4338 IFP>2ZTHENFORX=3TO4: CHAR, 2,1@8+X#2,NAS(X)I CHA 
R,14,10+X*2,5TR$ (LOCH) :ELSE435@ 

4348 CHAR,23,10+X#*2,5TR$(SC(X)-1) SCHAR,SS, 18+X#2 
„STRE(PULKI) =NEXT 

4358 IFL=1THENLOCH=B:L=@ 

4368 IFSP=1THENLOCH=LOCH+1 

4378 FORX=1T04:5C(X)=1:3NEXT:CO=1 

4380 GOSUB443@ 

4398 CHAR,7,24,"{RVSON YELLOU SPACEI>>{SPACEIFEU 
ERKNOPF {SPACE}DRUECKEN{SPACEY<< {SPACE RVSOFF}I":D 
OWHILEJOY (1)<128:L00P:RETURN 

4400 REM KRHKKHunERane 

4410 REM * AUSWERTUNG * 

4428 REM Hesse 

4430 IFP>2THEN4528 

4448 Y=1:X=2: IFPU (2) >PU(1) THENY=2: X=1 

4458 IFPU(Y)-PU (X) >LE-(LOCH-1) THENGOSUBA678: GOSU 
B4390: ELSERETURN 

4468 IFS$ (2)="COMPUTER"THENS$ (I) =NA$S(Y) SELSES$ (2 
I)=NAF(Y) 

4478 IFS$(1)=""ORS$ (2) =""THENGOSUB439B: GOTOS9IB: 
ELSE4708 

4488 GDSUB4398: G0T03998 

4498 REM HH 

450B REM # 3-4 SPIELER # 

4510 REM Het ee 

4528 IFSP=3THENLH=LOCH:ELSELH=LOCH-1 

4538: IFSP< >3STHEN4568 

4548 Y=1:%=2: IFPU(X) >PU(CY)ITHENY=2: X=1 

4558 IFPU(Y)I-PU (X) >LC-LHTHENGOSUB4678: GOSUB458@: 
RETURN: ELSERETURN 

A56Q Y=3:X=4: IFPUCX) >PULY) THENY=4:X=3 

4578 IFPU(Y)-PU (X) >LC-LHTHENGOSUB4478: GOSUBA4ASB: 
RETURN: ELSERETURN 

4588 REM TAUSCH 

4598 S$(1)=NA$(Y) :P=2:SP=1: IFNA$ (4) ="LOMPUTER"TH 
ENP=1 

4600 NA$tLI=NAS (ZI ENAS (2) =NAS(A) SPULLI=SPULSI :PUL 
2)=PU(4) 

46198 FORX=3T04:NA$(X)="":PUCK)=Q:NEXT 

4628 RETURN 

4630 REM TAUSCH II 

4648 S$(1)=NA$(Y) :P=2:5P=1 

4658 IFS$(1)="COMPUTER" THENS$ (2) ="COMPUTER":SF(1 
4648 GOTO441@ ; 

4678 CHAR, (41-LEN(NA$(YI)-11) /2,20,"TBLUEISIEGER 
{SPACEYISTISPACE YELLOWY"+NAS(Y) 

4688 CHAR, Ai-LEN(NAS(XII)-13) /2,22,"TYELLOHY"+NA 
$(X)+"ISPACEISCHEIDET {SPACEFAUS" 

4698 RETURN 




















Computbe mib 


"NAME{SPACES SB SPACEILOCHTSPACE Ss 


<65> 


<288> 
<129> 


<196> 
<149> 


<152> 
<169> 


<148> 


<30> 
<85> 


<250> 
<1350> 


<138> 
<182> 
<126> 
<247> 
<93> 

<234> 
<203> 
<182> 


<194> 


<171> 


<3> 

<148> 
<255> 
<122> 


<159> 
<86> 

<119> 
<106> 
<147> 
<115> 


<63> 
<168> 


<205> 
<241> 
<88> 

<153> 
<190> 
<113> 
<145> 
<189> 


<146> 
<77> 


<49> 
<188> 


<88> 


<162> 
<20> 
<172> 
<120> 
<447> 


<4a> 


 <141> 


<38> 


<189> 
<242> 


43 


Programme 


A7BB NA$t1)=5$ (1) :NAS(2)=5$(2) :LOCH=1: P=2ı IFNAS( 4748 IFPU(1)=PU(Z2)ANDPU (1)<>BTHEN4759: ELSE3790 <251> 
2) ="CODMPUTER"THENP=1:SC (1)=B:5C (2)=B <190B> 4758 IFLC=18ANDLOCH=1THENLC=1 <38> 
4718 S$(1)=""25$(2)="":5P=1:5L=3:PUl1)=B:PUl2)=B 4768 IFLOCH=LC+2THENLC=SLC+H1 <188> 
: 60702578 <232> 4778 GOTOS632 <1> 
4728 IFSL<>3THEN3798 <188> | 4788 RUN <72> 
4738 IFLOCH=19THENLOCH=1 <254> ENDE DES LISTINGS 





Der “Voracious Eater“ ist ein klei- 
nes Lebewesen, das sich von Blu- 








C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DC Vv1.0) 


18 PRINT” {CLEAR DOWN3YMONITOR{HOHE DOHNPIL"ZCHRS 








men ernährt, Steuern Sie ihn so 


über den Bildschirm, daß er alle 


Blumen fressen kann. Natürlich 
gibt es auch Gegner, die Sie nicht 
berühren dürfen, da Sie sonst ei- 
nes Ihrer Leben verlieren. Sind al- 
le Blumen eines Levels gefressen 
worden, dann wird die verbliebe- 
ne Zeit zu Ihrer Punktzahl ad- 
diert, und Sie gelangen ins nächste 


auf Ihrem. Datenträger ab. Jetzt 
müssen Sie mit Hilfe des MC- 
Ckecksummers das Maschinen- 
Programm eingeben. 

Als Startadresse für den Check- 
summer verwenden Sie am besten 
15400. Abgespeichert wird das 
Mec-Programm mit: 


(34) ; "VORACIQUS{SPACEFIEATER" 3CHR$ (34) 5" ,8" <25> : « « 
28 PRINT” (DOWN3>G1DBDCHOHE}Y" <215> Bild. s : S"VORACIOUS EATER 86), 
S® POKE1319,13sPOKE132D, 15: POKE1321,13:POKE1322, Tippen Sie den kurzen Basic- 1000,3C09. 
13: POKE239,4 <132> | Lader ein, und speichern Sie ihn 
ENDE DES LISTINGS 
>1192 1A BE 9D 82 OF 9D AA BF :ıCD >1348 DO EI 60 EA EA EA ER EA 1:89 
0 Daslitng | >1198 ES EB 84 DB EF A2 BB AP 1:50 >1IS50 A2 @B A9 7C 9D D2 BC 9D ::29 
>11AQB 7A 9D 1B BD 9D 21 @D 9D ::D24 >1358 FA @C 9D E4 DE 9D O6 OD ::BA 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1® >11AB 2F @D 9D 39 OD 9D 25 ED ::17 >1368 9D 31 BE 9D 59 BE 9D 3A :ı3c 
>11BR 9D 33 @D 9D 89 BE 9D:31 ::BZ >1368 BE 9D 62 BE 9D AC BE 9D ::44 
>1BBB En EA EA EA EA ER EA EA ::F8 >11B8 BE 9D 2B BE 9D 53 BE 9D 1:17 >137@0 74 GE 9D 55 GE 9D 7D QE ::@D 
>1BBB A2 00 A9 7A 9D DF BE WM ::BE >11CB DB BE 9D E93 BE 9D 23 OF 1:94 >1378 9D 7D OF 9D AS OF 9D 89 ::E9 
>1B10 E7 BE 9D 21 OF 9D SF OF ::AB >11CB 9D 41 BF A9 79 9D 43 BD 1:11 >1388 BF 9D Bi OF EB E@ 92 DU ::81 
>1818 A9 7B 9D Bl BF 9D @F BF ::7C >11DB 9D 49 OD 9D 4D BD 9D 57 ı:7D >1388 CB A2 BB A9 5I3 9D D2 BB 1:99 
>1020 9D 49 BF 9D 67 BF EB EB ::B5 >11D8 BD 9D 5B @D 9D 61 @D 9D ::@F >1398 9D FA BB 9D-EA4 988 9D GC ::OF 
>1028 ®& DD DF EN A2 09 A9F 7C ı:CC >11EQ 57 BE 9D 7B BE 9D 83 OF ::AA >1398 89 9D S1 BA-9D 59 BA 9D ::FE 
>103@ 9D 1F BD 9D 47 BD 9D 33 ::4A >11ES 9D 11 OF 9D AB BF 9D 69 ::BD >1S3AB 3A BA 9D 62 BA 9D AC BA ::9A4 
>1838 BD 9D 5B @D EB EB 84 DR 1:46 >11F®8 OF ES EB B4 DB A9 A2 OR ::04 >1SAB 9D 74 BA 9D 55 BA 9D 7D t:EA 
>104B EF A2 @B 9D 2R OD 9D 53 ::FF >11F8 A9 73 9D BR BD 9D DB @D ı:AF >1SBB BA 9D 7D BR 9D AS BB 9D ::CE 
>1D48 BD 9D 7B OD 9D NS BD 9D ::6A >1208 A? 72 9D ES OD 9D 83 QE ::76 >1SBB 89 BR 9D Bi OB EB EB 82 ::DE 
>1B58 ES GE 9D OB OF SD 33 BF ::38 >1288 EB E@ 82 DB ER 28 DB 27 1:7 F >135CQ DB CB 68 BB AF £0 8D CA ::El 
>1058 9D SB @F EB EB 02 DB ES ::BC >121®8 A? &E BD IF BD 8D 37 ED 1:42 >13CB 17 20 A9F 17 20 90 24 A2 ::95 
1868 A2 BB A? 797 9D 97 BE 9D ::82 >1218 8D AS BD 8D BF? @D 5D DD ::9& >13D2 @B BD E® SB 9D 43 @D 9D ::CF 
>1268 31 BE 9D 14 BE 9D SC BE ::F4 >1228 @D ED SC BE 8D 9A BE BD ::5C >1IDB 67 BE 9D SA BF A9 55 9D 1:09 
>1078 9D 1A GE 9D 42 BE 9D 6A ::28 >1228 DS BE 8D FS BE 8D 33 @F ıı9D >1IEB 43 09 9D 67 BA 9D SA BB ::89 
>1078 BE 9D 28 BE 9D 48 BE 9D ::73 >1238 A9 &F 8D 2D BD 8D 38 BD ::6F >1SE8 ES EB BA DB E4 20 72 17 ı1:0B 
>108B 2B QE 9D 53 BE ES E@ 94 ::Fo 21258 BD A4 BD BD BA BD 8D DE 1135 | >13F@ 20 A9 17 A9 EA ED CA 17 ::52 
>1B88 DO DA 28 DS 27 AF SE BD ::FF >1240 @D BD BD BE ED 9B QE BD ::85 >1ISF8 4C 88 1D 08 EA EA EA OB ::32 
>1@078 Di @C 8D DB @C 8D ES Al ::C9 >1248 D4 BE 8D F4 BE BD 34 BF 3139 >1400 DB BD BD DD ma DD 00 @0 1:14 
>10298 8D RB? @D 8D CR BD BD DD ::QA >125B A9 7@ 8D 47 OD BD SF OD ::3E >1488 @D 1A 21 AC 4D AB DS A2 1:14 
>1Q@AB BD ED 18 BE BD 1E BE BD ::96 >1258 8D CB BD BD E1 BD SD 085 ı1:9E >1418 A? 57 23 12 1C 19 18 38 1:B6 
>1@AB 93 BE BD 27 @F 8D 3D BF ::66 >126@ BE 8D B4 BE SD C2 BE 8D ::85 >1418 OB DR 20 DB OB DD DR @D :12C 
>10B® BD 83 BF A9 &F 8D D2 @C ::BB >1268 FB BE 8D 1R OF 8D 5B BF 1:32 >1428 BO 58 B4 B2 32 05 AB 45 ::D5 
>12RB 8D DE BC SD E6& GC 8D BA ::D& >127@ A? 71 8D 48 @D BD :6B @D ::6B >1428 95 EA CC 58 38 98 IC 08 ı1:D5 
>12C@ @D 8D CC BD SD DE @D BD ::47 >1278 8D CC BD BD E2 BD 8D 86 :ıCcD >1430 BO DO DO DO DO 202.00 08 ::44 
>1BCB 19 BE BD IF BE BD 94 BE ::40 >1288 BE 8D B5S BE BD CS BE BD ::2E >1438 @D 12 29 5C SC A9 D4 Al ı:FE 
>’1@2DQ 8D 28 OF 8D 3E OF BD 84 ::A9 >1288 FC BE 8D IC @F BD SC OF ::5E >1440 AF 54 33 1A IC 19 38 @0 ::56 
>12DB BF A? 78 BD F? BC BD 93 ::E5. >1290 A2 @@ AF 77 9D.1iF 089 9D ::OD >1448 DB 02 DD DD 20 DR BB BR ::5C 
>1BE@B @D 8D @D @D 8D Ei @D BD ::SC >1298 37 89: 9D AS 89 9D B9? 09 ::88 >1450 BD 48 14 BA 3A 95 2B 85 :ıBD 
>18EB F3 @D 8D 05 BE 8D 48 BE :ı184 >1ZAB 9D DD 89 3D BC BA 9D 9A z:AB >1458. FS 2A C4 48 38 98 18 1A 1:41 
>1BF@ 8D 46 BE BD BB GE 8D 4F ::C5 >12AB BA 9D DS BA 9D- F3.@A 9D 1:98 >1440 DB DO DD DO Da DD DO BO ::74 
>IBF8 @F BD 65 BF BD AB OF A9 1:19 >12BB 33 BB 9D 47 987 9D SF 989 ::BA | >144B 93 05 08 06 DE 11 2A 18 :ı4B 
»11aa 71 BD FA BC 8D 84 OD BD ::56 | ' >12BB 9D CR 89 SD Ei 89 9D 85 3:9A >147@ 60 50 BB .54 6A 32 9B 65 ::9F 
>11@8 Q@E OD BD E2 BD BD F4 @D ::13 >12CB GA 9D BA_ BA 9D C2 BA 9D ::25 >1478 0B 02 OB DB DR DR BR OB :ı8C 
>111Q 8D 96 BE.ED 41 BE 8D 47 ::04 >12C8 FB BA 9D iR BB 9D 5B BB :ıE& '>1488 BE @8.0A 94 B1 93 06 1A ı:Fi 
>1118 @E 8D BC BE 8D 50 OF SD 3:2F >12DB AF SB 9D 72 BB 9D 9A OB 1:53 >1488 AA 12 A4 BO BDO IC BB 18 sıE& 
>112D 66 BF BD AC BF A2 OB A9 ::6B >12DB EB EB 02 DB B5 48 08 00 1: A1 >1498 00 0B 2D DO DR DO DO DO 1:94 
>1128 77 9D Di 88 9D DB BB 9D ::DB® >12EB A2 00 A? 7D 9D 43 QD 9D ::69 >1498 283 85 BB BE GC 12 ZB 19 ::46 
>1130 ES 08 9D B9 09 9D CR 89 ::Al >12E8 32 @F 9D 61 BD 9D 4B BD ::E9 >14AB 60 5@ BB.54 &A 32 9B 65 ::CF 
>1138 9D DD 87 9D 18 OA 9D 1E ::1E >12F@ 9D 89 @D 9D 5A OF EB EB ::CO >14AB BD BB BB D0.0B DB BB DR ::BC 
>1140 QaA 9D 93 BA 9D 27 BB 9D ::A& >12F8 24 DO EI A2 BO A9 7C 9D 1:33 >14BB BR 96 OD 83 03 16 @C O0 ::F5 
>1148 ZD BR 9D 83 BR 9D F9 BB ::83 >1I02 SB BD 7D 78 @D 9D 23-QF ::90 >14BB 2A 92 64 68 IQ IB 38 70.:106 
>115@ 9D @3 89 9D OD 089 9D Ei ::5D >1S@28 9D AR OF 9D 3F BF 9D 67 1:87 >1400 BB DR AD DD 20 OB @R BO 1:04 
>1158 29, 9D F3 07 9D 05 BA 9D 1:06 >131Q BF EB EB 86 DR E9 A2 OB ::AE >14C8 92 86 19 38 52 54 99 Ab 1196 
>116B 42 DA 9D 46 DA 9D BR GA ::21 >1318 AF 49 9D 43 89 9D 32 @B ::DA >14DQ CO AB 19.68 78 88 54 OB ::88 
>116B 9D AF @B 9D 65 BB 9D AB ::27 >1328 9D 61 89 9D 6B 89 9D 89 ::D1 >14DB BD BD DR DR BO DR BD 88 s:EC 
>1172 @B EB E® 92 DB BZ A2 OB 3:B4 >1328 89 9D 5A BB ES EB 84 DB ::1C >14EB 55 48 25 985 0D 38 18 88 31:9D 
>1178 A9 SB 9D 72. OB 9D 9A BB ::FA >133B E9 A2 29 9D 58.09 9D 78 ı1:B5 >14E8 78 18 590 20 88 CO 48 38 115C 
1180 EB EB 92 DB. F5S 68 EA EA :13E >1338 879 9D 23 BB 9D 4R OB 9D ı:2B >14FQ 20 0B 2D 22 29 OR 2B 00 1:94 
>1188 A2 89 AP 7C 9D F2 OD 9D ::26 >1340 3F BB 9D 67 BB EB EB 94. ::12 >14F8 92 864 19 2C 52 51 98 Ab 1:ED 
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Sompute mi 


>1SOB 
>1508 
>1518 
>1518 
>1528 
>1528 
>15358 
>1538 
>1548 
>1548 
>1558 
>1558 
>1560 
>I1S68B 
>1578 
>1578 
>1588 
>1588 
>1590 
>1598 
>15AB 
>15AB 
>15BQ 
>15B8 
>15C0 
>15C8 
>15D® 
>15D8 
>ISEB 
>1SE8 
>1SFB 
>15SF8 
>1608 
>1608 
>1618 
>1618 
>1620 
>1628B 
>16358 
>1638 
>1648 
>1648 
>1658 
>1658 
>1668 
>1668 
>1678 
>1678 
>1680 
>1688 
>1698 
>1698 
>16AB 
>16AB 
"160 
>16B8 
>16C0 
>16C8 
>16D® 
>16D8 
>IEER 
>16EB 
>1I6FB 
>16F8 
>1788 
>1708 
>1718 
>1718 
>1720 
>1728 
>1738 
>1738 
>1748 
>1748 
»1758 
>1758 
>1768 
>1768 
>1778 
>1778 
>1788 
>1788 
>1798 
>1798 
>17AQ 


co 
20 
54 
Da 
2a 
FF 
20 
18 
iF 
[1] 
00 
FB 
ou 
2a 
1B 
a8 
18 
D8 
an 
18 
CL) 
20 
iF 
F8 
20 
ou 
18 
on 
1B 
D8 
ou 
20 
18 
au 
1F 
FB 
a0 
18 
oa 
28 
1B 
D8 
au 
oo 
20 
1B 
D8 
ER 
AS 
65 
AE 
c9 
28 
E2 
A 
29 
AS 
02 
DD 
18 
E3 
c9 
ai 
E2 
23 
23 
23 
on 
15 
23 
23 
A2 
BD 
17 
E9 
9D 
11 
ei 
Da 
03 
Au 
a9 
7F 
c9 
17 


54 
08 
oc 
38 


SF 
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AB 
au 
BE 
oa 
oa 
[J%) 
08 
ıF 
Ll] 
a8 
78 
78 
oa 
IE 
@E 
[Jr] 
78 
on 
a8 
iF 
78 
oo 
ai 
co 
au 
IE 
78 
08 
IC 
82 
oa 
1iE 
78 
02 
@3 
88 
aa 
IF 
78 
Ll) 
0 
38 
[.JW] 
iE 
78 
BE 
78 
EA 
a9 
EA 
08 
EI 
Bi 
6D 
06 
i2 
98 
F@ 
E2 
E6 
[-1.] 
E? 
Bi 
EA 
23 
23 
20 
20 
23 


"28 


20 
@D 
25 
DO 
097 
EB 
9D 
13 
a2 
88 
ZE 
6E 
06 
7F 
i1 


21351 
»:1D 
:ı1D 
ı:0D 
2339 
ı,2D 
2145 
2:73 
::94 
2:5D 
»:41 
ı:FD 
2575 
ssCc$ 
212C 
::8D 
2:71 
::4D 
2:A5 
:3D3 
2:91 
»:BD 
ı:C4 
»:ıD 
»:D5 
222F 
2:C1 
s:3ED 
2122 
::0D 
ı:05 
ı:5F 
:ıF2 
s:1E 
:23C 
10% 
236 
2364 
»:22 
ı:4E 
2:74 
ss1E 
ı:66 
::C® 
2352 
ı126 
2:76 
::76 
sıFCc 
sı@aF 
377 
tıBE 
2:B7 
:ı9E 
2107 
ı AD 
1:81 
::997 
::@1 
ı:E4 
:ıB& 
::86 
ssE2 
»:A7 
2:03 
::@B 
s:CD 
::D4 
::C7 
:ı2B 
::86 
s3E7 
326 
1:55 
11226 
225 
2:44 
ı:ES3 
ı:AD 
r:B3 
sıF2 
»:sAE 
ı:2C5 
:1ı66 
2:07 


>17A8 
>17BQ 
>17B8 
>17CQ 
>17C8 
>17D8 
>17D8 
>17EB 
>17E8 
>17F8 
>17F8 
>1808 
>18B8 
>1818 
>1818 
>1828 
>1828 
+183@ 
>1838 
+1848 
>1848 
>1858 
>1858 
>1860 
>1868 
>1878 
>1878 
>1888 
>1888 
>1898 
>1898 
>18AB 
>1B8AB 
>18B@ 
>18BB 
>18C8 
>18C8B 
>18D8 
>18D8 
>18EB 
>18EB 
>i8FB 
>18F8 
>1908 
>1908 
>1710 
>1918 
>1920 
>1928 
>1938 
>1938 
>19748 
>19748 
>1958 
>1958 
>1968 
>1968 
>1978 
>19778 
>1988 
>1988 
>19798 
>1998 
>19AB 
>I9AB 


>19B0 


>17BRB 
>19C0 
>19C8 
>19D8 
>19D8 
>19E® 
>19EB 
>19FB@ 
>19F8 
>1ABO 
>1ABB 
>1A1Q 
>1A18 
>1A20 
>1A28 
>1ASQ 
>1AIS 
>1A40 
>1A48 


 ] 


A2 
ca 
F4 
es 
A2 
BD 
1E 
E9 
BE 
2} 
T.) 
1€ 
38 
EA 
20 
9D 
F®o 
ED 
9D 
as 
AD 
18 
EZ 
69 
a9 
ei 
69 
1A 
58 
67 
E& 
20 
7, 
Ag 
SB 
69 
18 
FS 
27 
FF 
ı8 
FS 
11 
Jr} 
D5 
18 
om 
AB 
ic 
20 
D4 
38 
20 
2B 
18 
EB 
EA 
1A 
57 
a0 
58 
EA 
20 
12 
54 
[)} 
48 
2A 
an 
aa 
an 
eu 
BA 
Am 
au 
10 
24 
7) 
aA 
AD 
7} 
@D 
24 
20 
a0 


BE 
DB 
c2 
EA 
BD 
1E 
3D 
[J%] 
EB 
ir 
F8 
@7 
E® 
973 
ar 
SF 
c7 
@& 
Sr 
A& 
A? 
ei 
67 
85 
9 
E2 
E2 
ac 
B2 
12 
48 
AC 
8D 
8D 
a9 
797 
38 
FF 
11 
DD 
38 


41. 


A7 
@D 
A? 
au 
BB 
95 
[1%] 
@D 
AF 
a8 
BO 
FS 
08 
EB 
EA 
4C 
12 
88 
B2 
Ss8 
08 
SC 
1A 
[.]%) 
BA 
48 
aa 
88 
28 
[1%] 
ac 
a8 
28 
07 
-\.] 
88 


AB 
a8 
06 


c2 
FB 
86 
EA 


9D 


BD 
ic 
3B 
DC 
06 
68 
86 
A2 
EB 
48 
A2 
E8 
ES 
66 
85 
21 
E2 
E2 
98 
68 
ac 
32 
1A 


18 
79 
ac 
68 
18 
SF 
27 
FF 
2C 
SF 
18 
27 
1A 
57 
2m 
58 
EA 
20 
12 
54 
on 
48 
2A 
20 
EB 
ER 
aD 
ıc 


32 
38 
[)) 
Sc 
ı1c 
2a 
3A 
38 
00 
FF 
FF 
ea 
ic 
Da 
ou 
03 
68 
20 


DA 
28 
26 
60 
FF 
FF 


84 
E8 
AD 
AC 
IE 
Cc5 
E8 
AA 
Da 
7ı 


06 
68 
AD 
08 
EO 
978 
a8 
E® 
85 
91 
EZ 
E2 
98 
AS 
02 
EA 
93 
c7 
18 
18 
8D 
i8 
18 
8D 
a2 
E8 
a2 
27 
A2 
EB 
28 
68 
21 
23 
[4%] 
34 
cc 
ou 
29 
33 
ou 
14 
c4 


EB 
EA 
AB 
19 
oa 
85 
78 
[l“) 
A9 
17 
oD 


78 
oa 
[4%] 
au 
a2 
22 
64 
[la] 
06 
38 
08 


64 
oB 
2C 
60 
aa 
08 


AB 
E® 
c2 
DD 
9D 
aD 
E® 
1E 
FS 
SF 
FC 
06 
68 
93 
BD 
20 
85 
BD 
28 
E2 
E2 
97a 
AS 
82 
E2 
E6 
EA 


BS 
18 
18 
SB 
28 
AI 
6A 
88 
EO 
1i 
D® 
aa 
E® 
IF 
EA 
ac 
12 
ou 
B2 
58 
[4] 
SC 
1A 
ao 


48 


EB 
EA 
D5 
18 
20 
AB 
ıc 
2» 
DA 
38 
CT) 
2B 
18 
20 
FF 
FF 
en 
55 
36 
20 
ec 
19 
au 
57 
36 
2a 
18 
60 
FF 
FF 


20 
FF 
06 
2C 
25 
BD 
BE 
9D 
60 
1E 
78 
BE 
78 
06 
58 
Da 


AI 


Fo 
Da 
86 
AS 
a2 
E2 
E& 
18 
ES 
ER 
D7 
EB 
38 
ic 
18 
47 
67 
18 
BD 
28 
8E 
8D 
BD 
28 
27 
EA 
AD 
ic 
aa 
32 
38 
oa 
Sc 
ic 
[44] 
3A 
38 
08 
EB 


EA 


A2 
38 
oa 
45 
[.l] 
09 
Ai 
08 
[.l%] 
85 
1A 
[.J%] 
ao 
oa 
aa 
38 
CA 
82 
34 
20 
08 
32 
cA 
[l“) 
[.lW) 
EB 
88 
88 


2188 
::BB 
2:83 
::87 
s:BE 
2:82 
:2D8 
sıE6 
ı:70 
21245 
::BF 
ı1B7 
ı:DB 
2:5D 
2:7A 
s2:3C 
::86 
1:08 


sı53 


ı:D® 
ssEi 
:ı9E 
2:67 
sıFS 
ı167 
:;48 
ı:58 
1:C&A 
t:CcF 
234 
2:A7 
ı:7B 
ı:B2 
::7B 
ı:FB 
:ı0A 
ııF2 
::F4 
2:39 
ssEF 
ı:12 
ssEF 
ı:D3 
2:11 
::DB 
sıiA 
s:2F 
2239 
2:11 
2:31 
::AD 
ısE2 
s:E7 
::D97 
sı87 
2285 
169 
ı:81 
2123 
2299 
2242 
1:42 
se: Bi 
»:6B 
2:C3 
::C9 
ı:2A 
::AE 
ssEeil 
ı:D9 
ı:El 
sıF? 
2:49 
2:3 
2:11 
2sEi 
::B& 
ı:2A 
1:30 
::78 
ı:42 
2:sAE 
::46 
ı:4A 
1152 


Compute mib 


programme 


>1AS® 
>1A58 
>1A6B 
>1A68 
>1A78 
?1A78 
>1ABO 
>1ABB 
>1A98 
>1A98 
>1AAB 
>1AAB 
>1ARQ 
>1ABB 
>1ACD 
>1ACB 
>1ADB 
>1ADB 
>1AEU 
>1AEB 
>1AFB 
>LAFB 


. >1B08 


>1RBB 
?1B1® 
>1B18 
>1B28 
>1R28 
>1B3@ 
>1RS8 
>1B48 
>1B48 
>1B58 
>1B58 
>1B68 
>1B68 
>1B78 
>1B78 
>1B88 
>1B88 
>1B98 
>1B98 
>1BAB 
>1BAB 
>1BBO 
>1BB8 
>1BCQ 
>1ECB 
>1BDa 
>1BD8 
>iBEO 
>IREB 
>iBF@ 
Z1BF8 
>ıcaa 
>ICBB 
>1Ci8 
>1C18 
>1C20 
>1C28 
>1CIQ 
>1C38 
+1CAQ 
>1C48 
>1C5R 
>1C58 
>1C68 
>1C68 
>1C780 
>1C78 
>1EC88 
>1C88 
>1C978 
>IC98 
>1CAQ 
>1CAB 
>1CB@ 
>iCBB 
>ICCH 
>1CCHB 
>1CDB 
>1CD8 
>ICE® 
>1CEB 
>ICF® 


20 
26 
co 
20 
1D 
54 
20 
26 
ca 
20 
16 
54 
FF 
FF 
20 
06 
ca 
2a 
1D 
54 
ou 
26 
co 
(7) 

16 
54 
FF 
FF 
au 
21 
23 
20 
84 
cc 


29 
33 
2a 
14 
ca 
FF 
FF 
18 
ou 
20 
ir 
Fe 
[-) 
[ 
18 
20 
1B 
DB 
20 
19 
ei 
@i 
ei 
@ı 
2 
19 
ei 
ei 
81 
@i 
FF 
12 
or 
05 
12 
22 
19 
37 
20 
19 
9D 
9D 
a2 
Es 
7A 
Da 
9B 
20 
89 
89 


oa 
oA 
AB 
u] 
10 
24 
a8 
or 
Au 
ul“) 
@D 
24 
a8 
a8 
ao 
aA 
Au 
ou 
18 
24 
[.J%) 
aA 
AB 
[.)%] 
@D 
24 
au 
[1] 
oa 
Ze 
12 
1%) 
B2 
58 
08 
Sc 
1A 
au 
BA 
48 
oa 
oı 
@4 
ic 
a8 
ic 
38 
aa 
38 
20 
aa 
iD 
Be 
[.]”) 
51 
81 
oı 
@i 
@1 
21 
G}! 
81 
@i 
o1 
ai 
[le] 
20 
20 
20 
28 
85 
05 
20 
9D 
@D 
71 
Ei 
a8 
E@ 
ic 
FS 
aD 
A? 
7D 
E8 


aa 
11 
70 
20 
15 
48 
ao 
11 
70 
2 
1A 
c8 
FF 
FF 
ou 
11 
70 
20 
15 
48 
ou 
11 
7@ 
au 
1A 
c8 
FF 
FF 
[1] 
aD 
ic 
ou 
32 
38 
an 
sc 
1C 
2 
za 
38 
FF 
FF 
@4 
20 
an 
1E 
78 
a0 
24 
20 
20 
1E 
78 
20 
ei 
21 
ai 
81 
ei 
@1 
ei 
@i 
ei 
41 
@i 
FF 
ei 
15 
ei 
02 
12 
12 
an 
c9 
9D 
aD 
@D 
BD 
iE 
9D 
A2 
E8 
63 
1 
EO 


en 
@c 
AB 
7} 
09 
%) 
2a 
ic 
AB 
20 
86 
Da 
20 
(7) 
an 
ec 
AB 
au 
07 
68 
20 
ıC 
AB 
20 
26 
DD 
20 
20 
[P) 
An 
19 
au 
05 
98 
[]) 
A? 
19 
20 
95 
98 
20 
ey 
ir 
FB 
00 
07 
EQ 
20 
1F 
FB 
ou 
07 
Eo 
[7] 
81 
oi 
21 
41 
41 
21 
81 
ai 
ei 
6 
ai 
ou 
20 
29 
20 
20 
BE 
20 
au 
ec 
Ai 
9D 
E8 
sc 
Da 
53 
ao 
Eu 
9D 
27 
26 


au 
1c 
Da 
20 
23 
68 
20 
18 
Da 
['r) 
26 
62 
FF 
FF 
20 
ic 
DA 
au 
23 
68 
2a 
18 
Da 
[1 
26 
68 
FF 
FF 
au 
D5 
18 
[2] 
AB 
ıc 
2a 
D4 
38 
20 
2B 
18 
FF 
FF 
3B 
pc 
2a 
06 
48 
au 
3B 
De 
ou 
02 
ca 
20 
ei 
ai 
oi 
11 
a1 
ei 
ei 
e 
21 
31 
01 
16 
@3 
13 
14 
19 
54 
28 
20 
9D 
aD 
B9 
Eu 
1€ 
FS 
eD 
BD 
11 
Fi 
A9 
Da 


08 
22 
64 
00 
86 
38 
a8 
24 
64 
oo 
2C 
&8 
[4] 
[.') 
a8 
22 
64 
[14] 
06 
38 
(.%] 
24 
64 
[4] 
2C 
68 
aa 
08 
28 
A2 
38 
oa 
45 
oo 
a8 
Ai 
[7] 
[.lW] 
85 
1A 
a8 
vi 
7 
BE 
au 
ec 
ca 
on 
7ı 
8E 
aa 
26 
co 
[lW] 
ei 
81 
oi 
c1 
Ai 
81 
oi 
o1 
ei 
61 
Ai 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
31 
Az 
Fi 
9D 
aD 
26 
9D 
a2 
EB 
88 
De 
a8 
ss 
EB 


oa 
55 
36 
20 
ec 
MT) 
eo 
57 
36 
20 
18 
68 
FF 
FF 
2a 
55 
36 
20 
ec 
18 
ou 
57 
36 
2a 
18 
68 
FF 
FF 
en 
Ag 
a0 
Ba 
95 
22 
on 
AF 
[)) 
BB 
FS5 
[7 
FF 
FF 
SF 
DC 
aa 
ic 
co 
20 
3B 
FC 
20 
ec 
7) 
[2] 
21 
Ai 
ai 
c1 
c1 
oi 
ai 
81 
21 
ci 
21 
or 
09 
20 
es 
20 
en 
39 
20 
ec 
69 
A3 
DO 
F5 
20 
EB 


1C. 


FS 
°D 
9D 
a7 


[0] 
38 
cA 
28 
34 
20 
oa 
32 
cA 
a8 
oa 
E® 
[.l"] 
28 
08 
S3@ 
ca 
88 
34 
28 
[4] 
32 
cA 
[.J.) 
aa 
E@ 
[J%) 
[.l] 
1A 
57 
oa 
58 
EA 
08 
12 
54 
[.J] 
48 
za 
[17] 
28 
Bi 
ıiF 
78 
[1%] 
@i 
co 


IE 
78 
aa 
ic 
88 
oa 
ei 

41 

@i 
Ai 

oa 
81 

@i 

88 
[.l) 
oi 
ei 
28 
28 
28 
20 
28 
85 
Ss8 
A? 
9D 
@D 
72 
DF 
ac 
BD 
03 
9D 
Az 
41 
Ei 

1B 


2:6A 
rı1A 
::B@ 
::82 
2:51 
1:26 
1197A 
::AD 
::E@ 
:ıB2 
ssıE 
::B& 
»:BA 
ı:C2 
::DA 
::ı8A 
ı:20 
ı:F2 
23C1 
1196 
2:8A 
::18 
2351 
:123 
ı:BF 
ı3127 
ı:2B 
2233 
2176 
ııBF 
7222 
sıF3 
sı55 
2:83 
::66 
zs6F 
ı:C2 
::A3 
s:1D 
2:13 
::9B 
::B7 
ısE1l 
s:9F 
::CB 
::D2 
::2B 
ssE3 
2ı3D 
IzcF 
FB 
2:30 
ı:1B 
2213 
::F8 
sıE8 
1:58 
::EB8 
2:98 
2168 
2728 
:ıF8 
1:78 
»:B8 
2:58 
2:07 
223 
2291 
::9B 
ı:87 
1:6D 
1:92 
2237 
ı:BC 
:ı00 
2:38 
ı:DE 
::6A 
2:97B 
:2A2 
STE? 
::DI 
2:23 
:rBC 
2:26 


45 


programme 


>ICF8 A2 BE 85 E4 86 ES #8 BB ::ı8D >1FAB EE EE EE BO 7F 7F 7F OB ::41 >2248 B@O 18 358 AS EB EI Bi 85 ::8B 
>1DBB 78 A9 DB A2 1D BD 14 83 1:62 >1FAB F7 88 DD DD DD BB F7 F7 1:93 »>2258 EB B@ß 82 C& Ei Bi EB C9 ::C3 
>1D88 BE 15 83 A9 84 A2 IF BD ııAB >ıiFBB FB FB 28 7E 7E 7E 18 FB ::CA »2258 65 BO 087 AS EB A& Ei AU ::53 


>1D1@ 12 83 BE 153 85 AI OB 29 ::40 >1FBB EF EF 84 7F 7F 7F B2EF 1:A7 >2260 B1 &8 AE SF 86 DB BB C9 ::5C 
>iDi8 F2 2F 8D CE 984 85 EB AP ::48 >1IFCO AB A1 A2 43 44 AS OB BO 3:65 >2268 &C BO 82 C9 66 98 EC AC 2:32 
>1D28 IQ 85 EI 58 EA 20 BB 28 ::24 >IFCB 46 47 48 49 AA AB BR BB ı:EB »>2270 99 27 EA BB EA AS EB 18 ::87 
>1D28 AD C4 84 C9 B1 DB 17 AZ ::46 >1FDB AC AD 4E AF SQ 51 BO 88 ::71 >2278 697 92 85 EBO 908 92 E& Ei 1:44 
>1D3@ @2 AB IE 18 28 39 DB AD ::8F >IFDB 52 53 54 55 56 57 BD @B :ıF7 >2288 Bi E@ C9 #85 BO IF 18 AS ::FC 
>1D38 C7 B& AE C&6 B6 BD A7 B& ::77 >1FEB 58 59 5A SB SC SD 08 BB ::7D >2288 EB 69 2B 85 EB 98 82 E& ::E& 
>1DA4QB BE A& B& 28 SF A4 AD C5 ı:5F >1FEB SE SF 60 61 62 653 88 98 ::93 >2290 Ei Bi EB C9 45 BO BE AS ::5C 
>1D48B 84 C9 B1 DB 864 CE C5 84 ı1:C5 >IFFO 66 67 48 69 &A &B BO BO ::B3 >2298 E2 A6& ES AB B1 48 EA 82 ı:CC 
>1D5@ AC DA 39 28 95 1C A2 BO ::97 >IFFB FF BB FF BB FF BO FF OB ::07 >22AB C6 EI Ab Ei 68 AE SF 86 ::7D 
>1D58 A? 28 9D 93 BE 9D BB BE ::B92 >2BRB AS E2 A6& ES 85 EB B6 EI. ::92 >22AB DB CB C9 SC 98 83 AC ED 3:93 
>1D&B A9 SB 9D 1B BA 9D 43 BA 2:24 >2uR8 AB BB 18 AD BB B& 91 EB ::AF »22BB 21 C9 64 98 E2 AC 6F 22 1:42 
>1D648 EB E®B B2 DB EB 28 08 34 ::&A >2010 AS EB 69 DI 85 EQ 98 982 ::AD >22B8 FF BB FF 88 FF 08 FF 88 ı:CA 
>1D78 28 31 SA 28 28 21 2B E4 2:43 >2018 E64 Ei AD Bi 86 71 EB 18 sıB@F »22C0 AS EB 18 497 5@ 85 EO 98 ::B1 
>1D78 FF C9 54 DB FB AY9 Bi BD 1:77 >2028 AS EB 69 B1 85 EB 98 82 ::BD >22C8 82 Eö Ei Bi EB C9 65 BB ı:78 
>1D88 C5 96 DB Al 88 EA EA 88 ::44 >29028 E& Ei AD B2 B& 91 EB 18 1:23 >22DB 21 AS EB 18 49 Bl 85 EB ::13 
>1D88B AD AS 86 CD C7 865 FB BE sıE? >2038 AS EB 67 26 85 EB 90 82 ::61 >22D8B 970 82 E64 Ei Bi EB C? 65 11208 
>1D97@ 70 1E 8D C7 B6& AE A4 B& ::1A >2038 E& E1 AD BS 86 91 EB 18 1:37 >22E@ B@ 190 AS E2 Ab ES AB DI ::41 
>1D98B BE C6 864 AC A9 1D AD A4 ı:E7 >2B4B A5 EB 697 B1 85 EB 90 82 ::DD- >22E8 68 EA 82 C& Ei AS EB EA ::BF 
>1DAD 86 CD C& B& 98 BA BD C& ::DE >2848 E& Ei AD B4 964 91 EB 18 1:4B >22F@ EA 68 AE SF 96 FO 983 AC 2:75 
>1DAB B& A9 B1 BD C4 B4 EA EA ::B2 »2058 AS EB 69 B1 85 EB 98 82 ::ED >22F8 72 22 C9 6&C 98 83 AC ED 1139 
>1DBO A? BB BD C5 84 85 EF ACT ::56 >2058 E6& E1 AD B5 986 71 EB AD 1:97 >23500 21 C9 66 98 DD AC 4F 22 ::7A 
>1DBBS 25 1D EA BD CA 17 A9 BOB 3:23 >2068 SE B& DB 08 20 78 208 EE ::BA >2308 EA EA BO BD FF BB AS EB 1167 
>1DCB BD C5 864 85 EF AC 25 1D ::78 >2B6B SE 86 DB 94 CE SE 986 68 sıiö >2318 18 69 27 85 EG 90 92 E& 1ıA4 
>IDEB EA BB BB EA EA EA EA EA ı1ı3B »2070 AS ES 38 E9 84 85 ES A& ::DE >2318 Ei Bi EB C9 65 BO 18 AS ::2B 
>1DD@ AD CC 86 FO B6& CE CC 86 :ıBA >2078 DB BD 87 28 A2 80 9D BB sıEC >2320 EB 38 E9 28 85 EQ BB 82 ::A7 
>1DD8 AC DO IE AD CD 84 F@ AB sı FC >2080 B& EB EB 9& DB FB 4B 71 ::36 >2328 C6 Ei Bi EB C9 65 BB 07 ::B9 
>1DE®B AD CE 86 D®B 1& AD 11 FF 2:83 >2088 72 75 76 77 &B &B 65 88 :ı9E >235@ AS EB Ab Ei AB B1 4B AE ::64 
>1iDES 29 OF CD CA 96 BO B& EE ::B3 >2097B EE &2 06 AE 61-96 DUO 16 2:95 >22338 SF 86 FB 983 AC 72 22 C9 1:08 
>iDF@ 11 FF DB E4 EA EE CE 986 ::14 >2098 A2 09 EB EB 58 FB 89 BD 1:39 >23548 &C 90 83 AC ED 21 C9 66 ::3E 
>1iDF8 DB DE EA AD CB 84 DB BD ::464 >20AB BB 17 9D FF 18 AC 9A 20 ::3B >2348 798 E& AC A4F 22 EA EA EA 1:43 
>IEBB CE CO 86 FO 983 DB DI. EA ::34 >2BAB AI BD 9D FF 18 4B EB Bi 1124 >2558 A? 92 A2 EA BD 9D 86 BE ::B7 
>1EBB EE CB 86 DB CB AD 11 FF 1178 >20B8 DB 1D A2 61 CA FB 16 BD ::58 >2358 96 864 AB 1B SC 37 24 60 8:45 
>1E1B 29 OF FB 36 CE 11 FF AC ::22 >28BB FF 18 18 4A 9D FF 18 BB :ıAA >236B Ab Di EB DBı FO 05 EB 92 ::6D 
>1E18 DB 1D A9 BB BD CE B& BD ::6A >28C0 92 98 Fi BD 97 19 89 88 ::C1ı >2368 F@ BD 64B AS E2 18 #9 B1 ı:2A 
>1E28 CB 06 BED CD 86 AC DB 1D ::A& >20C8 9D 87 19 DU E7 &Q EA EB ::47 »237@ 85 E2 9@ B2 E& ES 60 AS ::2C 
>1IE28 EA EA EA AB 88 Bi ES 8D ::28 >20D@ 82 DB 14 A2 68 CA FO 89 ::CA >2378 E2 18 69 28 85 E2 98 82 ::6D 
>1ES@ BE FF E& EB AD 12 FF 29 ::BA >28D8 BD FF 18 9D 88 19 AC DS :ıC1 >23588 E& E3 68 EA EA EA EA EA ::DB 
>1ESB FC 11 EB BD 12 FF E& EB sı SE >2BEB 20 A9 BO BD 08 17 690 EG 1:DE >2388 EA EA EA ER EA ES 68 EA 1:A3 
>1E4B Bi EB 8D CO 84 E& EB Bi :ıEB8 >2BEB 83 F@ Bi OB A2 @B EB EB ::78 >2398 85 DE 86 DD A2 BB AU BR ::808 
>1E48 EB FO 1B C9 Bi DO BB AD sı3D >2BFO 61 FO 164 BD FF 18 18 BA ::BA >25398 Bi DE 91 DE CB EB EB 88 ::C7 
>1ES@ 11 FF 29 DB 8D 11 FF EE ::CB »>2uF8 9D FF 18 BD 82 9B EF BD 1:96 >235AB DB F& dB DR FF OB FF BB ::93 
>1ESB CE 86 BD CA B& EE CD 86 ::9C »2100 F7 18 07 B1 9D F7 18 DB ::6A >25AB FF BB FF OD FF BO FF OO ::BB 
>1E6öB E& EB AC DB 1D EA AD 11 ı1:C8 >2188 ES 68 EA 8B FF BB FF 08 :ı88 >235BB AS E2 A& ES 85 EB 84 Ei ::45 
>1E6B FF 29 FB 89 18 BD 11 FF ::DB »2118 AB 98 A2 88 Bi DB 91 DA ::03 >235B8 AB B@ AD BB 86 91 EB 18 ::A& 
»1E78 AI 88 85 EB AY FF BD CC :ıEB >2118 CB EB EB 38 DB F& &B EA ::F5 »23C0 AS EB 69 B1 85 EB 98 92 ::60 
>1E78 984 AC DB 1D BB FF OB FF :ı22 >212B A2 BB AB BB CB CO FF DR 1:A4 >23C8 E64 Ei AD B3 86 91 EB 18 ::CA 
>1ESB 83 OF BE 907 12 @1 14 15 2:99 >2128. FB EB E4 D5 DB F4 6B EA :ıCC >23D8 AS EB 69 27 85 EB 90 82 ::ı908 
>1EBB BC Bi 14 89 BF BE 28 20 1:93 >213@ AS E2 A4 ES 85 EB 84 Ei ::AF >25D8B -E6& E1 AD Bi 86 91 EB 18 ı:D2 
>1E9G 20 20 20 86 28 BF 28 12 ::F@ >2138 AB @B A& DI DB IF AS EB :17C | >23EB AS EB 697 Bi 85 EB 90 82 ::88 
>1E9IB 20 28 28 20 20 28 84 28 ::88 >2148 18 69 5B 85 EB 90 82 E& ::4D >23EB E6& Ei AD B4 96 91 EB 18 ::sEE 
>1EAB 87 20 BE 28 997 28 13 20 :ı23 >2148 Ei A? 28 91 EB AS EB 18 ı:5E >23FQ0 AS EO 69 27 B5 EB 98 82 ::28 
>1EAB 08 28 19 BF 15 12 2B 13 ::E2 >2150 679 B1 85 EB 98 92 E& Ei :ı19 >25F8 E6& Ei AD B2 86 91 EB 18 sıF6& 
>1EBO 83 BF 12 05 28 07 13 20 ::94 >2158 A9 28 91 EB 6B EB Bi DB 1:3C >2400 AS EB 67 D1 85 EB 90 82 ::Al 
>1EBB 290 28 20 20 28 20 28 1 ::D6 >2160 14 A9 28 91 EB 18 AS EB ::FE >2408 E6& Ei AD B5S B& 91 EO AD ::BB 
>1ECB BF 97 BE 14 27 13 28 28 ı:6E >2168 69 28 85 EB 98 92 E& Ei ::7F >2410 5E 06 DB 08 28 78 20 EE :ıBE 
>1ECH 2B 2D BB OB FF DB FF OB :ı 3A >2178 A9 20 71 EB 4B EQ B2 DO ::5B >2418 SE 8& DB 94 CE SE 96 48 ::CA 
>IEDB AD 89 FF 29 82 F@ 983 208 ::@D >2178 14 A9 20 91 EB 18 AS EB sılö >2428 AE AB 06 AC Al 96 18 20 ::ES 
>1EDB 68 CE 2C DB 87 18 BE AD ::23 >2188 69 B1 85 EB 98 982 EA Ei ::49 >2428 37 DB AE A2 B& AD AS 96 1:98 
>1IEEB B1 FD BD DA 07 10 96 28 ::9D >2188 A9 20 91 EB 6B 18 AS EB ı:BB »2430 20 SF A4 U A2 BB AB 10 ::AB 
>1EEB 95 EA 20 5B ER 28 E& ES sıEl >2190 69 B2 85 EB 90 82 E& Ei ::5B »>»2438 18 208 359 DB AD 9D 86 AE ::68 
>1EFQ AD 09 FF 29 82 FO 28 8D 1:98 >2198 A9 208 91 EB 18 AS EB 69 3:93 >2448 9C 96 20 SF AA AD 9E B& 1: AC 
>1IEFS B7 FF 2C BB FF A9 CC 58 ::D2 >21AB 28 85 EG 98 92 E& Ei AI ::BO >2448 FB 1D AD 9C B& C9 63 DB 1:16 
>IF@B IRB &C 12 983 28 BF CF 20 ::17 >21AB 28 91 EQO 48 AS ES 05 EZ ı1:3D >2450 BA A9 38 8D 18-OC EE 37 1:66 
>1F@8 CD CE AS FB 48 A9 08 85 ıı: Fl >21BO FO 88 BO 83 A9 BO AB A9 3:22 >2458 24 DB BC C9 89 DB BB A9 ::15 
>1F1iD FB 88 58 28 11 DB 28 68 ::91 .>21BB B2 60 AS E4 CS E2 BO 83 5:27 >2468 S@ 8D 11 BC EE 37 24 CE ::8D 
>1F18 85 FR A9 B1 8D BB FF AC ::@D >21CBQ AI 83 &B A9 B1 &B BB AS ::C1 >2468 IC B& FB B1 &B CE 9C 96 ::30 
>1F28 BE FC AD iC FF 29 Bi DB ::E4 >21CB E2 A& EZ AB 2O 4B 8O EA ::ıD® >2470 CE 9D 986 FO 93 39 985 48 1:C0 
>1F28 39 AD 1D FF C9 AS BB ZE ::2C >21D@ AD 84 FF 29 83 DO 88 28 ::6E »2478 EE 9E 96 409 A9 30 BD 12 ::30 
>iFSB FF OB FF BB FF OB FF OB ::3F >21D8 AC 21 85 D2 4C 1C 22 AD ::38 >2480 BC CE 9E 06 AB 190 BC 37 :14A 
>1F38 18 18 FF 18 18 DB DB 18 ::53 >21EQ 02 FF 29 983 F@ 07 AS Di ı1:&6D >2488 24 AC 38 17 EA BB EA EA ::B4 
>1FAB DB AB 54 A4 AA 32 OD 92 ::14 >21E8 85 D2 A4C 1C 22 AD 82 FF 1:44 >2498 A? CB A2 EC 85 DB 84 D9 ::1E 
>1F48 BB 15 2A 25 52 AC BO 48 ::EB >Z21F@ 29 83 85 D2 E& D3 AS D3 ::A2 >2498 A2 BD AB BB A9? 20 91 DB :ıB92 
>ıFS@ 82 OD 32 42 A4 55 A9 DI ::82 >21F8 C9 85 FB CB C9 84 DB IC ::7D >24AD CB CO 27 DO F7 AS DB 18 ::24 
>1F58 4B BB AC 52 25 AA 95 BB 1:63 »2208 AS DI DB B4 A9 02 DB 12 ::82 >24A8 69 28 85 DB 98 982 E6 DI 162 
>1F6B SA SA SA 7E 7E SA FF FF ı:16 »2288 C9 B1 DB 94 A9 85 DB BA ::D4 >24BQ EB EB 13 DB ES EA A2 BG ::58 
>1iF6B BD BO AB AB SB 58 58 5A s:1iF »2218 C? 82 DB 84 A97 OB FO 92 ::&C >24B8 A9 7C 9D AB BC 9D CO OF ::76 
>1F7B SA SA SA SA SA SA SA SA 1:37 >2218 A? Bi 85 D2 AS E2 Ab ES ::ES >24C0 AF 59 9D AB BB 9D CO OR ::94 
>1F78 FF DR DB SA SA SA 5A 5A 1:69 »2220 85 EB 86 Ei AB @9 AS D2 ::DB >24C8 EB EB 28 DB EB EA AF CB ::3E 


>1F88 FF 80 FF BB FF OR FF OB :ı8F >»2228 Fa BF C9 B1 FO 47 C9 82 ı:AD >24DB A2 GC 85 DB 84 DI A2 OB ı:BF 
>1F88 FF OB FF BB FF BB FF 88 1:97 »2258 Da 93 AC CO 22 AC BE 23 ::F8 >24DB AB BD A? 7C 91 DB AB 27 2:84 
>1F9B FF BG FF O9 FF 00 FF BB ::9F >2238 88 AS EB 38 EI 27 85 EB ::3SE >24EB 91 D8 AS DB 18 69 28 85 1:C2 


>1F98 FE FE FE 18 7F 7F 7F 18 ::59 »2249 BO 92 C& Ei Bi EO C9 65 ::48 >24E8 DB 90 02 E& D97 EB EB 13 ::97 


Sompute mib Compute mit - Sonderheft - 4/87 


programme 


>24F0 DO E& EA A9 CB A2 OB 85 ::26 >2798 68 20 9F 27 AC AB 18 A2 ::CC >2AAB BB 14 9D 5a 1A EB EB 60 ::BB 
>24F8 DB 864 D9 A2 BB AD @B A9 1:1B >»27n0 083 20 Ca BB A9 @1 A2 11 1:73 >2A4B DB ES 40 C97 B4 FO 85 AC 2:83 
»250@ 59 91 DB AB 27 91 DB AS ::El >27AB AB 02 85 80 84 7E 84 7F 1:28 >2ASB CE 2A EA EA 28 9D 11 EA 3:17 
>»2508 D8 18 47 28 85 DB 90 82 ::B9 - >27B@ A9? BO AD @& 28 61 BB ZE ::D6 >2A58 A? @5 A2 38 AB BF BD di 2:34 
>»2510 E& D9 EB EB 153 DO E6& &0 ::8E >27B8 A7 27 EE BB 864 AD BB 86 ::sE2 >2A6B B& BE 43 06 BC 64 B6 A9 2:73 
»2518 EA EA FF BO FF 88 FF 98 ::sEC >27CQ C9 @6& DB DB A2 09 A? 00 3:97 >2AR69 Bi AZ 6B AB BD BD 69 B& 1:36 
>2520 EE 6A 06 AE 69 06 DO 17 ::6A >27C8 SE A7 27 8D BB 86 AD 11 3:73 >2A78 BE 6B 96 BC 6C 96 AI 92 ::2F 
»2528 A2 80 EB EG 48 FB 89 BD ı:CE >27D8 FF 279 DF 8D il FF 68 OB ::@B >2A78 A2 35 AB BE BD 71 86 BE ::C7 
>2558 7@ 19 9D #4F 19 AC 2A 25 ::1D >27D8 A9 C9 A2 08 85 DB 86 D9 ::5B >2ABB 73 @& SC 74 B6 AF BB A2 ::C1 
>2538 A9 BB 9D 4F 19 60 EA EB :ı:BC »27E@ AZ @B AB aD AF 43 91 DB :: IF >2A88 EE AB BE 8D 79 B& BE 7B 1:79 
>»2540 @1 DB 1D A2 41 CA FO 16 3:C6 >27EB CB CB 264 DB FF? AS DB 18 ::6C >2A9B B& BC 7C B& A9 03 A2 ES 2149 
>2548 BD 4F 19 18 4A 9D 6F 19 3ıA4 >27F0 67 28 85 DB 98 82 E64 DI :ı AD >2A9B8 AB BC BD 81 B& BE BI 86 ::5C 
»2550 BO 92 98 Fi BD 77 19 89 ::@F >27F8 EB EB 13 D@ ES.68 88 EA ::49 >2AAB BC 84 Q& AF O1 28 83 29 2:56 
>2558 880 9D 77 19 DB E7 68 EA ::6A >280B A2 Qu BD BB DB 9D 88 SC ::9F >2AAB A2 @B BD #8 14 9D 88 19 1:85 
»2560 E®B 82 DO 14 A2 dB CA FO ::99 >»2808 BD 88 Di 9D BB 3D RD 98 ::&D >2AB@B BD CB 14 9D 78 19 BD BB ::08 . 
>2568 89 BD 6F 19 9D 79 19 AC 3:81 >2818 D2 7D @B SE BD 88 DS 9D ::9A >2ABB 14 9D EB 19 BD 98 14 9D 1:59 
>2578 66 25 BE 78 17 60 EA EA ::22 >2818 B@ SF EB DB ES A9 7A BD 1:E3 >2ACEH 58 1A BD 68 14 9D CO 1A 1:47 
»2578 A2 08 EB EB 61 FO 16 BD ıı 7E >2820 3B 85 A? 2E 8D 15 FF A9 1:C8 >2ACB EB EB #0 DB DD 68 C9 05 1132 
>2588 A4F 19 18 OA 9D 6F 19 BB ::98 >»2828 C@ 8D 12 FF A9 SC BD 13 3184 >2ADO FO 85 AC CA ZE 28 68 11 1ıCA 
>2588 82 90 EF BD 67 19 89 B1 1:78 >28350 FF A2 @B A9 BB 9D SE @& :sAF. >2ADB AF 935 A2 2C AU BF BD Si 1:A4 
>2590 97D 67 179 DB ES 68 EA 88 ::CA >2838 EB E® 4@ DB FB A9 Bi A2 ::4D >ZAEB B& BE 63 B6& BC 64 B& AP ::F3 
»2598 FF BB FF 08 FF OO FF BB sı AD >2840 02 AB 83 BD 4F 96 BE 77 ::D@ >2AEB Bi AZ &B AB BD SD 69 B& 1:B& 


>»25AB EE 72 986 AE 71 06 DB 17 ::22 >2848 86 BC 7F B& A9 04 A2 85 ss1E >2AFO BE &B B& BC &C 6 AP 82 :ıAF 
>25N8 A2 BO EB EB 4B FO 89 BD ::ı4E >28508 AB 86 8D 87 @& BE 8F 06 1:72 >2AFB A2 ES AB BE BD 71 86 BE 1197 
>25B0 EB 19 9D DF 19 AC AA 25 ::4D >2858 BC 97 06 A2 88 BD 38 IF s:C2 >2BBB 73 96 BC 74 B& A9 BB A2 ::42 
>25B8 A9 BB 9D DF 19 68 EA EB :ı FC >2B60 9D 68 3F EB E@ 88 DA FS :13A >2BOB AE AB BE BD 79 986 BE 7B ı1:5A 
>25C0 @1 DO IE A2 61 CA FO 16 ::49 >286B A? 93 28 D2 FF AB 43 EC sıF7 »>2B10 06 BC 7C 96 A9 83 A2 DB ::72 
>25C8 BD DF 19 18 4A 9D DF 19 1:14 »>2870 ES 27 A9 @O 85 DA 28 28 3:77 >2B18 AB BC BD 81 864 BE 83 B& sıDD 
>25D@8 BO 92 90 Fi BD E7 19 89 ::2F >2878 29 A9 89 85 D5 A9 BA 85 :1D7 >2B20 8C 84 06 A9 Bi A2 90 AB 1156 
>25D8 80 9D E7 17 DB E7 6B EA 1ı3A >2888 D& A9 10 8D 19 FF A9 72 ::DA >2B28 GE 8D 89 84 BE BB 86 EC ::CB 
>25E0 EA EB 92 DO 16 A2 #8 CA ::1F >2888 A2 @F 85 E4 86 ES 85 E& s:5E >2B3Q0 8C 984 A9 B1 28 08 29 A2 sıci 
>25E8 FO 89 BD DF 19 9D EB 19 ::D5 >2890 864 E7 A9 03 A2 3S@ 8D 9A ::08 >2BS8 98 BD 40 14 9D 80 19 BD etıF5 
>»25F@ AC E7 25 A9 OB BD EG 19 :ı78 >2898 B& BE 997 B& A9 07 .8D 96 ı1ıC7 >2B48 CB 14 9D 78 17 BD 88 14 :ıB5 
»25F8 6D EA EA A2 BB EB EB 61 ::2F >28AB 96 A9 Q1 A2 90 ED 9D 86 1144 >2B48 9D E® 19 BD 88 14 9D 58 1:52 
>26@0 FA 16 BD DF 19 18 BA 9D ::30 >28AB BE 9C 06 20 CO 28 A2 G1 ı34E >2B5@ 1A BD #8 14 9D CO iA BD ::AE 
>2488 DF 19 BO 92 98 EF BD D7 1194 >»286B0 BE 9B 96 AB 10 BC 37 24 2:67 >2B58 CB 14 9D 38 1B EB EB® #8 ::21 
>2618 19 89 Bl 9D D7 19 DR ES ::79 >28B8 A9 1@ 8D ii FF 6B EA BB 1:35 >2B&0 DA D7 60 EA EA EA EA EA ::95 
>2618 48 OB FF O0 FF OO FF @0 :ı8F >28CD A2 aa BD 38 2C 9D Bl GC ::72 >2B&B EA EA EA EA EA EA EA EA 117B 


>2628 EE 7A 86 AE 79 86 DO 17 ::DB >28C8 BD 58 2C 9D 51 BC EB EB ::7A >2B78 EA EA EA 48 EE 92 B& AE ::43 
>2628 A2 BD EB EB 48 FO 89 BD sıCcF >28DB 20 DB EF A2 BB BD 78 2C ::sEB >2B78 91 B& DB 197 EA EA A2 88 1:90 
»2630 508 1A 9D AF 1A AC 2A 26 ::8D >28D8 9D 32 BC EB EB 84 DB FS5 ss Al »2B80 EB E@ 48 FO 09 BD AU 1B ::9& 
>2638 AI 08 9D AF iA 60 EA EB :142 >»28EB 20 FS 28 48 A2 88 AI SB 2:AB >2B88 9D 9F 1B AC 88 2B AI BB :130 
>2648 B1 DO 1E A2 61 CA FB 16 ::CA »>28E8 9D CB 88 9D FS 88 EB EB ::1& >2B90 9D 9F 1B 608 EA EB Bi DO ::CQ 
>2648 BD AF iA 18 AA 9D AF 1A 3190 >28F@ 82 DO F5S 68 EA AB FF 8C ::C4 >2B98 IE A2 61 CA FO 16 BD IF ı1ıC7 
>2650 BO 92 90 Fi BD 57 iA 09 ::57 >28F8 26 21 68 EA EA EA EA EA ::14 >2BAB 1B 18 AA 9D 9F 1B BO 902 ::@5 
>26558 88 9D 57 iA DO E7 68 EA ::@F »2900 8D BB 94 ED 88 B& BD 78 1:4AB >2BAB 98 Fi BD A7 1B 09 88 9D s1ı3D 
>2668 EA EB 82 DO 1& A2 80 CA ::AD >2908 964 BD 70 B& BD 68 B& BD 3:7C >2BB@ A7 iB DB E7 68 EA EA EB 1:86 
>2668 FB 89 ED AF iA 9D SD 1A 3:33 >2910 40 96 AF? @O BD 62 BA BD ::3F >2BBB 92 DB 164 A2 40 CA FB 089 1:C3 
>2670 AC 67 26 A9 OB BD SQ 1A 1:14 >2918 6A B& BD 72 B& BD 7A B6& ::18 >2BC® BD Y9F 1B 9D AB 1B AC BD 3:69 
>2678 68 EA EA A2 09 EB EB 61 ııBQ »2920 BD 82 Q0&4 BD BA 86 60 EA ::E6 >2BC8 2B A9 BO 8D AR 1B AB EA ::56 
>2680 FB 16 BD AF 1A 18 BA 9D 31:75 >»2928 20 98 24 AS D4 DB 25 20 ::98 >2EDB EA A2 BB EB EB 4i FO 16 ı:AF 
>2688.AF iA BO 92 98 EF BD 47 3:16 >2930 2C 1@ A? 83 A2 BB AB OF ı:AE >2BD8B BD 9F 1B 18 BA 9D 9F 1B 1ıCQO 
>2698 1A 89 Bi 9D 47 1A DB ES ::30 >2938 8D 61 96 BE 63 86 BC 44 :1:B01 >2BE@ BQ@ 92 98 EF BD 97 1B 89 1:6B 


>2698 AB BO FF BB FF OB FF OB ı:@F >2940 06 A? BI 20 OF 29 A2 BB ::F35 >2BE8 @1 9D 97 1B DO ES 40 BR ::8D 
>26AB EE 82 06 AE 81 86 DO 17 3:93 >2948 BD 68 14 9D 900 19 EB EB ::8C >2BF@ AS E2 Ab ES 85 E4 86 ES ::C5 


>26AB A2 0B ES ERO 48 FB 89 BD ı:AF >2958 68 DO F5 608 C9 BI DA 38 2:3B >2EF8 A2 980 SE 92 06 EE 98 86 ::89 
>26R0 CO 1A 9D BF_ 1A AC AA 26 ::BD >2958 2B O8 10 A9 03 AZ 80 AB ::EB >2Ca@ AF AB A2 1B 85 DE 86 DF ::D6 
>26B8 A9 BB 9D BF IA #48 EA EB :s:82 >29648 BF BD 6i 96 BE 63 86 SC ::8F >2C08 A2 15 A4 D2 SC 91 986 DB 1:08 
>26C0 Bi DB IE A2 41 CA FO 16 2:4AA >2968B 64 064 AF BI A2 DB AB OD ::D2 >»2c1ıa 84 A9 350 DB 12 Ca B1 DA ::C3 
>26C8 BD BF 1A 18 4A 9D BF iA ::08 >2970 BD 67 B6 BE #B. B& BC &C ::Bi >2C18 @4 A? F8 DB BA CO 982 DB ::92 
>26D0D8 BA 92 98 Fi RD C7 1A 89 :177 >2978 86 20 BC 2979 A2 09 BD 68 1:94 >20C20 @4 A9 38 Da 82 AI 90 20 ::7A 
>26D8 88 9D C7 1A DO E7 68 EA :ıDF >»2780 14 9D @B 17 BD CB 14 9D ::30 >2C28 90 23 AC 31 SA EA EA BB ::D& 


>26E® EA EB 92 DB 16 A2 HB CA ::20 >2988 78 17 EB E@ 60 DB EF 48 ::D4 >2C350 BC 87 16 85 13 20 35 20 2:54 
>26E8 FB 87 BD BF 1A 9D CO 1A :ı183 >2998 C9 92 DB AF 28 26 31 A9 1:55 >2C38 28 20 14 89 OD 05 20 20 ::63 
>26F® AC E7 26 A9 B@ BD CO iA ::AA >2998 083 A2 8@ AB BD BD 61 B& s:6E >»2C4u 20 20 20 2m 20 20 208 13 2:84 
>26F8 48 EA EA A2 BB EB EB di ::30 >29AB BE 63 86 BC 64 B& A9 BI :siE >2C48 83 OF 12 05 20 20 20 20 ::ıF 
»2700 FO 16 BD BF 1A i8 BA 9D ::B6& - >29A8 A2 78 AR BF SD 69 B& BE 3:58 >2C50 GC 85 16 05 OC 20 SO 20 ::34 
>27@88 BF iA BB 902 90 EF BD B7 ::87 >29BB 4B B& BC HC 96 A9 92 A2 ::D6 >»20C58 28 13 14 @F BE 85 28 37 sıSE 


»271@8 1A 89 Bi 9D B7 iA DB ES ::Ei >29B8 33 AB BE 8D 71 86 BE 73 ::85 >2C40 20 20 20 20 QaB& 99 2D 13 ::FD 
>2718 60 BB FF BB FF O0 FF 9Q ::90 >29C0 B& BC 74 B& A9 Bi 28 09 ::F6 >2C68 83 OF 12 05 28 20 20 28 ı:3F 
>27208 EE 8A Q9& AE 89 86 DU 17 ::AC >29C8 29 A2 88 BD 60 14 9D 8 :ıF5 >2C78 @D B1 97 07 83 2D 20 20 :ıE1 
»2728 A2 80 EB EB #0 FO 89 BD ::DO >29DB 19 BD CB 14 9D 78 19 BD ::7C >2C78 EA EA EA EA FF 99 FF 88 :ısBC 
>2730 30 1B 9D 2F 1B 4C 2A 27 :2:FD >29D8 BB 14 9D EB 197 EB EB 68 3195 >2C8@ A& DI EB DI FO 05 EB 92 1:96 
>2738 A9 BB 9D 2F 1B 68 EA EB ::C8 >29EB DB EI 68 C9 83 DB 64 20 2:9A >2C88 FO OD 4B AS EA 18 69 Bl ::5D 
>27490 Bi DO IE A2 #1 CA FO 164 ::CB >29E8 88 Si A9 DS A2 FA AB BE ::2C »2C90 85 EA 90 82 E& ES 40 AS ::65 
>2748 BD 2F 1B 18 4A 9D ZF 1B 3:7C >29F@ 8D 61 84 BE 643 9064 BC 64 ::ıB9 >2C98 E4 18 49 28 85 E4 98 92 ııA4 
>275@ BB 92 90 Fi BD 37 1B 89 :2:9F >29F8 B&4 A? Bi A2 D7 AB BE BD s:C1 >2CAB E6& ES 68 EA C9 65 98 ZF ı:F7 
>2758 88 9D 37 1B DB E7 6B EA ::B4 >2ADB 69 B& BE 6B B6 BC SC B& 1:7F >2CAB C9 72 BG 6D C9 4E BO 6A ::E& 
>2760 EA E® 92 DO 16 A2 6B CA ::Al >2ABB AF 92 A2 57 AB GD BD 71 s:F2 >2CR@ C9 &D Fa Gı DB AB OB A9F ::5B 
>2768 FO 89 BD 2F IR 9D 30 1B ::Ei >2A1B 86 BE 73 06 BC 74 06 A9 :3B3 >2CB8 20 91 E2 EE 96 B& AI 88 3:35 
>277@ AC 67 27 AF 088 ED SQ 1B ::40 >2A18 BR A2 DS AB BE BD 79 86 ::92 >2CCB AE 96 B& BD AS B& BE A2 2:51 
>2778 60 EA EA A2 BB EB EG 61 ::Bi >»2A20 BE 7B B& BC 7C Q& A9 BI 3:47 >2CC8 B& A2 B2 AB 10 BE AB 86 ı:F8 
>2788 FB 16 BD 2F ıB 18 BA 9D ::FB >2A28 20 B& 27 A2 B@ BD 68 14 sı2F >2CD® SC Al 96 20 28 24 60 20 ::74 
>2788 2F 1B BO 02 98 EF BD 27 ::F9 >2A3B 9D BR 17 BD CB 14 9D 78 1:61 >2CD8 ES 18 EA EA EA CE 9A B& ::4AB 


>2798 1B 89 @1 9D 27 1B DB ES 1198 >2A38 19 BD 88 14 9D EB 19 BD 1:45 >2CE@ A2 BB AB 97 BE AB B& 6C ::BA 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 Compube eniP 


programme 


>2CE8 
>2CF@ 
>2CFB 
>2DB2 
>2D88 
>2D18 
>2D18 
>2D28 
>2D28 
>2D38 
>2D38 
>2D48 
>2D48 
>2D5B 
>2DS8 
>2Ds8 
>2D68 
>2D7@ 
>2D78 
>2D80 
>2D88 
>2D72 
>2D98 
>2DAR 
>2DAB 
>2DB® 
>2DB8 
>2DC® 
>2DC8B 
>2DDO 
>2DD8 
>2DE® 
>2DE8 
>2DF@ 
>2DF8 
>2EBB 
>2EBB 
>2E1® 
>2E18 
>2E2O 
>2E28 
>2ESO 
>2ESB 
>2E4Q 
>2EAB 
>2ESB 
>2ZESB 
>ZE&B 
>2E68 
>2E78 
>2E78 
>2E88 
>2E88 
>2E98 
>2E98 
>2EAB 
>ZEAB 
>2EBO 
>ZEBB 
>ZECO 
>2ECB 
>2EDB® 
>ZEDB 
>2EE® 
>2EEB 
>2ZEF® 
>2EFB 
>2FOB 
>2F@8 
>2F1® 
>2F18 
>2F28 
>2F28 
>2FS® 
>2F3B 
>2F48 
>2FAB 
>2F58 
»2F58 
>2F68 
>2F&B 
>2F78 
>2F78 
>2F80 
>2F88 


A 
A3 
A2 
ac 
Ab 
20 
EA 
26 
Sc 
D& 
26 
A2 
AD 
68 
26 
34 
FF 
297 
) 
ac 
21 

73 
DB 
SF 
ES 
29 
86 
21 

26 
3® 
24 
2D 
co 
26 
DB 
SF 
Fo 
na 
Ab 
39 
20 
17 
99 
BC 
a3 
A9 
DS 
A? 
83 
28 
An 
ar 
a2 
26 
ES 
ec 
DD 
86 
n9 
21 

20 
12 
2D 
E6 
26 
8D 
86 
69 
a9 
26 
22 
SE 
2a 
84 
20 
12 
23 
SE 
A2 
8B 
a2 
D6 
90 
06 
20 


D& 
23 
FF 
ca 
E7 
B3 
68 
A2 
ai 

8D 
AE 
@& 
98 
AD 
c9 
24 
DA 
7F 
34 
51 

8D 
a2 
AD 
ma 
86 
A2 
BE 
A2 
an 
8D 
Fo 
ac 
8D 
a2 
E6 
aa 
as 
26 
26 
Ds 
SF 
a2 
26 
ES 
2D 
83 
84 
72 
Da 
SE 
46 
AC 
28 
85 
27 
26 
1A 
84 
72 
ac 
90 
a9 
a7 
86 
21 
61 
a9 
86 
20 
SE 
A2 
7B 
A2 
D& 
978 
20 
A2 
83 
BB 
86 
98 
&B 
24 
84 
E7 


A? 
8E 
aA 
13 
85 
2D 
nF 
[..] 
26 
n4 
n4 
8D 
86 
9D 
01 

AD 
8D 
8D 
8D 
2D 
n4 
00 
AS 
68 
E7 
oa 
98 
90 
18 
12 
09 
D4 
11 

82 
Da 
AD 
978 
cD 
A2 
AD 
na 
39a 


"85 


27 
c7 
AD 
D& 
A2 
19 
79 
8c 
AS 
97 
DS 
A? 
21 
a2 
D& 
A2 
[an3 
24 
88 
a3 
ES 
a7 
06 
[23 
BE 
A2 
73 
95 
06 
BB 
68 
24 
58 
cA 
06 
AB 
8Cc 
AD 
08 
a2 
D& 
29 


a0 
A2 
AD 
20 
E4 
ac 
20 
AR 
AD 
86 
06 
a3 
CD 
73 
2 
9C 
BF 
18 
11 
AD 
86 
AB 
86 
85 
EA 
BE 
86 
8D 
ac 
ac 
EE 
2D 
FF 
Au 
A9 
AS 
ıF 
A& 
22 
A7 
As 
A9 
D5 
A9 
22 
1E 
Au 
ar 
A2 
26 
Es 
2D 
21 
84 
72 
ac 
28 
AB 
BF 
2D 
28 
2@ 
A2 
86 
03 
BE 
A2 
&B 
c8 
86 
AB 
8C 
Am 
20 
20 
13 
AB 
sc 
BE 
BC 
3C 
c9 
48 
AB 
a9 


AE 
26 
aA 
28 
86 
EB 
71 

1E 
na 

92 
AD 
26 
99 
Da 

02 

06 
FF 
FF 
FF 

Aa 

90 
ı1E 
AE 
E4 
EA 
90 
BE 
9D 
37 
AD 
IF 
AD 
AD 
07 
20 
26 
8D 
264 
AD 
26 
DA 
24 
84 
72 
Da 
SE 
45 
ac 
49 
85 
27 
c9 
AD 
D& 
A2 
As 
An 
49 
au 
c9 
42 
en 
BE 
E7 
A2 
63 
Da 
86 
AD 
8c 
@D 
7C 
32 
c9 
48 
20 
@D 
84 
8D 
26 
BE 
28 
AB 
68 
23 


aA 
20 
86 
29 
ES 
397 
E2 
BE 
85 
03 
AS 
28 
26 
a7 
F® 
aA 
AD 
AD 
28 
05 
83 
18 
n4 
85 
EA 
06 
IE 
8& 
24 
IF 
06 
11 
1] 
18 
As 
CD 
A7 
98 
1E 
AE 
c9 
AD 
D& 
A2 
17 
97 
8c 
AS 
R9 
DS 
97 
24 
32 
Aa 
or 
2D 
Sc 
BC 
81 
86 
33 
29 
85 
aa 
DA 
06 
AB 
Sc 
BE 
74 
8D 
B& 
BE 
07 
33 
Di 
8D 
06 
89 
28 
79 
Da 
3c 
sc 
A2 


26 
20 
DB 
As 
A2 
EA 
EE 
AD 
ı8 
EE 
E23 
20 
Fo 
AD 
7@ 
8D 
19 
11 
83 
18 
EE 
20 
26 
E6& 
28 
SE 
86 
BE 
68 
26 
20 
FF 
8c 
20 
Da 
A7 
26 
14 
18 
Ab 
21 
14 
AB 
ar 
a2 
B& 
ES 
2D 
21 
84 
72 
D® 
SE 
48 
AB 
c9 
SE 
ES 
Sc 
Da 
20 
20 
E4 
2 
[Y) 
SC 
@D 
&C 
8D 
26 
79 
20 
97 
DB 
28 
2E 
81 
nF 
23 
32 
86 
45 
BE 
ES 
58 


8D 
24 
83 
E6 
2a 
EA 
98 
86 
65 
As 
BE 
24 
21 

IC 
20 
BE 
FF 
FF 
2D 
69 
AS 
39 
20 
86 
28 
92 
a9 
IC 
a9 
c9 
83 
29 
IF 
39 
28 
23 
AD 
8D 
28 
23 
Da 
SE 
24 
ac 
28 
85 
27 
c9 
AD 
D& 
A2 
1E 
Er) 
sc 
88 
85 
99 
27 
26 
sc 
E® 
B1 
85 
ec 
BE 
64 
8D 
86 
7ı 
A9 
86 
26 
26 
3B 
ED 
a9 
06 
21 
BE 
2B 
84 
20 
99 
27 
AB 


1:58 
::DB 
2:34 
222B 
21232 
::E6 
ı:CD 
2:71 
s211 
ı:DD 
sın4 
ı22C 
2351 
2:97 
»ı1A 
2125 
s:FC 
::03 
ı.:B9 
ssiE 
2:68 
2:55 
1:66 
ı:B4 
2351 
sıEB 
s:D3 
ı:8D 
ı:6E 
2:3A 
sıF3 
:20A 
ı30A 
::48 
12399 
::1D 
1:99 
2:25 
1:62 
ı:C6 
315 
»:BF 
1106 
::AC 
ısEA 
2:33 
2:B1 
ı BE 
»:49 
2:A8 
sıFi 
2397 
229D 
z:A3 
ııAD 
2:1D 
1:92 
ssiE 
s:BF 
3:65 
2274 
348 
s 1 IE 
71 
::9B 
::BE 
::B® 
2:84 
2aBD 
ı:B8 
ı2DA 
32B5 
2:21A 
::4E 
sıES 
ıı8D 
sıE2 
»:B4 
1348 
ı:BE 
s:DF 
2:44 
2:97 
ı:8A 
ı:CcF 


»2F78 
>2F98 
>2FAR 
>2FAB 
>2FBB 
>2FBB 
>2FCD 
>2FCB 
>2FD® 
>2FD8B 
>2FEB 
>2FEB 
>2FF@ 
>2FF8 
>3098 
>3088 
>3018 
>3018 
>3028 
>3828 
>3038 
>3038 
>3248 
>3048 
>3050 
>3058 
>3060 
>3068 
>3079 
>3078 
>3088 
>38088 
>30978 
>3098 
>3B0AB 
>SBAB 
>30Ba 
>SBRB 
>30C0 
>30C8 
>30D8 


'>3@D8 


>3QEB 
>SBEB 
>3BF8 
>SBFB 
>3108 
>3108 
>31198 


>3118 


>3128 
>3128 
>3138 


>3138 
>3148 


>3148 
>3158 
>3158 
>3160 
>3168 
>3178 
>3178 
>3188 
>3188 
>3198 
>3198 
>31AD 
>31AB 
331BQ 
>31BB 
>31Ca 
>31C8 
>31D8 
>31DB 
>31EB 
>31E8 
>31F@ 
>31F8 
>3208 
>3228 
>3210 
>3218 
>3220 
>3228 
>3238 


@D 
34 
8D 
26 
85 
ac 
17 
c9 
39 
20 
17 
FF 
88 
8D 
5A 
54 
54 


06 
54 
[87-7 
C& 
SB 
08 
06 
5A 
Cö 
86 
C& 


C& 
5A 
5A 
A? 
[1%] 
AD 
02 
2A 
2A 
AD 
82 
za 
ES 
02 
02 


A2 
F3 
E8 
17 
E8 
A? 
9D 


@D 
Di 


9D 
or 
Di 
@D 
83 
9D 


13 
9D 
BE 
51 
9D 
®E 
EB 
?D 


53 
9D 


31 
or 
E® 
n9 
8D 
@D 
85 
8D 
@D 
1 
EA 


8D 
86 
87 
28 
E4 
Bi 
28 
17 
D8 
sr 
28 
aA 
1D 
cc 
@ı 
22 
02 
ei 
02 
82 
@i 
81 
82 


02 
8 
21 


01 
oi 
01 
81 
@1 


[J") 
82 
03 
83 
83 


03 
83 
82 
83 
83 
82 


oD 
E® 


EB 
7B 
1B 


7D 
oD 


23 
9D 


9D 
oD 
9B 
9D 
@E 
2D 
9D 


SD 
?D 


83 
2D 


8B 
EB 
A2 
9D 
04 
&E 
BF 
8D 


2D 
8D 


oc 


ei 
7 
06 
32 
85 
2D 
n7 
a2 
AD 
n4 
A? 
a9 
8D 
06 
27 
18 
18 
27 
18 
27 
18 
18 
18 
34 
07 
18 
a7 
18 
07 
18 
27 
27 
27 
18 
27 
18 
07 
07 
18 
07 
18 
29 
27 
89 
097 
[4%] 
A? 
9D 
82 
3D 
06 
9D 
8D 


SF 
9D 


67 


&D 
9D 
@D 
07 
9D 
BE 
3B 
9D 


DS 
9D 


2B 
7D 
ar 
EB 


57 


8D 
@D 
DD 
8D 
12 
397 
n9 
8D 


86 
21 
BE 
2B 
E6 


17 
13 
AS 
28 
17 
EA 
cA 
8D 
02 
83 
83 
@2 
83 
24 
83 
03 
03 
21 
02 
82 
83 
83 
82 
82 
82 
a2 
82 
82 
o1 
82 
82 
82 
02 
82 
82. 
83 
22 
02 
02 
e1 
7A 
93 
Da 
a1 
DO 
D? 
3D 


@D 
EI 
9D 
or 
9D 
@D 
87 
2D 
BE 
23 
9D 
BE 
55 
2D 


Fi 
9D 
ar 
63 
9D 
82 
3D 


EF 
cD 
8D 
@D 
Al 
8D 
ar 
sr 
BA 


8E 
A2 
8B 
A9 
85 
A97 
28 
AB 
06 
R9 


8D 
Q& 
CD 
06 
05 
3B 


3B 
3B 
5A 
C& 
54 
3B 
C& 
7F 
06 
7F 
7F 
7F 
86 
7F 
07 
5A 
28 
82 
1E 
02 
iE 
82 
1E 
1E 
AD 
82 
02 
28 
9D 
BE 
EE 


F2 
BC 
37 
?D 
oD 
SF 
E8 
2B 
9D 
@D 
AB 
9D 
@E 
31 
9D 


79 
?D 
BE 
13 
9D 


AS 
Fa 


9D 
28 


BD 
8D 
BE 
ES 
8D 
8D 
oD 


83 
EB 
05 
72 
ES 
60 
98 
14 
AE 
17 
A? 
c4 
8D 
86 
82 
82 
a2 
82 
82 
82 
01 
81 
82 
82 
21 
21 
82 
01 
8 
01 
82 
21 
01 
21 
28 
83 
83 
83 
83 
83 
83 
83 
82 
83 
83 
28 
CB 
9D 
A2 


EA 
3D 
@D 
c1 
3D 
or 
Eo 
@D 
73 
9D 
aD 
@D 
9D 


4B 
9D 


DB 
9D 


SB 
9D 


03 
or 
SD 
Ds 
8D 
oD 
81 
8D 
BE 
75 


CE 


8D 


D& 
AB 
8c 
A2 
88 
8D 
24 
18 
n4 
28 
17 
17. 
CB 
68 
18 
27 
ı8 
18 
18 
18 
7 
18 
27 
07 
07 
07 
27 
2 
07 
18 
18 
18 
18 
36 
27 
87 
18 
87 
87 
87 
87 
18 
07 
18 
27 
88 
8D 
BB 
02 
67 
a2 
ei 
9D 
8D 
FI 
9D 
065 
9D 
@D 


°D 


297 
3D 


59 
9D 
@E 
FD 
9D 
or 
7B 
9D 
ac 
9D 


27 
EI 
8D 
BE 
a5 
8D 
ar 
oc 
BE 


Sc 


sc 
or 
E7 
c4 
20 
28 
86 
Ag 
A2 
ac 
23 
EA 
03 
22 
83 
83 
23 
83 
82 
83 
24 
82 
83 
@3 
23 
83 
83 
83 
82 
83 
83 
23 
21 
22 
@3 
82 
83 
82 
23 
03 
82 
83 
22 
7) 
9D 
BE 
9D 
BE 
an 
@D 
43 
9D 
2D 
4B 
na 
53 
9D 
aD 
Bi 

9D 
@E 
35 
9D 
BE 
7D 
9D 
BE 
19 
9D 
ar 
B3 
5B 
35 
E8 
EA 

@C 

D? 
8D 

BE 

7B 

8D 
8D 
2D 


zs:E3 
12C2 
2:07 
tıS3E 
22351 
ı:A4 
::99 
::60 
2:61 
::50 
::904 
2347 


DI 


::A7 
2:F3 
::2F 
::DF 
:1ı8B 
zıAil 
128 
2365 
1:28 
ı:E4 
229A 
z:E8 
ı:8C 
::00 
sııCE 
2363 

:95 
::D7 
:2D2 
2:82 
:s1B 
2:98 
»,44 
2:73 
sıA& 
2:6F 


2137 ° 


:ı57 
::C7 
s:D&ö 
s:1F 
2:88 
ı:2C 
:scE 
ı:EA 
ı:BE 
::9C 
s:EF 
ı:8C 
2:93 
s3DB 
ı:FD 
21235 
::AD 
»:1A 
59 
229B 
»:87 
s3EC 
2:C6 
2ı8A 
s:ar 
2134 
sıAA 
8155 
2:D2 
s:F97 
::BB 
ı:9B 
2:C1 

sı3E 
ı:32 
2:8B 
2:46 
ı:D2 
::2E 
ı2BD 
2395 
ı:Q8 
::BB® 
2311 

zs1C 


Compute mi 


>3238 
>3248 
>3248 
>3258 
23258 
>3248 
>3268 
>3278 
>3278 
>3288 
>328B 
>3298 
>3298 
>32AB 
>32AB 
>32B8 
>32B8 
>32CB 
>32C8 
>32DB 
>32D8 
>32E8 
>32EB 
>32F8 
>32F8B 
>33508 
>3308B 
>3318 
>3518 
>3328 
>3328 
>35330 
>3338 
>3348 
23348 
>335B 
>3358 
>3560 
>3I68 
>3378 
>3378 
>3388 
>3388 
>3398 
>3398 
>33AD 
>33AB 
>33BB 
>33B8 
>35CH 
>33C8 
>33D2 


" >33D8 


>33EB 
>33E8 
I3IFQ 
>33F8 
>3400 
>34B8 
>3418 
>3418 
>3420 
>3428 
>3438 
>3438 
>3448 
>3448 
>3458 
>3458 
>3460 
>3468 
>3478 
>3478 
>3488 
>3488 
>3498 
>3498 
>354AB 
>3AAB 
>34BD 
>34B8 
>34C8 
>34C8 
>34DB 
>34DB 


8D 
BE 
As 
8D 
ar 
ec 
ES 
8D 
BE 
@B 
8D 
8D 
8D 
0& 
8D 


HE 
a2 
EI 
9D 
BA 
AS 
9D 
@B 
Ei 
9D 
BA 


55 


9D 
29 
9B 
9D 
62 
A? 
@c 
BC 
2& 
ac 
20 
18 
E3 
18 
ES 
26 
A9 
As 
A3 
9D 
DE 
E9 
9D 
60 
20 
91 

9D 
or 
FF 
AD 
AD 
86 
5B 
12 
85 
EA 
A9 
A9 
20 
Eo 
DB 
F@ 
20 
[ 
26 
20 
sc 
26 
20 
8c 
26 
D2 
85 
A2 
ei 

98 
A? 


DA 2D 
8D 86 
BE 8D 
Sa ar 
8D 7C 
8D 11 
8D 8D 
A? BE 
8D CD 
OF 8D 
BF? Or 
Fö BC 
8D E& 
BE 8D 
CA BE 
8D @c 
@F 8D 
88-A9 
208 9D 
D? 07 
9D 85 
BA 9D 
397 8B 
9D FS 
27 9D 
e5 8A 
9D C9 
@B 9D 
9D 8B 
9D AS 
a2 28 
9A BB 
Bon EA 
&E 8D 
c7 79 
A97 C9 
A? Fi 
85 E2 
AD ca 
67 82 
c8 Co 
67 SE 
ES EB 
AD Ca 
77 8D 
DA C9 
28 9D 
ES @8D 
9D FB 
n2 88 
&B BA 
C9 87 
Ab 33 
@D 9D 
CD BE 
EB E® 
o2 FF 
60 86 
63 B& 
E3 AD 
28 98 
CE 65 
DA AI 
EE 65 
19 85 
SE 85 
BD CB 
86 DO 
AD 61 
06 28 
BO 23 
EA EA 
86 D3 
s@ 21 
62 86 
c97 82 
1A 22 
66 B& 
BE 64 
SC 61 
DE 86 
14 28 
DD 0897 
23 F@ 
BB A2 


Compute mit - Sonderheft - 4/87: 


8D 
BE 
2E 
8D 
oD 
@D 
e1 
8D 
BE 
61 
8D 
8D 
@D 
AA 
8D 


BA 
77 
B9 
9D 
aA 
2D 
9D 
}) 
ES 
9D 
DA 
@B 
9D 
29 
a9 
E8 
EA 
co 
Fa 
Da 
Da 
86 
26 
85 
2D 
85 
26 
73 
ES 
26 
93 
9D 
BE 
a7 
E8 
Fo 
a2 
B7 
9D 
22 


DD 
AE 
62 
28 
86 
19 
06 
DI 
DB 
ir 
FS 
06 
[J%] 
28 
EA 
AE 
20 
EE 
F@ 
ac 
28 
05 
05 
DF 
78 
n7 
15 
14 


DE 
8D 
or 
76 
n9 
8D 
BE 
AD 
8D 
Or 
AS 


BD 
BE 
CE 
8D 


9D 
27 
DD 
9D 
DB 
75 
9D 
07 
AF 
9D 
@B 


BI. 


E8 
5B 
EU 
EA 
26 
@c 
DA 
22 
ES 
91 
E2 
Da 
E2 
DB 
c9 
27 
Da 
@D 
AB 
E8 
5B 
EB 
83 
an 
aD 
F5 
Da 
FF 
83 
64 
26 
AD 
Ag 


AI 
A? 
28 
9D 
AE 
F@ 
28 


A2 
61 
68 
66 
07 
Ad 
Da 
8C 
a9 
n4 
23 
c8 
ca 
28 


@D 
A2 
8D 
ar 
78 
Ei 
8D 
BE 
35 
8D 
8D 
aD 
82 
8D 
BE 
62 
8D 
cD 
9D 
07 
Ai 
3D 
8B 
11 
9D 
aA 
CD 
9D 
®B 
E® 
9D 
02 
EA 
c97 
c7 
a7 
A? 
a2 
E2 
979 
EB 
78 
DI 
72 
28 
2B 
9D 
DE 
EB 
?D 
82 
EA 
a9 
9D 
BE 
EI 
88 
68 
@& 
c7 
65 
28 
DI 


1%) 
10 
Ba 
67 
aA 
Fa 
21 
[l) 
86 
23 
0& 
AD 
34 
21 
68 
28 
D2 
Fa 
a2 
82 
98 


8D 
OE 
E4 
8D 
8D 
oD 
85 
8D 
or 
?D 
A9 
8D 
BE 
AE 
8D 
or 
na 
a8 
BD 
9D 


ES 
9D 
a7 
21 
9D 
aa 
61 
9D 
22 
72 
DO 
EA 
6F 
7ı 
ca 
F2 
20 
AS 
02 
AS 
a2 
EE 
Da 
D8 
A2 
BB 
9D 
22 
43 
Da 
20 
20 
Ei 
9D 
2) 
FF 


85 
a8 
[7 
85 
DB 
85 


21 
06 
06 
c7 
24 
68 


Au 
AD 
61 


8D 
86 
Az 
De 
22 
14 
Da 
23 


82 
8D 
BE 
92 
FS 
8D 
BE 
c97 
8D 
ar 
7ı 
E2 


BD : 


®E 
56 
8D 
@D 
9D 
897 
81 
9D 
8A 
71 
9D 


AD 
9D 
@B 
7B 
Da 
@B 
FS 
EA 
Fo 
Fo 
Da 
A2 
Au 
E2 
E& 
E2 
E6 
ca 
AD 
27 
a8 
8D 
DS 
DB 
8A 
FS 


9D 
@D 
1D 
00 
[) 
EA 
E2 
Fo 
Fo 
De 
18 
Ds 
DA 
a2 
E8 
86 
a2 
ou 
EA 
sr 
Di 
1] 
66 
a6 
08 
63 
a4 
17 
87 
co 
28 
87 
F® 


programme 


>SAEO BB AF 6B A2 14 20 98 235 1142 >3748 9D B@ B& EB EB 046 D@ F5 :1:QA >39B0 DF A2 14 A4 D2 8C 89 @& 1:29 
>34E8 EA 4C 08 34 EA EA FF RG ::75 >375B AE 7F 06 86 DA AD 79 B& ::FA >39B8 DB 04 A97 @B FO 12 CO @1 1:28 
>34F8 00 0@ FF OB FF GR FF OO 3:15 >3758 F@ 89 C97 02 FO 05 20 08 :ıA2 >39CH DA 84 AF CB DO BA CU 82 ::88 
>SAF8 FF OO FF O@ FF OA FF OR ::1C >3768 20 FO 93 20 BO 23 20 28 ::42 >39C8 DB BA A9 88 DB 982 A9 80 s:AF 
»>3500 AD 68 Q& DO 03 48 BG EA ::A3 >3768 21 68 EA EA EA EA A2 09 ::62 >39D0 20 908 23 AC Ba 39 FF 99 ::31 
>3508 AD 6B Q& AE &C 086 85 E2 3:7D >3770 8E SF 86 864 D3 AE 79 86 ::CF >3908 FF OO A9 QG BD C5 86 EA ::EA 
>3510 86 ES AD SA Q& C9 BB FG ::CC >3778 86 Di 28 38 21 2@ 640 23 s:14 »39E0 20 AR 34 20 08.35 29 31 ::FB 
! >3518 55 20 28 25 AD 6D 86 Fü s:6F >3780 AB @Q BC 7A 86 EE 7E 06 1:37 >SIEB SA 20 OD 36 20 O0 37 208 ::94 
j >3520 BD CE &D 96 AF 70 85 DE ::AD >3788 AD 7E 064 C? @2 F@ 89 AD ı:EF >39Fa 31 ISA 20 aQ 38 2a AB 397 ::CE 
} >3528 A? 19 85 D9 DO OB EE 6D 1:67 »3790 79 06 28 1A 22 AC AU 37 ::9E >39F8 CE 9B 864 FO 905 AC EG 39 ::C6 
>35I0 B& A? AB A2 19 85 DB 86 ::DE >3798 AB GB BC 7E 864 20 DB 21 sıAl >IABO 20 34 24 A9 GB BD 9B 96 ::B5 
>3558 D7 A2 SQ 86 DA A9 SE 85 3144 »37AB BD 7B 04 BE 7C 86 BC 78 ::C8 >3ABB DA DA EA BB BA FF aA BB :ı7& 
>3540 DB 28 ı1@ 21 A2 @B BD CB ::D9 >37A8 84 A? 58 A2 iA 85 DE 86 :: MM >3A1B FF OB FF OO FF Q@ FF O@ ::3A 
>3548 1F 9D BO 06 ES EQ 96 DO ::7@8 | >37RQ DF AZ 14 AA D2 80 79 06 ::B7 | >SA18 FF OR FF OD FF OO FF @M ::42 
i >3550 F5 AE 4F 96 86 DB AD 67 ::BC >37B8 DB 84 A97 BB Fa 12 CO @1 1:26 >3A20 20 31 IA EA EA EA EA EA ::F& 
k »3558 86 FB 097 C9 82 FO 85 20 :ı7F »37C8 D@ B4 A9 CB DO GA CO 82 ::8& ' >3N28 4C 2B ISA EA EA EA EA EA 1:08 
>»3560 Da 2m FO 90S 28 BO 23 20 1:66 >37C8 DO 84 A9 GB DB 92 AI 60 ::AD >»3A3Q0 EA AS EA A6 ES 85 E2 86 1:D7 
>»356B 28 21 68 EA EA EA A2 80 1:43 >37D8 28 98 23 AC 0B 37 'FF QG ::23 >3A38 ES AD 90 B& FO. 7B 20 74 21:09 
>357@ BE 5F 96 86 D3 AE 69 86 1:5D >37D8 FF @@ FF OB FF O8 FF BG :ı FF >3AAB 2B A2 1B 86 DI AD 95 86 ::Eß 
>3578 B&4 Di 28 SQ 21 20 68 23 3:12 >37E@ FF OB FF BB FF OG FF O8 1107 >3A48 C9 @4 BO 37 A9 AU 85 DB sıEF 
>3580 AU BO SC AA B6& EE GE 96 3:85 >37E8 FF 09 FF aa FF 08 FF 00 ::s@F | >3AS@ DO 10 EA C9 GB 98 D& AI 2:56 
>3588 AD 4E 86 C9 82 FO 89 AD ::CD >37F@ FF @@ FF 00 FF 80 FF 08 ::17 >SAS8 RB 8D 95 84 EA AI DB 85 ::ES 
>3590 69 O6 20 1A 22 AC AB 35 ::7C >37F8 FF @8 FF 08 FF BB FF 98 :ı IF >3A6B DB EA EE 95 86 EA EA EA ::B4 
>3598 AB 80 BC 4E 84 28 DB 21 sı5F >3808 AD 80 Q& DB 92 4B EA AD :sAF >3A6B EA A9 398 A2 SF 85 DA 86 31:75 
>»35AB 8D 4B B&A BE &C 84 BC 68 3:06 >3808 83 B& AE 84 86 85 E2 86 :ı183 >3A7@ DB 28 10 21 A2 08 BD F@ ı:4E 
»35AB B&: AA D2 BC 69 BA A9 78 1:21 >381@ ES AD 82 86 C9 BB FO 56 :: >SA78 iF 9D BO B& EB EB 86 DB 1:A5 
N >35B0 A2 19 85 DE 86 DF A2 14 1:6 >3818 20 AB 26 AD 85 864 FO BD ::8B >ZABB F5 AE 97 86 86 DO AD 91 1A? 
j >35B8 A4 D2 DO 87 A9 BR 28 98 ı1:ı6E 23828 CE 85 86 A9 CO A2 1A 85 ::50 '>ZABB B& FÜ BB C9 92 Fa 97 28 ııCBa 
>35CO 23 F@ 1B CO Bi D® 07 A9 1:97 >3828 DB 84 D9 DB BB EE 85 864 ::AD »3A9gq aR 20 Fa 05 EA ER 28 BB ::5C 
>35C8 CS 28 98 23 FO 1@ CB 92 ı:Al »3838 A9 FO A2 1A 85 DB 864 DI ::5A >3A98 23 AD 92 86 C9 98 FB 81 1:D2 
>35D8 DO 87 AI GB 2U 98 23 FO 1:73 >3838 AI CO A2 IE 85 DA 86 DB ::AE >ZAAB 60 AE 91 @& 86 Di AS EA 1188 
>35D8 85 AI 60 20 98 23 4C 88 ııBA >3848 28 ı@ 21 A2 88 BD EB IF ::29 >3SAAB Ab ES 85 E2 864 ES 2@ 358 1:B9 
>35EB 35 EA BA @B FF 8B FF @R 1112 >3848 9D BO 86 EB EB 86 DB FS ı1ı8B >SABQO 21 20 88 2C CE 90 06 4 ::@B 
>35E8. FF 88 FF 08 FF 88 FF 88 ı1:@D >35850 AE 87 06 86 DB AD 81 B& ::43 >3ABB EA A208 BD FB BF AA 78 ı:DB 
>»35F@ FF 00 FF @88 FF 80 FF 88 ::15 3858 F8 87 C9 82 FO 85 28 00 ::A3 >3SACB BE 98 FF AD 88 FF BE 08 ::0D 
h >35F8 FF OB FF 88 FF OO FF 80 sı1D |. >S86B 20 FO 05 20 BO 25 20 20 3243 >SACB FF CD BB FF D@ F2 58 49 ı111B 
h >360B AD 70 A& DO B2 CA BB AD ::C7 >3868 21 68 EA ER EA EA A208 1:63 >ZAD@ FF AB 29 @F AA BD FO BF ı:58 
f >3608 73 B& AE 74 B& 85 E2 86 1331 >3978 BE SF 86 86 D3 AE 81 86 ::88 >3AD8 CO OF 98 02 097 80 AB CO :ı16D 
>361@ ES AD 72 86 C9 88 FO 56 ::4E >3878 86 Di 20 35@ 21 20 60 23 1115 >3AEQ 08 DO 983 AC 12 18 C9 GA ::AC 
>3618 20 AB 25 AD 75 86 FO MD 1:36 >3B88 AU Aa SC 82 06 EE 86 @& 1:98 >SAEB 98 83 AC 98 164 CO BI DB 1:51 
>3628 CE 75 @B& AF EB A2 19 85 1:67 >3888 AD 8& 96 C9 92 FO 89 AD 1:08 ‚>SAFO 064 AB DO 84 D2 FO ID CO ::85 
>3628 D8 864 DI DO BB EE 75 86 ::3B >38970 81 B& 2a iA 22 AC AB 38 ::AF >3AFBS 83 DB 06 AB Bi 84 D2 DB ::C2 
>3630 A9 19 A2 1A 85 DB 84 DI ::98 >3898 AB BG SC 86 84 20 DB 21 s:C2 >ZB08 13 CO 85 DO B& ADB 92 84 3129 
»3638 AI 68 A2 SE 85 DA 86 DB s:sEC »38AB BD 83 864 BE 84 96 BC 88 1141 >3B08 D2 DO 89 Ca 87 FO Bl #8 ı1:19A 
>3648 20 IB 21 A2 @8 BD DO IF ::B7 >SBAB B& A9 CB AZ 1A 85 DE B& sıE2 >3B1@ AB 03 84 D2 AB 88 A& D2 :ı FF 
>3648 9D B®ß -.06 EB EB 064 DB FS 1:89 >38B@ DF A2 14 A4 D2 8C 81 86 ::F@ >3B18 D@ 29 AS E2 38 E9 27 85 s:B3 
>36508 AE 77 086 864 DO AD 71 B&4 ::Bi >38B8 DB 04 AI BO FB 12 CB Bi 1:27 >3B20 E2 BO 982 C6 ES Bi E2 C9 ::C&4 
>3658 F@ 89 C9 02 F@ 05 28 08 ı:A1 >38C8 DB 94 A9.C8 DB BA CO 82 ::97 >3B28 28 FB 83 A4C A4 26 A5 E2 1:4B 
>3660 28 FO 93 28 BO 23 20 20 ::41 >38C8 DB 84 AF9 a8 DB 92 AP 6B sı AE »>3B3@ 38 E97 Bl 85 E2 BO 982 C6& 1:54 
>3668 21 60 EA EA EA EA A2 00 sıödi >38D8 20 98 23 AC 00 38 FF 99 ::2A >3B38 E3 Bi E2 C9 28 DB EC AC 1:D6& 
>3670 BE 5F 8064 864 D3 AE 71 86 2:96 >38DB FF @@ FF 88 FF 0B FF 98 ::00 >3BAB FB 2B EA E®O Bi DA 34 AS 1:78 
>3678 86 Di 20 38 21 20 48 23 sı13 >»38E@ FF @O8 FF BO FF 08 FF @0 1:08 >3B48 EZ 18 49 @2 85 E2 98 82 ııBD 
>3680 AD Ba BC 72 O6 EE 76 864 ı:DE >38E8 FF 80 FF 08 FF 08 FF 08 1:18 >3B50 E6 E3 Bi E2 C9 28 F@ 03 ::27 
>I688 AD 765 984 C9 92 F@ 89 AD ısDE >S8F@ FF 883 FF 9B FF OB FF 9O ::ı8 >3B58B 4C A4 2C A5 E2 18 69 28 1158 
, >3490 71 B& 20 1A 22 AC AB 36 ı:QD >SB8F8 FF BB FF BB FF 08 FF 88 ::20 >3B60 85 E2 98 92 E6 ES Bi E2 2:53 
h >3698 AD Aa BC 76 B& 28 DB 21 :ı88 >3979a0 AD 88 96 DB 92 4@ EA AD ::160 >3B68 C9 28 DB EC AS E2 38 E9 1121 
in »>I6AB BD 73 B& BE 74 B& SC 70 ::AF >3908 BB B& AE SC 06 85 E2 86 sı AC >3B7@ 2A 85 E2 BB 92 C&h ES AC 1:08 
R »36AB B& A4 D2 BC 71 06 A9 EB ııCA >3918 ES AD BA 96 C9 88 FO 56 ::99 >3B78 F@ 2B EA EB 82 DB 31 AS 1:AQ 
>36BQ A2 19 85 DE 86 DF A2 14 2197 >39718 20 28 27 AD BD 86 FB GD ::B7 >3B8@ E2 18 69 58 85 E2 9@ 82 ::2D 
>Z6B8 A4 D2 DO 04 A9 BB FB 12 1:23 >3920 CE 8D 864 A9 30 A2 1B 85 ::98 >3B88 E& ES Bi E2 C9 28 F@ 83 sı5F 
>364CB0 CO Bi DA 8A A9 CB DA BA ::35 >3928 DB 864 DI DB OB EE BD 84 ::E& >3B9@ AC A4 2C AS E2 18 69 BI 3:58 
>I36C8 CO 82 DB 94 A9 908 DB 82 ::7F 23930 AI 60 A2 1B 85 DB 86 DI ı1:J3F >3B98 85 E2 98 82 E64 ES Bi E2 ::8B 
>3&DB AI 60 20 98 23 AC 00 356 1:36 >3938 A9 FO A2 3E B5 DA 86 DB s:@F >3BAB C9 28 DB EC AS EA Ab ES 1:47 
>36DB EA EA FF OB FF 08 FF 88 s1:BD »3949 20 1a 21 A2 aO BD EB IF ::62 >SBAB 85 E2 84 E3 AC FO 2B EA ı1:E3 
>36E@ FF AB FF BO FF BR FF O0 ::0& >3948 9D BO 06 EB EB 86 DB FS5 ::0C >3BBQO E@ @3 F@ Bi BB AS E2 18 3:71 
>36E8 FF BO FF 08 FF 08 FF 80 ::BE >3950 AE BF 04 864 DB AD 89 86 ::8€ >SBB8 69 27 85 E2 98 82 E6& ES sı FF 
>36F@ FF 988 FF 80 FF @G.FE 00 :ı16 >3958 F@ 87 C7 82 FO 05 20 08 ::n4 >3BC@ Bi E2 C9 208 FO 83 AC A4 3:41 
>36F8 FF BB FF BB FF O8 FF OB sc IE >3960 20 F@ 083 20 BO 25 20 20 ::44 >3BC8 2C AS E2 38 EI 28 85 E2 ::?F 
>3700 AD 78 0864 DO 92 48 EA AD ::3E >3968 21 68 EA EA EA EA A2 88 ::64 >3BD@ RG 902 C& ES Bi EZ C9 20 ::DD 
>3708 7B 86 AE 7C Q& 85 E2 86 ::5A >3978 BE 5F 96 86 DS AE 89 86 ::41 >3BD8 DO EC AC FB 2B ER EA EA 1:48 
»3710 ES AD 7A 86 E9 88.F8.56 ::67 >3978 84 Di 20 30 21 28 40 23 ı:16 >3BE@ 07 O1 BD 85 28 2a BF 16 :ı:DB 
Mi >»3718 28 20 264 AD 7D B& Fa BD 1:62 >398B AB QR BC BA QB& EE BE 96 ::E? >3BE8 85 i2 20 20 20 208 20 28 s:ı64C 
H >3720 CE 7D 86 A9 Sa A2 iA 85 ::@F >3988 AD BE 064 C9 82 FO 87 AD ::11 >3BFO EA EA EA EA EA EA EA EA ::13 
hi >»3728 DB 86 D9 DB BB EE 7D 86 3174 >3998 89 064 20 1A 22 AC AD 39 ::CQ0 >3BF8 EA EA ER EA EA EA EA EA ::1B 
4 >»37308 A9 80 A2 1A 85 DB 864 DI ::79 >3998 AB BB BC BE B&4 28 DR 21 s:ES >3C0a 3C 47 47 47 47 47 87 47 2:2D 
Ü >3738 A9 90 A2 SE 85 DA 86 DB :34D >39AB BD BR B& BE BC Q& SC 88 ::BA ENDE DES LISTINGS (0VM) 5 
»3740 20 ı@ 21 A2 80 BD D8 IF :ıF@ >IS9AB B& AI S@ A2 1B 85 DE 86 ::S8 
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Programme 


Banküberfall — Geld her, 





Neulich in der Stadtsparkasse... 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.9) 


1 POKE65286, 11 

8 COLOR4,3,4 

97 P=B:Pi1=D 

18 COLOR®@,2 

2@ COLOR1,1 

3® SCNCLR 

48 GRAFHICA,1 

5@ BOX1,5,20,35,12@:B0X1,45,20,75,12@: BOX1,85,20 
„115,128: BOX1,125,28,155,12@ 

69 EIRCLE2,25,50,8,4, , „50: PAINT2,25,58 

78 CIRCLE2,27,44,3,4:PAINT2,27,44 

80 CIRCLE1,25,50,8,4,,,5@:CIRCLE1,27,44,3,4,260, 
130: CIRCLE1 ,25,58,2,2, ,,5@:PAINT1,25,58 

98 COLOR3,12 

188 DRAW3,25,621017,85 

118 CIRCLE3,26,68,2,3:PAINT3,26,68 

120 CIRCLEZ,15,85,2,3,990,27@ 

138 DRAW3,13,851015,68 

148 CIRCLEZ,28,60,5,4,278,90:PAINT3,20,68 

15@ CIRCLE3,14,68,4,4:PAINT3, 13,68 

160 DRAW1 ,25,62T017,85: CIRCLE1 ,26,60,2,3,300,208 
17@ CIRCLE1,15,85,2,3,90,278:DRAW1,13,857015,68: 
CIRCLE1,20,60,5,4,270,98 

188 CIRCLE1,14,68,4,4:DRAW3,14,661014,7@ 
198 CIRCLE@,14,68,1,4:PAINT®,14,60 

Z@0 CIRCLE®,17,60,2,4:PAINTQ,17,60 

218 CIRCLE1,14,68,1,4:CIRCLE1,17,60,2,4 

220 CIRCLE1,15,63,1,2:CIRCLE1,16,63,1,2 

230 CIRCLE®,15,76,2,4,280, 200: DRAW®,13,731013,77 
:PAINTQ,15,7& 

249 CIRCLE1,15,76,2,4,280,200:DRAW1,13,731013,77 
250 DRAW1,15,72T015,88:DRAWI ,13,761017,76 





<6B> 
<187> 
<73> 
<157> 
<165> 
<6> 
<182> 


<162> 
«251> 
<119> 


<189> 
<233> 
<239> 
<69> 
<187> 
<175> 
<166> 
<32> 
<72> 


. <113> 


<199> 
<33> 
<122> 
<32> 
<19> 


<49> 
<59> 
<139> 


Geld ist nicht unbedingt das 
Schönste auf der Welt, aber es be- 
ruhigt ungemein. Besonders in 
der Rolle eines Bankiers. 

Als Bankier müssen Sie möglichst 
viel Dollars einnehmen und ne- 
benbei die Überfälle zweier Bank- 
räuber abwehren, die jederzeit 
hinter einer der vier Türen auf- 
tauchen können. Zu diesem 
Zweck muß auf die Banditen ge- 
schossen werden bevor die Tür 
vollständig geöffnet ist. 

Trifft man einen Banditen, gibt’s 
1000 Punkte Kopfgeld. Verfehlt 


. man ihn, kostet es den unvorsich- 


tigen Bankier ein Leben. 

Jeder Kunde, der hinter einer Tür 
auftaucht, bringt 100 Dollar mit. 
Wird er allerdings erschossen, 
zahlt er: verständlicherweise 
nichts ein und der Spieler verliert 
ein Leben. Schießt man auf eine 
Tür, während ein Kunde in einer 
anderen erscheint, zieht er mit 
seinem Geld verärgert wieder ab. 
Eine Runde ist vorbei, wenn an 
jeder Tür mindestens 1000 Dollar 
eingenommen wurden. Als Prä- 
mie gibt es dann noch 10000 


258 DRAW1,14,711011,75:DRAW1 ,164,711019,76 


(64 K und plus 4) 


oder... 


Punkte extra und für den Fall, 
daß der Spieler keines seiner Le- 
ben eingebüßt hat, erhält er noch- 
mal 10000 Punkte als Bonus. 
Beendet ist das Spiel, sobald der 
Bankier alle drei Leben verloren 
hat. Hat der Bankier einen neuen 
High-Score erreicht, kann er sei- 
nen Namen eintragen. 

Zu Beginn eines Spiels wird die 
Bank mit ihren vier Türen ge- 
zeigt, und die Banditen werden 
vorgestellt. Das Spiel startet nach 
einem Druck auf die “*HELP*- 
ns (C116 und plus 4: Start mit 
eFi* R 


Kleiner Tip: 

C-16-Besitzer drehen Ihren Com- 
puter am besten so, daß die Funk- 
tionstasten zum Körper zeigen 
(HELP-Taste links, Fi rechts). 
C116- und Plus 4-Besitzer müssen 
die Zeile 15000 ändern: 

15000 KEY1=“D“ : KEY2"C* : 
KEY3=*B“ : KEY3=“*A“ 

Diese Geräte bleiben wie ge- 
wohnt stehen. Geschossen wird 
also mit den Funktionstasten. 
Viel Spaß! 


<147> 


27® CIRCLE1,17,60,9,4,278,90:CIRCLE1,17,59,8,4,2 


890,20 


<11> 


288 CIRCLE1,17,58;8,4,280,8®:CIRCLE1,17,57,9,4,2 


998,78:CIRCLE1,17,56,8,4,298,78 


298 COLOR2,1® 


<249> 
<166> 


318 DRAW2,23,78T027 ‚72: DRAW2TOS® ‚88: DRAW2T027 ,88 


: DRAW2TO24 „75: DRAW2TO2S,75 


32@ DRAW21025,94: CIRCLE2,22,94,3,4,90,188 
338 DRAW2,22,981014,98: DRAW2TO14,87 


<67> 
<218> 
<192> 


34 DRAW2,23,701017,86:CIRCLE2,15,86,2,3,90,278: 


FAINT2,20,98 


<65> 


358 DRAW1 ,23,70T027 ‚72: DRAW1 T03®,88: DRAW1T027 ,8B 


: DRAW1 T024,,75 


«58> 


368 DRAW1TO23,75:DRAW1TO25,94:CIRCLE1,22,94,3,4, 


90,180: DRAW1 ,22,781T014,98 
378 DRAW1T014,87 


<192> 
<182> 


38@ BOXZ,26,89,31,95;,1:BOX1,26,88,31,95:DRAW1,2 


8,8BT028,95 


<4> 


398 DRAW2,13,90T018,91:DRAW2TO1B,94:DRAW2TO13,93 


: DRAW2TD13,9B:PAINT2,12,91 


<A8> 


aaa DRAW1 ,13,88T018,89:DRAW1TO18,94:DRAW1TO13,93 


:DRAW1TO1S,88 


<162> 


418 DRAW1,10,89T06 ,80: DRAW1 TOS,83: DRAW1TOYP,92:DR 


AW1TOY „76: DRAW1TOL1®,94:PAINT1,9,92 


428 PAINT1,7,84 


<149> 
*222> 


438 DRAW2,14,791T012,117:DRAW2T0168,117:DRAW2TO1B, 


195: DRAW2TO2@,117:DRAW2TO24,117 
449 DRAW2TO22,99:DRAW2TO14,79:PAINT2,15,100 


<47> 
«26? 


458 DRAW1,14,997T012,117:DRAW1TO16&,117:DRAWI1TO18, 


195: DRAW1TO29,117:DRAW1TO24,117 
458 DRAW1T022,99:DRAW1TO14,99 


*189> 
<42> 


478 DRAW1,12,117T09,128:DRAW1T015,129:DRAWITD1&, 


117: PAINT1,15,118 


<194> 


480 DRAW1 ,20,117T020, 129: DRAW1T027 ‚128: DRAW1T024 


‚„117:PAINT1,21,118 
SO@ BOX1,14,90,25,93,,1 


Compute mib 


«223> 
<182> 


Compute mit - Sonderheft - 487. 
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Sal REM------------ --------- -- - 2m 
5@2 REM 


1000 COLOR2,19,2 

1010 CIRCLE3,58,40,4,12,270,180,35® 

1020 CIRCLEZ,58,50,5,19,20,360: PAINT3,58,5® 
1030 CIRCLES,62,40,2,8, , „340: FAINT3,64,45 

1240 CIRCLE1,58,48,4,12,270,75,358:CIRCLE1 ,58,58 
‚„5,10,70,31@ 

1050 CIRCLEI ,62,40,2,9,30,270,340 

1060 CIRCLEQ,60,37,1,3:PAINTQ,60,37:CIRCLE1,68,3 
71,3: DRAW1 ‚68,37 


„19878 CIRCLE1,68,54,4,6:CIRCLE1 ,60,54,2,4:CIRCLEI 


‚60,54,3,5 

1088 CIRCLEB,60,54,1,2:PAINT®,60,54 

1098 CIRCLEI,55,58,3,12,300, 100,350: CIRCLEI ‚56,5 
8,3,12,300, 100,358 

1108 CIRCLE1,54,50,3,12,300,1@0,358 

111@ BOXQ,55,60,68,66,,1:B0X1,55,68,68,66 

1120 CIRCLE2,68,80,6,14,0,190,350 

1130 DRAW2,58,47T058, 94: DRAW2,58,F4T06@,94:PAINT 
2,68,93 

1140 CIRCLE1,55,80,3,13,180,8 

1158 DRAWI ,55,941058,94:DRAW1 ,58,94T058,67: PAINT 
1,57,93 

117® DRAWA,55,941063,94:DRAWB,55,94T055, 116:DRAW 
0,63,941T058, 116: DRAW@,55,116T058, 116 

1190 FAINTQ,56,95 

1170 DRAWI ,55,741063,94: DRAW1 ,55, 941055, 116: DRAW 
1,63, 941058, 116: DRAW1 ,55, 1161058, 116 

1200 DRAW ,58,116T061,119: DRAW1,61,119T055,119:D 
RAW1,55,119T055, 116: FAINT1,56,117 

1219 CIRCLEB,55,75,2,4,270,90,348 

1228 DRAW®,53,761069,98:DRAWB, 40, 90T068 ‚88: DRAWD 
‚68, 88T068,83: DRAW®, 68,831062,85 

123@ DRAW@TOS7,75:PAINT®,56,77 

124® CIRCLE1,55,75,2,4,270,90,34@ 

1250 DRAWI ,53,76T060,90: DRAWI ‚68, 90T068,88: DRAW 
‚68,88T068,83: DRAW1 ,698,831062,85 

1268. DRAW1T0S7,75 

1270 CIRCLE2,70,98,4,8:FAINT2,71,95:CHARQ,17,12, 
gu 

1289 DRAW2,69, 701069 ‚85: DRAW2T067 ‚80: DRAW2T073,8 
A: DRAW2TO71 ,85: DRAW2T071 ,9@ 


12790 FAINT2,78,89 

ZOBD CIRCLES,100,40,4,18,,,18:PAINT3,100,40 
2018 COLOR?,8:CIRCLE2,182,40,6,14,308,9@ 

2020 DRAW2,198,4810199,55:CIRCLE2,197,55,2,4,90, 
278 

2038 CIRCLE2,109,55,5,25,3580,90:PAINT2,197,54 
2848 CIRCLE1,1@2,48,6,14,308,90 

2050 DRAWI ,108,42T0109 ,55: CIRCLEI ,187,55,2,4,90, 
270 

2060 CIRCLE1,199,55,5,25,350,98 


207@ CIRCLE1,98,44,2,4,98,27@:DRAW1 ,97,44T0101,4 
4: CIRCLE1,180,48,4,19,142,300,1® 

2B80 B0X0,97,45,99,46,,1:B0X1,99,34,99,36 

2098 DRAWS, 104 ,43101904,55:DRAW3, 100,49T01@0,55:D 
RAWSTO104 ,55: PAINT3, 103,54 

21QB DRAWI ,104,43T01@4,55:DRAW1 ,180,49T01@00,55:D 
RAW1T0104,55 

211@ BOX1,1@8 ‚55, 184,58, ‚1:DRAWI ‚104,58T0110,7@ 
2120 DRAWITO184,95: DRAWIT0102,8@: DRAW1TO197,70:D 
RAWITO192,68 

2130 DRAW1T01@3,85:CIRCLE1,1@0,90,5,19,45,12® 
2148 DRAW1 ,1@4,96T0118, 128: DRAW1T093, 128: DRAW1TO 
99,96 

2158 DRAW1TO9B,70:CIRCLE1,98,66,3,4,180,320 

2160 DRAWI ,96,6310102,55:PAINT1,183,59 

2170 COLOR2,18,2:CHARB,25,11,"$":CIRCLE2,192,93, 
3,&:PAINT2, 182,98 - 

2180. DRAW2,101,871T099 ,82:DRAW2TO195,82: DRAW2TO1® 
3,87: FAINT2, 182,85 

2S00 COLOR2,3,3 

2518 CIRCLES,140,48,3,12,270,90: DRAW3,143,361014 
5,43: DRAWSTO143,43 

2520 DRAWZTO143, 46: DRAW3TO144 ,47:DRAW3TO143,48:D 
RAWSTO144 „49: DRAW3TO142,55 

2530 DRAW3TO148,49: DRAW3TO137 ‚60: DRAW3T0135,59:D 
RAWSTO137,46:CIRCLEZ,137,42,2,4,180,@ 

2548 FAINT3,139,34 
255@ CIRCLE1,148,49,2, 
45,43: DRAW1T0143,43 
2560. DRAW1TO143,46: DRAW1TO144,47:DRAW1TO143,48:D 
RAW1TO144 ,49: DRAW1T0142,55 


12,27@,330:DRAWi ,143,36101 


«239> 
<219> 
<241> 
<212> 
<245> 
*232> 
<114> 


x77> 
<199> 


<207> 


<195> 
<237> 


<171> 
<52> 
<73> 
<202> 


<199> 
<29> 


*35> 


<213> 
<132> 


«78> 


«91> 
«124> 


<195> 
&737 
<156> 


<67> 

<59> 

<159> 
<70> 

<250> 
<115> 
<157> 
<1A6> 
<169> 
<150> 


<156> 
<37> 


<81> 
«1277 


<48> 


<189> 
<98> 


<211> 
<110> 


«773 

%“163> 
<1@06> 
«2177 


<206> 
<118> 


<230> 
«792 


<166> 
<113> 


<8> 


1563 


3428 


programme 


2578 DRAW1TO149,49:DRAW1T0137 ‚68: DRAW1TO135,59:D 
RAW1T0137,46: CIRCLE1,137,42,2,4,160,10 

2588 DRAWI ,141,35710141,38 

2590 CIRCLE1,141,35,6,4,18,120:CIRCLE1,141,34,6, 
4,18,120:CIRCLE1,148,33,6,4,18,128 

2600 CIRCLE1,137,42,2,4,0,90:CIRCLEI, 137,42,2,5, 
0,98:CIRCLE1,137,42,2,6,0,70 


2510 CIRCLE1,148,34,2, 12, 188 „@,4@: CIRCLE1,140,34 


6,12, 190,8,48: PAINT1,132,38 
2628 FAINT1,143,28 
2630 BOX1,133,25,141,30,128,1 
2648 DRAW2,136,55T0131 ,56: DRAW2T0127 ,7@: DRAWZ2TO1 
34,88: DRAW2TO1IS6,76& 
26580 DRAW2TO1S1 ,70: DRAW2TO135,59:DRAW2, 136,55T01 
41,593 
2660 DRAW2TO148, 65: DRAW2TO143, 75: DRAW2TO141,73:D 
RAW2TO144 ,65: DRAW2TO14D, 57 
2678 DRAW2, 140,60T0140, 78: DRAW2TO134,78:DRAW2TOL 
34,68 
2690 FAINT2,139,6@ 
2700 BOX1,134,78,140,82, ;1 
2718 COLOR2,15,3 
2728 DRAW2,134,83T0149,83: DRAW2TO143, 100: DRAW2TO 
149,116: DRAW2TO1S7,116 
2738 DRAW2TO148, 190: DRAW2TO1S7,897 
2748 DRAW2TO1Z9, 190: DRAWZTOLISS, 116: DRAW2TO132, 11 
6: DRAW2TO136, 100 
2758 DRAW2TO1S4,83 
2768 PAINT2,135,84 
2778 DRAW1,140,83T0143, 128: DRAWITO14B,11&:DRAWIT 
0137,116 
2788 DRAWITO14B, 188: DRAWI1TO138,897 
2798 DRAW1T0139,1@8: DRAW1TO135,115:DRAWI1TO132,11 
6:DRAW1TO136, 1908 
2800 DRAW1TO134,83 
2818 DRAW1,135,116T0138, 128: DRAWITO132, 120: DRAWI 
T0132,116:FAINT1,133,119 
820 DRAW1,149,116T0145, 120: DRAWITO1S7 , 128: DRAWI 
T0137,116:PAINT1,138,119 
2825 COLOR2,3,3 
2838 DRAWZ 141, 7310139 ,75: DRAWSTO141 ,77:DRAWSTO1 
43,75: DRAW3TO141,73: PAINTS, 141,75 
sa00 SSHAFEA1$,5,20,5, 120 
30190 SSHAPEA2$,6,20,6,120 
392@ SSHAPEAS$, 7,28, 7,128 
30390 SSHAPEA4$, 8,20, 8,120 
3@49 SSHAPEAS$, 9,28, 9,128 
ZB50 SSHAPEA6$,18,208,190,120 
3068 SSHAPEA7$,11,20,11,120 
3078 SSHAFEAB$,12,20,12,128 
SBBW SSHAPEA9F,13,28,15,120 
3898 SSHAPEB1F,14,20,14,12@ 
Z1@@ SSHAFEB2F,15,28,15,128 
3110 SSHAPEBZ$,16,20,16,120 
312@ SSHAFEB4$,17,20,17,128 
31380 SSHAFEBS$,18,20,18,128 
3148 SSHAFEB6$,19,20,197,120 
3150 SSHAPEB7$,20,20,20,120 
3168 SSHAPEBBS$,21,28,21,128 
3170 SSHAFEB9#,22,20,22,128 
318@ SSHAFEC1$,23,20,23,120 
3198 SSHAPEC2$,24,20,24,120 
3200 SSHAFECIF,25,20,25,128 
3210 SSHAPEC4$,26,28,26,128 
3228 SSHAPECS#,27,20,27,128 
3230 SSHAPEC6$,28,20,28,128 
3248 SSHAPEC7$,29,20,29,120 
3258 SSHAFECBF,S0,20,38,12@ 
3268 SSHAPEC9$,31,28,31,120 
3278 SSHAFED1$,32,20,32,128 
3280 SSHAFED?$,33,208,533,12@ 
3290 SSHAFED3$,34,280,534,120 
330m SSHAFED4$,35,208,535,128 
331@ SSHAFEE1$,45,20,45,128 
3329 SSHAPEE2$,46,20,468,120 
333@. SSHAPEE3$,47,298,47,12® 
334 SSHAFEE4$,48,20,48,120 
33590 SSHAPEESF,49,20,47,120 
3369 SSHAPEE6$,50,28,59,128 
3370 SSHAPEE7$,51,20,51,12@ 
3380 SSHAFEEB$,52,20,52,120 
3398 SSHAPEEI$,53,20,53,128 
34020 SSHAPEF1$,54,28,54,128 
34190 SSHAPEF2$,55,20,55,128 
SSHAFEF3$ ,56,28,56,128 


GSompute mik 


<254> 
<213> 


«171> 


<255> 


'<238> 


“193> 
<120> 


<1190> 
<13> 
<58> 


<10> 

<246> 
<192> 
<169> 


<174> 
“27: 


<120> 
<183> 
<98> 


<157> 
<79> 


<96> 
*231> 


<213> 


<178> 
<189> 


<140> 
<242> 
<16> 
<A6> 
<76> 
<106> 
<24> 
<377> 
<90> 
<124> 
<132> 
<165> 
<198> 
<231> 
<8> 
<41> 
<148> 
<181> 
<214> 
<222> 
<255> 
%32> 
<65> 
x98> 
<131> 
$164> 
<15> 
<48> 
<56> 
<89> 
<122> 
<155> 
<176> 
<209> 
«243> 
<20> 
<535> 
<160> 
<193> 
+226> 
<3> 
<11> 
<Aa> 
<772 


5 


52 


programme 


3430 
3448 
3458 
3468 
3470 
3488 
3498 
ss2D 
3518 
3528 
3558 
3548 
355B 
S56B 
3570 
3588 
3598 
36828 
3618 
3628 
3638 
3648 
3658 
3668 
3678 
3688 
3698 
3708 
3718 
3728 
3738 
3748 
3758 
3768 
3778 
3788 
3798 
3808 
S818 
3828 
38T 
3849 
3952 
38ER 
3878 
5888 
3898 
39788 
3918 
3920 
3938 
39748 
3958 
3968 
3978 
3988 
39970 
4200 
4018 
4828 
4838 
49048 
4958 
4068 
4978 
4080 
4898 
4188 
4118 
4128 
4130 
A140 
4158 
A160 
4170 
4188 
4198 
4200 
4218 
4220 
42538 
43008 
4318 


SSHAPEF4$,57,20,57,128 
SSHAPEFS$ ,58,20,58,120 
SSHAPEF&6$,59,20,59,120 
SSHAPEF7$,68,20,68,128 
SSHAPEFB$,61,28,61,128 
SSHAPEF9$,62,20,62,128 
SSHAPEG1$,63,28,63,120 
SSHAPEG2$ ,64,20,64,12D 
SSHAFEGS$,65,20,65,120 
SSHAPEG4$ ,66,28,66,120 
SSHAPEGS$,67,20,67,128 
SSHAPEG6$ ,68, 20,68, 120 
SSHAFEG7$,69,290,69,120 
SSHAFEGB$ ,78,20,70,128 
SSHAPEG9$,71,20,71,128 
SSHAPEH1$,72,20,72,128 
SSHAPEH2$,73,20,73,120 
SSHAPEH3$,74,20,74,128 
SSHAPEH4$,75,28,75,120 
SSHAPE11$,85,20,85,12® 
SSHAPEI2$,86,20,86, 128 
SSHAPEI3$,87,20,87,128 
SSHAPEI4$,88,20,88,12@ 
SSHAPEIS$,89,20,87,128 
SSHAPEI6$,90,20,90,120 
SSHAPEI7$,91,20,91,128 
SSHAREI8$,92,20,92,128 
SSHAPEI19$,93,20,93,120 
SSHAPEJ1$,94,20,94,128 
SSHAPEJ2$,95,20,95,120 
SSHAPEIZ$,96,20,76,120 
SSHAPEJA$,97,20,97,128 
SSHAPEJS$,98,20,98,128 
SSHAPEJ6$,99,20,997,120 
SSHAPEJ7$, 120,20,1@0,128 
SSHAPEIBS,101,20,1@1,120 
SSHAPEIIFS,1902,20,102,12@ 
SSHAPEK1$,193,20,193,12B 
SSHAPEK2$, 184,20, 184,120 
SSHAPEKS$, 105,29, 185, 120 
SSHAPEK4$, 105,20, 106,12@ 
SSHAPEKS$, 107,20,1907,120 
SSHAPEK&$, 108,20, 108,128 
SSHAPEK7$, 107,22,107,120 
SSHAPEK8$,118,20,110,120 
SSHAPEKF$,111,20,111,128 
SSHAPEL1$,112,28,112,128 
SSHAPEL2$,113,290,113,12@ 
SSHAPELS$,114,20,114,128 
SSHAPEL4$,115,28,115,12@ 
SSHAPEM1$,125,29,125, 120 
SSHAPEM2$,126,20,126,12@ 
SSHAPEMZ$, 127,28,127,12® 
SSHAPEM4$, 128,20,12B, 128 
SSHAPEMS$, 129,20,129,12@ 
SSHAPEM6$,130,20,138,12@ 
SSHAPEM7$,131,20,131,128 
SSHAPEMB$,132,20,132,128 
SSHAPEM9$, 133,20,133,12® 
SSHAPEN1$,134,28,134,128 
SSHAPEN2$, 135,29,135,12® 
SSHAPEN3$,136,20,136,128 
SSHAPEN4$,137,28,137,120® 
SSHAFENS$, 138,28,138, 120 
SSHAPEN6$,139,20,139, 120 
SSHAPEN7$,140,20,140,128 
SSHAPENB$,141,28,141,128 
SSHAPEN9$,142,20,142,12@ 
SSHAPEO1$,143,2@,143,12@ 
SSHAPEO2$,144,20,144,12@ 
SSHAPEO3$,145,20,145,128 
SSHAPEO4$,146,28,146,128 
SSHAPEOS$, 147,20,147,128 
SSHAFEO6$, 148,20,148,12@ 
SSHAPEO7$,149,290,149,12@ 
SSHAPEOB$, 159,20, 150,120 
SSHAFEO9$,151,20,151,12@ 
SSHAPEP1$,152,290,152,12® 
SSHAPEP2$, 153,20,153,12@ 
SSHAPEP3$,154,20,154,120 
SSHAPEP4$, 155,20,155,12@ 
COLDRI,1 : 


DRAW1 ,135,48T0145,49: DRAW1TO145,55:DRAWLTOL 


35,40: PAINT1,138,41 


4528 PAINT1,144,45:PAINT1,1490,443PAINT1,144,58:P 


<118> 
<143> 
<176> 
<27> 
<B> 
<93> 
<ı181> 
<134> 
<167> 
<20B> 
<233> 
<1B> 
<a3> 
<158> 
<185> 
<191> 
<225> 
<2> 
<35> 
<56> 
<89> 
<122> 
<155> 
<18B> 
<39> 
<72> 
<185> 
<138> 
<146> 
<179> 
<212> 
<245> 
<22> 
<35> 
<233> 
<13> 
<49> 
<6B> 
<9&> 
<132> 
<168> 
<205> 
<241> 
<21>_ 
<104> 
<14B> 
<151> 
<187> 
<223> 
<3> 
<27> 
<63> 
<99> 
<135> 
<171> 
<254> 
<34> 
<78> 
<186> 
<117> 
<153> 
<189> 
<225> 
<5> 
<41l> 
<124> 
<168> 
<197> 
<288> 
<244> 
<24> 
<B> 
<96> 
<132> 
<168> 
<251> 
<31> 
<42> 
<78> 
<114> 
<158> 
<199> 


<95> 


Compute mi 








AINT1,144,49:PAINT1,144,53 <248> 
434Q DRAW1,144,4@T0144,53 <157> 
4359 CIRCLE1,30,138,2,4:PAINT1,38,138 <B1> 
4365 SSHAFEY3$,28,125,32,135 <229> 
437@ SSHAPEY4$,38,138,42,130:GSHAFEY4$,28,125 <22> 
44@8 SSHAPEQ1$,125,20,125,128 <251> 
441@ SSHAPEO2$,126,20,126,120 <31> 
4428 SSHAPEQ3$,127,28,127,128 <67> 
4438 SSHAPEQ4$,128,20,128,128 <183> 
4440 SSHAFEOS5$,129,20,127,120 <139> 
4458 SSHAPEQ6$,138,29,130,128 <222> 
4468 SSHAPEQ7$,131,20,131,120 <2> 
4478 SSHAFEQB$,132,20,132,12® <38> 
4488 SSHAPEQ9$,133,20,133,120 <74> 
4498 SSHAPER1$,134,20,134,128 <85> 
4500 SSHAPER2$,135,20,135,120 x <121> 
451® SSHAPERS$, 136,20,136,120. <157> 
4528 SSHAPER4$,137,28,137,128 <193> 
453® SSHAPERS$,138,290,138,128 <229> 
4548 SSHAPER&$,139,20,139,128 <9> 
4558 SSHAPER7$,148,28,140,128 <92> 
456® SSHAPERB$,141,20,141,120 <128>- 
4578 SSHAPER9$,142,20,142,128 <164> 
4588 SSHAPES1$,143,20,143,120 <175> 
4598 SSHAPES2$,144,20,144,128 <211> 
4600 SSHAPESS$,145,20,145,128 <247> 
4618 SSHAPES4$,146,20,146,128 <28> 
4620 SSHAPESS$,147,20,147,128 <64> 
4630 SSHAFES6$,148,20,148,128 <1aB> 
4649 SSHAPES7$,149,20,149,120 <136> 
4658 SSHAPESB$, 158,20,150,128 <219> 
4668 SSHAPES9$,151,20,151,12@ <255> 
4678 SSHAFET1$,152,28,152,128 <1B> 
4688 SSHAPET2$,153,20,153,120 <46> 
4698 SSHAPETS$, 154,20,154,120 <B2> 
4708 SSHAPET4$,155,29,155,128 <118> 
4718 COLOR2,2 : <15> 
4720 CIRCLE2,8®,136,3,6:CIRCLE2,76,138,3,6: CIRCL 
E2,84,138,3,6 <162> 
4738 CIRCLE2,78,144,3,6:CIRCLE2,82,144,3,6 <206> 
4748 PAINT2,80, 136: PAINT2,76,138:PAINT2,84,138:P 
AINT2,78,144:PAINT2,82,144:PAINT2,80,148 -  <218> 
4758 CIRCLE1,88,136,3,6,328,9@0: CIRCLE1,76,138,3, 
6,188,30:CIRCLE1,84,138,3,6,330,188 <215> 
4768 CIRCLE1,78,144,3,6, 120,320: CIRCLE1,82,144,3 
,6,28,208 <249> 
4778 CIRCLE1,88,149,1,2:DRAW1,88,1SBTO82, 134 <241> 
4775 SSHAFEY1$,93,130,1907,158 <225> 
4788 SSHAFEY$,73,130,87,158:GSHAPEY1$,73,138 «238> 
4798 CHAR1,8,16," {SPACEIGANGSTER" :CHAR1,31,16,"G 
ANGSTER£SPACE> " <98> 
4795 FORL=BTOS@D: NEXTL <96> 
4808 SCNELR <186> 
48B1 COLOR2,3,4:PAINT2,8,® <26> 
481@ FORO=ATO1ISTEPZ <154> 
4820 CHARB,B,O,"{CE CR CE ER CE CRCECRCECRC 

E ER CE ER CE CR CE CR CE ERCECRCLECRCEERC 

E ER CE ER CE CR CE CR CE CR CE CR CE CRY" <9A> 
4838 CHARB,B,O+1,"{CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE 

ER CE ER CE ER CE CR CE CRCEERCECRCECRCE 

ER CE CR CE ER CE CR CE-CR CE CR CE CR CE>" <218> 
4840 NEXTO <26> 
4858 CHARB,B,14,"XCE CR CE CR CE CRCECRCE CR 

CE ER CE CR CE CR CE ER CE CRCECRCECRCE CR 

CE CR CE CR CE CR CE ER CE CR CE CR CE CRY" <96> 
5022 COLOR2,1@,3:BOX2,5,20,35,120,,1 <198> 
5812 BOX1,5,28,35,128:B0OX1,7,24,18,65:BOX1,22,24 

‚33,65 <aQ> 
5028 BOX1,7,75,18,116rBOX1,22,75,33,116 <133> 
5938 SSHAPEU1$,S ,„28,5,128 <16> 
5B4® SSHAPEU2$,6 ‚20,6,128 <a6> 
5950 SSHAPEUS$,7 ‚20,7,120 <76> 
5B6B SSHAPEU4$,8B „20,8 „128 <106> 
5870 SSHAPEUS$,9 „20,9,120 <136> 
SOBR SSHAPEU6$,19,20,18,120 <54> 
5898 SSHAPEU7$,11,20,11,120 <87> 
S1BQ SSHAPEUB$,12,28,12,128 <120> 
511@ SSHAPEUIS,13,20,13,128 <153> 
5128 SSHAPEVI$,14,20,14,120 <162> 
5130 SSHAPEV2$,15,20,15,128 <195> 
5148 SSHAPEVS$,16,20,16,120 <228> 
5158 SSHAPEV4$,17,28,17,128 <5> 
5168 SSHAPEVS$,18,20,18,120 <38> 
5178 SSHAPEV6$, 19,20,19,128 <71> 
5188 SSHAPEV7$,20,20,20,120 <178> 
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programme 


5198 SSHAPEVB$,21,20,21,120 <211> | 10349 GSHAFEC7$,Z+24,28 <74> 
5209 SSHAFEV9$,22,20,22,120 <244> | 10350 'GSHAFECBF,Z+25,28 <96> 
5218 SSHAFEWi$,23,2@,23,128 <252> | 1036@ GSHAPECI$,Z+26,28 <118> 
522@ SSHAFEW2$,24,70,24,128 <29> 10378. GSHAFED1$,2+27,28 <115> 
5238 SSHAPEW3$,25,20,25,120 <62> 10380 GSHAFED2#,Z+28,20 <137> 
5240 SSHAFEW4$,26,20,26,120 <95> 128378 GSHAFEDS$,2Z+29,20 <159> 
5250 SSHAPEWSE,27,20,27,128 <128> | 10408. GSHAFED4$,2+30,20 <99> 
5260 SSHAFEW&$,28,20,28,128 <161> | 18418. GOT015B02 SER z <44> 
527@ SSHAFEW7$,29,20,297,12@ <194> | 11@B0 COLOR2,Z4,3:G6SHAPEEI$,Z ‚20 <30> 
5280 SSHAPEWB$,30,20,30,12@ <45> 11018 GSHAFEE2$,Z+1 „28 <118> 
5298 SSHAFEWI$,31,20,31,12@ <78> 1102@. GSHAPEES$,Z+2 ,‚2® <139> 
5308 SSHAFEX1$,32,20,32,12@ <86> 11030 GSHAFEE4#,Z+3 „20 <160> 
5710 SSHAPEX2#,33,20,33,12® <119> | 11040 GSHAFEES$,Z+4 „2@ <181> 
5320 SSHAFEXTS$,34,20,34,128 <152> | 11059 GSHAPEE6$,Z+5 ,„2® <202> 
5338 SSHAFEX4$,35,290,35,128 <185> | 11960 GSHAPEE7F,Z+6 ‚20 <223> 
5997 FORZ=45T0125STEP4B <92> 11078 GSHAFEEBE ,Z+7 :,20 <244> 
6BBDB COLOR2,198,3: GSHAPEX4$,2+30,28 <178> | 11080 GSHAFEEI$,Z+8 ‚28 <9> 
6B1® GSHAPEXT$,Z+29,20 <154> | 11090 GSHAFEFi$,Z+9 ,2® E <5> 
6020 GSHAPEX2#,2+28,20 <152> | 11100 GSHAPEF2$,Z+10,2@ <16> 
6050 GSHAPEX1$,2+27,28 <15@> | 1111@ GSHAFEFS$, Z+11,20 <38> 
6048 GSHAFEW9I$,2+26,20 <173> | 11128. GSHAPEF4$,2+12,2@ <68> 
6950 GSHAFEWBF,Z+25,20 <171> | 1113@ GSHAPEFS$,Z+13,2@ <82> 
6060 GSHAFEW7$,2+24,20 <169> | 11140 GSHAPEF6$,2+14,20 <104> 
6078 GSHAPEWAS, z+23,20 <167> | 11150 GSHAFEF7$,2Z+15,28 <126> 
6U8B GSHAPEWS# ,2+22,208 - <165> | 1116@. GSHAPEFB$,Z+16,20 <148> 
6298 GSHAFEW4$,2+21,208 <163> | 11170 GSHAPEF9$,2+17,28 <178> 
610@ GSHAPEW3$,2+20,28 <161> | 11180 GSHAPEG1$,Z+18,20 <167> 
6118 GSHAPEW2#,2+19,20 <241> | 1119@ GSHAPEG2$,2+19,28 . <189> 
6120 GSHAPEW1$,7+18,28 <239> | 11200 GSHAPEGS$,Z+20,28 <129> 
6130 GSHAFEV9S$, 2+17,20 <6> 1121@ GSHAPEG4$ ,2+21,2@0 <151> 
6148 GSHAPEVB$, Z+16,20 <4> 11220 GSHAPEGS$ ,‚2+22,2@0 - <173> 
6150 GSHAFPEV7$,Z+15,20 <3> 11238 GSHAFEG6$ ,Z+23,28 <195> 
6160 GSHAPEV6$,2+14,20 <1> 11240 GSHAFEG7$ ,Z+24,20 <217> 
6178 GSHAPEVS$,2+15,28 <255> | 11250 GSHAPEGB$ ,2Z+25,28 <239> 
6180 GSHAPEVA$,Z+12,20 <253> | 11268 GSHAPEGF$,2+26,28 <5> 
6198 GSHAPEVS&, Z+11,2@ <251> | 1127@ GSHAPEH1$,2+27,2@ <3> 
6208 GSHAPEV2#,2+18,28 <249> | 11280 GSHAFEH2$, 2+28,2@ <25> 
6218 GSHAFEVI$,Z+9 „28 <2> 11298 GSHAPEH3$,Z+29,28 <47> 
6220 GSHAPEU9I$,Z+B ‚20 <26> 11Z0@ GSHAFPEH4$ ,2+30,20 <243> 
6238 GSHAPEUB$,Z+7 ‚28 <25> 11318 GOTO15208 <180> 
6248 GSHAPEU7$,Z+6 ‚28 <24> 12000 COLOR2,10,3: GSHAPEI1$,Z ‚20 <122> 
6250 GSHAFEU6$,Z+5 ,„2@® <23> 1281® GSHAFEI2$,Z+1 ‚20 <195> 
6248 GSHAFEUS$,Z+4 „28 <22> 12020 GSHAPEIS$,Z+2 „20 <126> 
6270 GSHAFEUA$,2+3 ,‚2@ <21> 12030 GSHAPEI4$,2+I „2® <147> 
6288 GSHAFEUS$,Z+2 ,2@ £ <20> 12040 GSHAFEIS$,Z+4 ,„2@8 <169> 
6299 GSHAFEU2$,Z+1 „2@ <19> 12050 GSHAFEI6$,Z+5 „2® <190> 
6308 GSHAPEU1$,Z „20 <288> | 120640 GSHAFEI7$,Z+6 „20 <211> 
631@ NEXTZ <244> | 12078 GSHAPEIB$,Z+7 ‚28 <232> 
7098 FOKE65286 ,27:GRAPHIC®: GOTOSBABO <135> | 1208@ GSHAPEII$,2+8 ‚20 <253> 
99997 G1=B:62=9:63=8:64=8 <220> | 120970 GSHAFEJ1$,2+9 ,‚2@ <249> 
10008 COLORS,12 <198> | 12100 GSHAPEJ2$,27+10,2@ <a> 
1801® Z2=INT(RND(1)#A) +1 „289 1211@ GSHAPEIS$,Z+11,20 <26> 
18020 Z3=INT (RND(1) #5) +1 <1@7> | 12128 GSHAPEJ4$,2+12,2@ <A8> 
18025 ZA=INT (RND(1)#16) +1 <21@> | 12130 GSHAFEJIS$ ,2+13,20 <78> 
10030 IFZ2=1THENZ=5 <18@> | 12140 GSHAPEJ6$,Z+14,20 <92> 
10831 IFZ2=2THENZ=45 <195> | 12158 GSHAPEJ7$,Z+15,28 <114> 
108032 IFZ2=3THENZ=85 «237> | 12169 GSHAPEJSF,Z+16,28 <136> 
10033 IFZ2=4THENZ=125 “  <221> | 12170 GSHAFEJFS,Z+17,20 <158> 
18804B IFZS3S=2THENi 1908 <98> 12180 GSHAPEK1$,2+18,20 <155> 
10058 IFZ3=3STHEN12008 <121> | 12190 GSHAPEK2$,2Z+19,20 <177> 
100658 IFZZ=4THENI13BOR <144> | 12200 GSHAFPEKS$, 2+20,2@0 <117> 
10870 IFZ3=5THEN1400B <167> | 1221@ GSHAFEKA$ ,Z+21 ,20 - <139> 
10108 COLOR2,2Z4,3 x GSHAPEAI1$,2 ‚208 <111> | 12220 GSHAFEKS$,2+22,20 <161> 
18118 GSHAFEA2$,2Z+1 ‚208 <258> | 12250 GSHAFEK6$ ,2+23,20 <183> 
10120 GSHAPEAS#,Z+2 „28 <251> | 12240 GSHAPEK7$,Z+24,20 <205> 
18130 GSHAFEA4$,2+3 ‚2® “16> 1225@ GSHAPEKBF ,2Z+25,28 <227> 
10140 GSHAPEAS$,Z+4 ‚2® <37> 12260 GSHAPEK9IS ,Z+26,20 «2497 
198158 GSHAFEA6#,Z7+5 ,„2O <58> 12279 GSHAFEL1$,2Z+27,28 <246> 
10160 GSHAFEA7#,Z+& ‚28 <79> 12280 GSHAPEL2#,2+28,20 <12>, 
10170 GSHAFEAB$,Z+7 „2® <100> | 12298 GSHAFELSS$,2+29,20 <35> 
10180 GSHAFEA9I$,Z+8 „2® <121> | 123908 GSHAPEL4$,2+30,20 SEE LDSV> 
10190 GSHAFEB1i$,2+9 ‚20 <117> | 12518 GOTO15908 <160> 
10200 GSHAFEB2$, 2Z+10,28 <128> | 1SQ@@ COLOR?2,24,4:GSHAPEMI$,Z „2a <77> 
18210 GSHAFERS$,Z+11,2® <150> | 1301@ GSHAPEM?2F,7+1 ‚20 <93> 
10220 GSHAFEB4$,2+12,20 <172> | 13020 GSHAFEMS$,Z+2 ,‚2@ <114> 
102398 GSHAFEBS$,Z+13,2@ <194> | 1303@ GSHAFEM4$,27+3 „2® <135> 
10249 GSHAPEB6$,Z+14,20 <217> | 13040 GSHAFENS$,Z+4 ‚28 <156> 
10258 GSHAPEB7$,27+15,2@ <239> | 13B5@ GSHAPEM6$,Z+5 ‚20 <177> 
10260 GSHAFEBB$, Z+16,20 <5> 13060 GSHAFEM7$,Z+6 ,‚2@ <199> 
10278 GSHAFPEBF$,2+17,20 <27> 13870 GSHAPEMB$,Z+7 ‚20 <22@> 
1028308 GSHAFEC1$,2Z+18,20 <24> 13088 GSHAPEMI$,Z+B8 „20 <241> 
10298 GSHAPEC2$,2Z+19,20 <46> 1309@8 GSHAFENI1$,Z+9 ‚20 <237> 
10300 GSHAPECS$,Z+20,28 <242> | 13100 GSHAPEN2$,Z+19,2@0 <2489> 
1031B GSHAPECAS,Z+21,28 <B> 1311@ GSHAPEN3$,Z+11,20 <14> 
10320 GSHAFECS$ , Z+22,28 <30> 13128 GSHAPEN4$ ,2+12,20 <36> 
105S® GSHAFEC6#,Z+23,28 <52> 13130 GSHAFENS$.Z+13.20 <58> 
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13158 
13168 
13178 
13188 
13198 
13208 
13218 
13228 
13238 
13249 
13258 
13248 
13270 
13288 
13298 
13308 
13318 
14900 
14218 
14020 
14830 
149040 
149058 
14068 
14070 
14088 
14998 
14108 
14110 
14128 
14138 
14140 
14158 
14160 
14170 
14188 
14190 
14208 
14218 
14228 
14238 
14248 
14258 
14260 
14278 
14288 
14298 
14308 
14318 
15908 
15018 
15928 
159058 
15840 
15958 
15068 
15878 
15888 
15981 

15982 
15083 
15108 
151901 

15192 
151@3 
15128 
15121 

15158 
15151 

15152 
15153 
15178 
15171 

15200 
15201 

15282 
15203 
15220 
15221 

15250 
15251 

15252 
15253 
15278 


GSHAPEN7$,2+15,28 <192> 
GSHAPENB$ ,Z+16,28 <124> 
GSHAPEN9F$ ,2+17,28 <146> 
GSHAPEO1$,2+18,208 <143> 
GSHAFEO2$,2Z+19,20 <165> 
GSHAPEOS$ ,Z+20,28 <195> 
GSHAPEO4$ ‚2+21 ,28 <127> 
GSHAPEOS$, Z+22,20 <149> 
GSHAPEO6$ ‚2Z+23,2® <171> 
GSHAPEO7$,Z+24,28 <193> 
GSHAPEOB$ ,Z+25,28 <215> 
GSHAPEO9$ , 2+26,2@ <237> 
GSHAPEP1$,2+27,28 <234> 
GSHAPEP2$ ‚2+28,28 <a> 

GSHAPEP3$,Z+29,20 <22> 

GSHAPEP4$ ,2+30,28 <218> 
G0T015088 <139> 
COLOR2,24,3:GSHAPEQ1$,Z ,28 <9B> 

GSHAPEQ2$,Z+1 ,„2® <81> 

GSHAPEQS$,Z+2 „2@ <192> 
GSHAPEQ4$,Z+3 „2® <123> 
GSHAFEQS$,Z+4 ‚28 <144> 
GSHAPEQ6$,Z+5 ,„2@ <165> 
GSHAPEQ7$,Z+6 ,„2® <186> 
GSHAPEQB$,2+7 „2® <207> 
GSHAPEQ9$,2+8 „2@ <229> 
GSHAPER1$,2+97 „2@ <225> 
GSHAPER2$,2+1@,20 <236> 
GSHAFERS$ , Z+11,20 <2> 

GSHAPER4$,2+12,208 <24> 

GSHAPERS$ ,2+13,20 <46> 

GSHAPER6$ ,2+14,28 <68> 

GSHAFER7$ ,2Z+15,28 <98> 

GSHAPERB$, Z+16,20 <112> 
GSHAPER9$ ,2+17,20 <134> 
GSHAPES1$,Z+18,28 <131> 
GSHAFES2$ ,2+19,20 <153> 
GSHAFESS$ ,Z+20,28 <93> 

GSHAPES4$ ,2+21 ,2@ <115> 
GSHAFESS$ , 2+22,2@ <137> 
GSHAPES6$ ,2+23,20 <159> 
GSHAPES7$ ,Z+24 ,28 <181> 
GSHAFESB$ ,2+25,28 <293> 
GSHAPES9$ ,Z+26,20 <225> 
GSHAPET1$,2Z+27,28 <222> 
GSHAPET2$ ,2+28,2@ <244> 
GSHAPETS$,2+29,28 <19> 

GSHAPET4$ ,2+39,20 <206> 
G60T015088 <119> 
KEY1,"A":KEY2,"B"3KEV3Z,"C":KEVB,"D" <110> 
FORL=OTO3® <129> 
GETZ$ <167> 
IFZ$="D"THEN15108 <97> 

IFZ$="C"THEN1S15B <161> 
IFZ$="B"THEN15208 <116> 
IFZ$="A"THEN1525@ <189> 
NEXTL <5@> 

GOT015398 <136> 
VOLB: FORI=2BBTOBSTEF-1® <216> 
SOUNDZ,82@+1,2 <80> 

NEXTI <57> 

GSHAPEY3$,17 „78: IFZ2=1THENCOLORS,15 <149> 
VOL8: FORI=2@BTOBSTEP-1® <236> 
SOUNDS ,828+1,2 <198> 
NEXTI <77> 

IFZ2=1THEN15358 <179> 
GOT015308 > <178> 
GSHAPEY3$,57 „78: IFZ2=2THENCOLOR3,15 <248> 
VOLB: FORI=2BBTOXSTEP-1® <31> 

SOUNDS ,82@+#1,2 <151> 
NEXTI <128> 
IFZ2=2THEN15358 <234> 
G0T015308 <228> 
GSHAPEY3$,97 „7@: IFZ2=3THENCOLOR3,15 <74> 

VOLB: FORI=2BATOBSTEP-1@ <81> 

SOUNDS ,820+1,2 <2@1> 
NEXTI <178> 
IFZ2=3THEN15359 <33> 

60T0153528 <22> 

GSHAPEY3$,137 ‚72 : IFZ2=4THENCOLORZ,15 <21> 

VOLB: FORI=2BBTOBSTEP-1@ <131> 
SOUND3,82@+1,2 <251> 
NEXTI <228> 
IFZ2=4THEN15358 <88> 





15271 601015388 <72> 
153QB G=9: IFZS=2THENG=1 <20> 
15318 IFZ3=STHENG=1 <204> 
15320 IFZ3=4THENG=1 <219> - 
15339 IFZS=1THENLE=LE-1 <138> 
15348 IFZS=STHENLE=LE-1 <168> 
15345 IFZS=10RZ3=SANDZ$=""THEN1559B: ELSEIHBDR <141> 
15346 GOT016008 <138> 
15350 REM <192> 
15480 IFZ3S=10RZS=STHENP=P+1QBR:ELSE LE=LE-1 <55> 
15412 IFZ3=20RZ3=30RZ3=4THENVOLB <136> 
15420 IFZ3=20RZS=30RZ3=4THENFORI=2SQTO1STEP-2@ <248> 
15438 IFZS=20RZ3=S0ORZ3=4THENSOUNDI ,750+1,1 <122> 
15448 IFZ3=20RZZ=Z0RZS=ATHENNEXTI <239> 
15508 IFZ2=1ANDZ$="D"THEN16208 <7> 
1551@ IFZ2=2ANDZ$="C"THEN1600D 5 <11> 
15520 IFZ2=SANDZ$="B"THEN1620B ” <15> 
15530 IFZ2=4ANDZ$="A"THEN1600D <19> 
15708 REM > <32> 
15718 VOL8:FORI=2BBTOBSTEP-1B <a0> 
1572@ SOUND3,822+1,2:COLOR4,2 <29> 
157380 COLOR4,3,4 <98> 
1574® NEXTI <285> 
15808 COLOR2,2: GSHAPEY$,Z+1,70,8 <55> 
1581@ VOLB: FORI=2BBTDBSTEP-1® <188> 
15828 SOUND3,828+1,2:COLOR4,2:COLOR4,3,4 <116> 
1583@ NEXTI <39> 
15848 VOLB:FORI=2BATOOSTEP-10 <210> 
15858 SOUNDS,828+1,2:COLOR4 ,2:COLOR4,3,4 <146> 
1586@ NEXTI <69> 
16R@B COLORZ2,18,3: GSHAPEX4$,2+39,20 <225> 
16Q1Q GSHAFEX3$,2+29,20 <209> 
16028 GSHAPEX2$ ‚Z+2B,20 <207> 
16M3Q GSHAPEX1$,2+27,20 <285> 
16B4Q GSHÄFEWIS ,Z+26,20 <228> 
16050 GSHAPEWB$ ‚Z+25,20 <226> 
16B4Q GSHAFEW7$ ,Z+24,28 <224> 
16070 GSHAPEW6$ ,Z+23,20 <222> 
16082 GSHAPEWS$ ,Z+22,20 <228> 
16092 GSHAPEWA$ ‚Z+21,28 <218> 
16100 GSHAPEW3$ ,Z+20,20 <216> 
1611Q0 BSHAPEW2$,Z+17,28 <40> 
16120 GSHAPEW1$,2+18,20 <38> 
16130 GSHAPEVIS ,Z+17,20 <62> 
16148 GSHAPEVB$,Z+16,28 <&B> 
16150 GSHAPEV7$,Z+15,28 <58> 
1616@ GSHAPEV&$,2+14,20 <56> 
16170 GSHAPEVS$,Z+13,20 <54> 
16188 GSHAFEVA$,Z+12,20 " <52> 
161980 GSHAPEV3$,Z+11,28 <5Q> 
16200 GSHAPEV2$,2+1@,28 <48> 
1621@ GSHAPEV1$,Z+9 „28 <57> 
16228 GSHAPEUF$,Z+8 „20 <81> 
16230 GSHAPEUB$,Z+7 „28 <80> 
16240 GSHAPEU7$,Z+6 „2D <79> 
162580 GSHAPEUs$,2+5 „2® <78> 
16260 GSHAPEUS$,Z+4 ,„2@ <77> 
16270 GSHAPEU4$,Z+3 ,„2® <76> 
1628@ GSHAPEUS$,Z+2 ,‚2@ <75> 
162990 GSHAFEU2$,Z+1 ,„2® <74> 
1630Q GSHAFPEUI$,Z ,2® <7> 
17410 IFZ2=1ANDZ3< >1ANDZ3< >SANDZ$=" "ANDG=1THENGI 
=61+108 <171> 
17420 IFZ2=2ANDZ3< >1ANDZS< >SANDZ$S=" "ANDG=1THENGZ 
=62+108 <249> 
17430 IFZ2=3ANDZS< >1ANDZS< >SANDZ$=" "ANDG=1THENGZ 
=G3+10D <71> 
17448 IFZ2=AANDZ3< >1ANDZZ<>SANDZS=" "ANDG=1THENG4 
=64+10D <149> 
18028 PRINT:PRINT <118> 
18218 PRINTGL"$" „62"$" ‚63”$" ,G4"$" <119> 
18028 PRINTP" {SPACEIPUNKTE" <237> 
18838 PRINTLE"SPACEILEBEN" <134> 
18242 PRINT"HIGH-SCORE: "P1,Y6$ x62> 
1811@0 IFLE=BTHENP3=61+62+63+64 <228> 
18500 IFLE=BTHEN2SBOD <198> 
2O00B IFGI<1QRAORG2< 1ORWORGS< 1DBDORGA< LOBDTHEN1@ 

72/7) <124> 
Z@B1B0 IFLE=STHENP2=P2+10088 <120> 
ZaU22 IFG1>1PDBANDG2>1BBBANDGS>1BABANDG4>1ABBTHE 
NP=P+12000 ; <105> 
20838 F=P+B1+62+463+64 <166> 
20048 IFLE=3THENZSBAB: ELSESSBOD <198> 
25@B@ COLORB,1:COLOR4,1:COLOR1,2 <39> 
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25001 <222> | 30640 GSHAPER7$,Z+15,20 za> 
2501@ GRAPHICB: SENELR <159> | 30650 GSHAFERB$ , Z+16,2@ <26> 
' 258280 PRINT <182> | 30660 GSHAFER9I$,Z+17,28 <a8> 
| 25038 PRINT <192> | 30670 GSHAPES1$,2Z+18,2@ <45> 
| 25048 PRINT"{FLASHON SPACE73GISPACEYATSPACEIMISP 30680 GSHAPES2$,Z+19,28 <67> 
|  AGEIEXSPACEZIOLSPACEIVISPACEIETSPACEIRISPACE FLA 3Q69@0 GSHAFESS$,Z+2B,28 <7> 
i SHOEF}" <142> | 30700 GSHAPES4$,2+21,28 <29> 
| 25058 PRINT=PRINTSPRINT <248> | 30718 GSHAFESS$,2+22,20 <51> 
| 25070 PRINT" {SPACE4>PUNKTE SPACE} "P2 <20> | 39728 GSHAPES6F,Z+23,20 <74> 
| 25@8@ VOL8: SOUND1 ‚818,3 <96> | 30738 GSHAFES7F,Z+24,20 <96> 
| 25898 NEXTP2:P=P2 <128> | 30748 GSHAPESB$ ,2+25,20 <118> 
' 25100 FORL=BTOSBR: NEXTL <1> 30750 GSHAPESY$,2+26,20 <149> 
i 25118 FORL=@TO2@:PRINT=:NEXTL <178> | 30768 GSHAPET1$,2+27,20 <137> 
Hi ZOB0B COLORB,1:COLOR4,1:COLORI ,2:SCNELR <160> | 30778 GSHAFET2$,2+28,20 <159> 
|  S@005 GRAPHICH <232> | 287808 GSHAFET3$,2+29,20 <181> 
w S@B1@ PRINT <72> | 30778 GSHAPET4$,2+390,20 <121> 
! 30022 PRINT <82> | 30791 F=2 ‚ 2255> 
ı  saaso PRINT" {SPACESYBISPACEFATSPACEYN{SPACEYK{SP 30792 COLOR2,F,5 - <193> 
 ACEIULSPACEIETSPACEIB{SPACEIETSPACEIRISPACEIFISR Z@BAB CHÄRB, 1,1," SPACEIWANTED{SPACEI"SCHARB,SI, 
ı  ACEIMLSPACEILISPACEILISPACETY". <1@8> | 1,"{SPACEIWANTEDISPACE}" <167> 
| ZamaB PRINT <1@2>| 30818 CHARB,1,17,"JOETSPACEIDALTON"SCHARB,29,17, 
I 3005Q PRINT ; <112> | "DIRTY{SPACEILUKE" <15> 
| 30068 PRINT" SPACESIEINTSPACEYSPIELTSPACEIVON" <21> | 30828 CHARB,1,18,"1BBBISPACEIS" <38> 
3aB7a PRINT" {SPACESIKALESCH-ELECTRONICS" «241>| 30838 CHAR®,29,18,"1QOBBISPACEIS" <91> 
ZOB8@ PRINT <142> | 30848 CHAR®,12,28," {SPACEISTART{SPACEI?TSPACE}F (H 
Z0BO9A PRINT" SPACESIEWUBTSPACEIFRANKFURT/MAIN{SP ELP)I TSPACE}" 5 “ <197> 
ACE}1“ <55> | 58845 F=F+1: IFF>16THENF=2 <232> 
3Q@8971 IFP>FITHENSBBI2:ELSESBLAB <21> | z0858 GETZ9$: IFZI$="D" THENSQ870: ELSESA7I2 <137> 
30892 INFUT" {SPACE2YNAME: {SPACEY"3V6$ <18> | 350878 Z=5 <187> 
SD1AB PRINT <162> | 30880 COLOR2,10,3: GSHAPEX4$,2+30,28 <59> 
30101 IFP>PITHENPI=P <129> | 30898 GSHAFEXS$,2Z+29,20 <43> 
i 3@11@ PRINT <172> | 30908 GSHAPEX2$,2Z+28,28 <A1l> 
\ 3@111 P1=P1-1889: IFPI<AOTHENPI=® <214> | Z871B GSHAFEX1$,2+27,20 <39> 
30120 PRINT" £SPACESIHIGH-SCORE: "Pi"tSPACEI";V6$ <174> | 30920 GSHAPEW9$,Z+26,20 <62> 
\  S@13@ PRINT <192> | SO9S@ GSHAPEWB$ ,Z+25,20 <69> 
|. 2@14@ PRINT <202> | 3B94@ GSHAPEW7$,Z+24,20 <58> 
| 38158 PRINT <212> | 30950 GSHAPEW6$,2+23,20 <56> 
| . 3@16@ FORL=@TO1QW@:NEXTL <120> | 30760 GSHAPEWS$,Z+22,20 <54> 
,  S@018@ GRAPHICS ,®: Z=5: COLOR1 ,1:COLOR@,2:COLOR2,8, 30970 GSHAPEWA$ ,Z+21,20 <52> 
8 <225> | 30980 GSHAPEW3$,Z+20,20 <51> 
|. 3@20@' GSHAPEAZ2$,Z+1 „20 <174> | 309908 GSHAFEW2$,Z+19,20 <131> 
SO21@ GSHAFEAS$,Z+2 ‚20 <196> | Z100QD GSHAPEWI1$,Z+18,20 <129> 
30220 GSHAFEA4$,2+3 „2® <217>| s1B1@ GSHAFEV9$,Z+17,20 <152> 
I023@0 GSHAFEAS$,Z+4 ,‚2@ <238> | 31020 GSHAPEVB$,Z+16,208 <150> 
30240 GSHAFEAG$,Z+5 „2@ <3> 31030 GSHAPEV7$,Z+15,20 <148> 
| 302590 GSHAPEA7$,Z+6 ‚20 <24> | Z1048 GSHAPEV&A$,Z+14,20 <146> 
| 30260 GSHAFEAB$,Z+7 ‚„2® <A5> | 31050 GSHAPEVS$,Z+13,20 <144> 
| 3027@ GSHAFEA9$,Z+8 „28 <66> | 31060 GSHAPEVA$,2+12,20 <142> 
| 30288 GSHAPEB1$,2+9 „2® <62> | 3107@ GSHAPEVS$,Z+11,28 <140> 
| 20290 GSHAFEB2$,2+10,20 <73> | 31080 GSHAFEV2$,Z+10,28 <138> 
j ZaSaD GSHAFERS$,2Z+11,20 <95> | S1Q9D GSHAPEVI$,Z+9 „28 <147> 
30310 GSHAPEBA$,Z+12,20 x <117> | 31100 GSHAPEUIF,Z+B ‚2@ <171> 
Y SOT2D GSHAFEBS$,2Z+13,20 ! <139> | Z111® GSHAPEUB$,Z+7 ‚2@ <170> 
j SOS3B GSHAPEB6$,Z+14,20 «161> | 311290 GSHAFEU7F,Z+6 ‚28 <1697> 
50348 GSHAFER7$,2+15,20 <183> | 3113@ GSHAPEU6F,Z+5 „20 <168> 
| 30350 GSHAFERB$,Z+16,20 <205> | s1140 GSHAPEUS$,Z+4 „28 <167> 
i SQ360 GSHAPER9#,2+17,20 <227> | 31150 GSHAPEU4$,2+3 „28 <166> 
ı 30370 GSHAPEC1$,2+19,20 <224> | 31160 GSHAPEUZ$,Z+2 ‚28 <165> 
j 3B580 GSHAPECZ#,2+19,20 <246> | 31170 GSHAPEU2$,Z+1 ‚28 <164> 
ı 30390 GSHAPECS$,2+20,20 <186> | 1180 GSHAPEUI$,Z ,20 <97> 
j 30400 GSHAFEC4A#,Z+21,20 <288> | 31198 Z=125 <113> 
S@41@ GSHAFECS#,Z+22,20 <230> | 21200 COLOR2,1@,3: GSHAPEX4$,2+30,20 <124> 
32420 GSHAPEC6$,2Z+25,28 <252> | S121@ GSHAFEXS$,2+29,28 <198> 
30430 GSHAPEC7$,Z+24,20 <18> | 31220 GSHAPEX2$,2+28,20 <196> 
390448 GSHAPECB# ,2+25,20 <«40> | 31258 GSHAPEX1$,2+27,20 <194> 
30450 GSHAPEC9IS$,Z+26,20 <62> | 31240 GSHAPEWI$,2+26,28 <128> 
30460 GSHAPED1$,2+27,20 <«59> | S125@ GSHAPEWB$,Z+25,280 <126> 
30470 GSHAPED2$,Z+28,28 <82> | 3124@ GSHAPEW7$,2+24,20 <124> 
30480 GSHAFEDS$ ,2+29,20 <19@4> | 31270 GSHAPEWö$ ,2+23,20® <122> 
30498 GSHAPEDA$,2Z+30,20 <A4> | 31280 GSHAPEWS$,2Z+22,20 <120> 
38491 Z=125:C0OLOR2,15,3 <«85> | 31298 GSHAPEWA$ ,Z+21,28 <118> 
30500 GSHAPEQ2$,Z+1 ‚20 <«252> | 31SQB GSHAPEW3S$,Z+20,20 <116> 
30510 GSHAFEQS$,Z+2 „20 <17> | 31318 GSHAFEW2$,Z+19,28 <196> 
30520 GSHAFEQ4$,Z+3 ‚208 <38> | 31320 GSHAPEW1$,Z+18,28 <194> 
305350 GSHAFEBS$,Z+4 „28 <59> | 31330 GSHAPEV9$,Z+17,20 <217> 
3@54Q GSHAPEQ6$,7Z+5 ‚20 <80> | 31340 GSHAPEVB$,Z+16,20 <215> 
30550 GSHAFEO7F,Z+6 „20 <1@1> | 31358 GSHAPEV7$,Z+15,28 <213> 
SOGAR GSHAPEQB$,Z+7 „208 <122> | 31360 GSHAPEV6$,2Z+14,20 <211> 
30570 GSHAFEOI$,Z+B „2@ <«143> | 31378 GSHAPEVS$,Z+13,28 <209> 
3058@ GSHAPER1$,2+9 ‚2@ <139> | 3138@ GSHAPEVA$,Z+12,20 <207> 
30598 GSHAFERZ$,Z+10,20 <«150> | 31I9@ GSHAPEVSF,Z+11,20 <205> 
SDHAD GSHAFERSF,Z+11,20 <172> | 31400 GSHAPEV2$,Z+18,28 <203> 
3Q61@ GSHAPERA$F,Z+12,20 <194> | 3141@ GSHAPEV1$,2+9 „28 <212> 
30620 GSHAPERS#,2+13,20 <216> | 3142@ GSHAPEUY$,Z+8 ‚28 236> 
30630 GSHAFER&$,Z+14,20 <238> | 31430 GSHAFEUS$,Z+7 „28 <235> 
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31448 GSHAPEU7$,Z+6 ,‚2® <234> | SI®8B PRINT" SPACESYGENOMMEN. " <113> 
31458 GSHAFEU6$,2Z+5 „28 <233> | 53092 PRINT" {SPACE&FYDAFUER {SPACE}BEKOMMST {SPACE} 

531468 GSHAPEUS$,Z+4 „2@ <232> | DU" <64> 
31478 GSHAPEU4$,Z+3 „2® <231> | 33198 FRINT"TSPACESYEINENTSPACE}BONUS{SPACEIVON" <&>. 
31488 GSHAPEUS$,Z+2 ‚208 <23@> | S311@ FRINT"{FLASHON SPACETY1TSPACEYBTSPACEIBTSP 

31498 GSHAPEU2$,Z+1 „2@ <238> | ACEIYBISPACEFBTSPACE2YFUNKTEN{FLASHOFF}" <138> 
31508 GSHAPEU1$,Z ‚28 <163> | 33128 FORL=BTOBBB: NEXTL <134> 
S151@ COLOR®,3,4:COLOR4 ,3,4:GRAPHIC4,®:COLOR®,2: 331358 COLORB,2:COLOR1,1:COLOR4,3,4 <245> 
COLOR1,1:COLOR2,3,4 <119> | SS135 FORL=BTO48: PRINT:NEXTL <54> 
S152@ CHARB,@,@,"{CE ER CE CRCECRCECR CE CR 33148 GRAFHIC4,8 <127> 
CE ER CE CR CE ER CE CRCECRCECRCE ER CE CR 33150 P=F+12R98:G60T09997 <13> 
CE CR CE CR CE CR CE CR CE CRCECRCE CRY" <89> FIBRBR GRAFHICB: SCNLELR <294> 
S1SSD CHARB,B,1,"{CR CE CR CE ER CE CR CE CR cE 35218 COLORB,1:COLOR1,2:COLOR4,1 <1985> 
ER CE ER CE ER CE CR CE CR CE CRCECRCECRCE SS@20 PRINT. «2577 
ER CE ER CE CR CE ERCECRCECRCE CR cE>" <85> 35038 FRINT <247> 
31548 CHARB,@,2,"tCE CR CE CR CE CRCECRCE CR SS@4@ PRINT"TFLASHON SPACE11}S{SPACEYULSPACEIP{S 

CE ER CE CR CE CR CE CR CE CRCE CRCECRCE CR PACEYEXSPACEYR{FLASHOFF}" = <214> 
CE ER CE CR CE CR CE CR CE CR CE CRCE CR}" <121> | 3S505@ FRINT 2 <11> 
31558 CHARB,B,17,"{SPACE48}" <118> | 35068 PRINT" SPACESYDULSPACEIHÄSTTSPACEIANTSPACE 

S156B CHARB,B,18,"{SPACE483" : <135> | 3+JEDERTSPACE}Y TUER" <124> 
31578 PRINT=:PRINT:PRINT <138> | 55878 PRINT” {SPACES}YMINDESTENS{SPACE}1BBBL{SPACEI 

31588 COLORB,2:COLOR1,1:COLOR4,3,4: COLOR2,3,4 <194> | STSPACEIEIN-" ö <188> 
31598 GRAPHIC4,8:LE=3:P=® <15> 35082 PRINT" {SPACESIGENOMMEN. " <73> 
316988 GOT079997 <146> | 35098 FRINT" {SPACES}YDAFUERLSPACEIGIBTSISPACEYEXT 

3151@8 FORL=BT058 <166> | RA" <142> 
31628 PRINT <152> | 351@@ PRINT"TFLASHON SPACET}YI XSPACEYIBTSPACEIBTSP 

31658 NEXTL . <35> ACEYBLSPACEYBISPACE2YPUNKTE{FLASHOFF}" <3A> 
31818 GOT09999 <181> | 35118 PRINT <72> 
31828 GRAPHIC4,8 <82> 35128 FRINT <82> 
31838 PRINT:PRINT:PRINT"HIGH-SCORE: " Pi <150> | 35138 PRINT" (SPACESYAUSSERDEM{SPACEIGIBTS{SPACE} 

31848 GDT09999 <131> | NOCH" <245> 
S30BB GRAPHICB: SCNELR <244> | 3514B FRINT"{FLASHON SPACETY1TSPACEYB tSPACEYBLSP - 
33018 COLOR®,1:CDLOR1 ,2:COLORA,1 <145> | ACEYBTSPACEIBISPACE2IFUNKTE{FLASHOFF}Y" <74> 
33928 PRINT <21> S515@ PRINT" SPACESYWEIL{SPACE} DU{SPACEIKEIN{SPA 

338038 FRINT <32> CEFLEBEN" . «189> 
SS@4B PRINT"IFLASHON SPACE14}TISPACEIOTSPACEIL {SS 3516B PRINT” {SPACES}VERLOREN{SPACEIHAST. <1909> 
PACEIL{FLASHOFFY" <72> 35178 FORL=BTOBBPR: NEXTL <144> 
3325B PRINT <52> 35188 COLORB,2:COLOR1,1:COLOR4,3,4 <255> 
SSB6B PRINT" {SPACESYDUT{SPACEYHAST{SPACEIANLSPACE 35198 GRAFHIC4,8 <137> 
IJEDERTSPACE}TUER" <165> | 35288 FORL=BTO48: FRINT:NEXTL <79> 
53078 FRINT" {SPACESIMINDESTENS{SPACE}1QBRB{SPACEY 35218 P=F+2B892: 5601099997 <38> 
S{ISPACEYEIN-" b <229> ENDE DES LISTINGS 





Dieses Spiel dürfte wohl jedem 
ein Begriff sein. Wenn auch nicht 
unter diesem Titel, so doch si- 
cherlich unter dem Namen Schif- 
fe versenken. Man mag es kaum 
glauben, aber bei diesem Spiel 
scheint die Spielfreude anschei- 
nend nie verloren zu gehen. Aus 
diesem Grund haben wir von der 
Redaktion dieses Spiel auf den 
C-16-Präsentierteller gepackt, um 
Ihnen etwas verlockendes unter 
die Nase zu halten. 


Wie schon erwähnt, hat die Spiel- 
idee Steinzeit-Charakter. Jedoch 
sind bei diesem Spiel einige Ver- 
änderungen hinzu gekommen. 
Die größte Tücke dabei ist die 
Tatsache, daß man nicht über sei- 
ne eigenen Schüfße laufen kann. 
Das kann zur Folge haben, daß 
Sie sich selbst einkesseln und so- 
mit zur Aufgabe zwingen. 


Zum Ablauf: Nach dem Titelbild 
werden die Schiffe ‘gesetzt mit 

- W= waagrecht und $= senk- 
“Wir sind nur im Manöver, da wird nicht scharf geschossen!“ recht. Die Schiffe werden in fol- 





Computbe anip Compute mit - Sonderheft - 4/87. 


vr 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


gender Reihenfolge gesetzt!”Zwei- 
er, Dreier, Dreier, Vierer, Vierer 
und Fünfer. 


dann mit dem Joystick in Schuß- 
position gebracht werden. Am 
unteren Spielfeldrand wird je- 


weils angezeigt, wer gerade am 


Sind alle Kutter gesetzt worden, 
taucht auf der rechten Seite ein 


Fadenkreuz auf. Dieses kann | türlich beendet. 


Schuß ist. Sind alle Schiffe des 
Gegners versenkt, ist das Spiel na- 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (0C Vi.8) 


1 REM KUREN 
2 REM ** FLOTTENMANDEVER ##* 
3 REM ##* ** 
4 REM ** WRITTEN FOR C16 ##* 
5 REM #** *#* 
&6 REM ** BY HELGE STEINER##* 
7 REM KERNE 
8 SENECLR 

9 GOSUBHBOR 


10 COLORB,1:COLORA,1: 

28 POKES6,57:POKESS,255: CLR:P=6528@ 

38 POKEF+18,FEEK (P+18) AND251 

48 FOKEP+19 ,PEEK(P+19) ANDSOR&B 

SQ RESTORE1AD: FORI=817T0858: READA$: POKEI ‚DEC (A$) 
:NEXT:SYSB19:PRINTCHR& (8) 

60 FOR 1=15872T1016288:READA: IFA>-ITHENFOKEI ‚A:NE 
xT 

100 DATAA2,00,RD,20,D9,7D,20,3C,BD,88,D1,9D,00,3 
D,ED,00,D2,7D,@@,3E,BD,@8,D3 

112 DATA9D,OD,2F,E8,EQ,08,D0,E3,60 

120 DATA250,245,258,229,239,223,191,127 
138 DATA9S,175,95,175,247,251 ,253,254 
148 DATA254,253,251,231,175,95,175,95 
150 DATA127,191,223,239,245,250,245,250 
148 DATA245,250,245,250,245,258,245,258 
170 DATA175,95,175,95,175,95,175,95 
180.DATA255,255,255,255,170,95,170,85 
190 DATABS,178,85,170,255,255,255,255 
2a0 DATA229,170,118,254,220,170,119,® 
210 DATA6B,24,153,255,255,193,24,6® 

220 DATA220,170,118,254,220,170,118,8 
230 DATA20,1190,235,52,213,1@6,220,42 

2AQ DATA6Q,66,165,153,153,165,66,6® 

250 DATA20,110,235,52,213,1@6,220,42 

260 DATA31,63,224,192,192,224,63,31 

278 DATAQ,®,68,40,146,68,40,16 

288 DATAB,@,0,8,1,1,3,5° 

290 DATAB,B,0,0,128,128,192,24@ 

300 DATNB,@,0,8,128,103,25,15 

310 DATA9,@,®,9,1,230,152,240 

328 DATA-1 

325 GOSUB 7O08 

330 COLORO,14,1:COLOR4,1:COLORI ,2:SCNCLR 
335 0-9: U=® 

348 FRINT 

35® PRINT"{SPACE4 YELLOW SPACE2IF{SPACEIL{SPACE} 
DCSPACEIT{SPACEIT CSPACEIETSPACEIN{SPACEIMESPACEI 
ALSPACEIN{SPACEIDTSPACEIELSPACEIV{SPACEHESPACE} 
R" 

36® PRINT"{SPACE L.GRN SPACES CU29> 

370 PRINT"{HHITE SPACE SC SF16 SB SPACE PINK 
CE SC. SF16 SB}" 























(2) 
RK) 
> 











388 FOR S=1T013 
390 FRINT"{HHITE SPACE SD L.BLU SH16 HHITE SE SP 
ACE PINK SPACE SD L.BLU SH16 PINK SE}" 


400 
51® FRINT"{HHITE SPACE 
CE 5x SG16. SA}" ; 
520 PRINT 

52@0 PRINT"{SPACE4 HHITE SPACEITOMFUTERISPACEIZ P 
INK SPACEIPLAYER{SPACE}" 

548 FRINT"SPACES L.GRN SPACE CU8 SHIFTSPACE. SPA 
CE13 CU6}" 

550 FRINTCHR$ (27)+"T" 

560 H=3254 

608 GOSUR 5BQB: IFA=1THEN6S® 

618 E=15:R=13: 60SUB5@1® 

628 IFPEEK (@) =72ANDPEEK (Q+1)=72THEN648 

630 GOT04AB 

648 FOKEO,74:POKEQ+1 ,74:60107@8 

650 E=16:R=12:G0SUBS@10 

660 IFPEEK (@) =72ANDPEEK (0+4@8)=72THEN48B 











<232> 
<3> 
<222> 
<253> 
<224> 
<182> 
<238> 
<240> 
<66> 
<238>, 
<5> 
<26> 
<169> 


<1905> 
<152> 


<71> 
<193> 
«127> 
<193> 
<122> 
<27> 
<195> 
<239> 
<38> 
<32> 
<226> 
<133> 
<246> 
<2477 
<87> 
<11> 
<179> 
<198> 
<128> 
<35> 
<140> 
<52> 
<177> 
2129> 
<535> 
<168> 
<238> 


<130> 
<178> 


<190> 
<61> 


<144> 
<185> 


<172> 
<163> 


<239> 


<98> 

<150> 
<128> 
<244> 
<112> 
<133> 
<189> 
*87> 

<147> 
<132> 


programme 


678 
688 
6970 
708 
785 


GOTO&LAB 

POKEB, 74:FOKEQ+4B,74 

:REM #%** > SCHIFF 1 #** 

FORT=1T02 

GOSUBS@RB: IFA=1 THEN7S@ 

718 E=14:R=13: G0SUBSQ1@ 

728 IFPEEK (B)=7ZANDPEEK (Q+1)=72ANDPEEK (0+2)=72 T 
HEN74@ 

738 G0T0785 

748 POKEO, 74: FOKEO+1 ,74: POKEO+2,74:G0T0808 

758 E=16:R=11:G605UB501@ 

768 IFPEEK (0) =72ANDPEEK (R+48) =72ANDPEEK (Q+80)=72 
THEN78® 

778 6010785 ’ 

788 POKEQ,74:POKEQ+40,74:POKEQ+80,74 

798 :REM ##* 7 SCHIFF 2 #*#*%* 

E08 NEXTT 

818 FORT=1T02 

820 GOSUBSA@R: IFA=1THENB7@ 

838 E=13:R=13:G60SUBS@1® 

849 IFPEEK (0) =72ANDPEEK (@+1)=72ANDPEEK (0+2)=72AN 
DPEEK (0+3) =72THENB6B 

850 GOT0828 

868 FOKEO,74: POKER+1 ,74: POKEQ+2,74:POKEQ+3,74:G60 
T091@ 

878 E=16:R=18:605UB501@ 

838 IFPEEK (B)=7ZANDPEEK (+48) =72ANDPEEK (Q+80) =72 
ANDPEEK (@+129) =72THENIQB 

8970 GOT0B2@ 

900 FOKEQ,74: FOKEQ+4B, 74: POKEQ+8B, 74: POKEO+120,7 
4 
918 
920 


NEXTT:REM ##* * SCHIFF 4+5 #*%* 

GOSUBSQAB: IFA=1THEN 978 

938 E=12:R=13:G0SURSR1® 

948 IFPEEK (@) =72ANDPEEK (Q+1)=72ANDPEEK (Q+2) =72AN 
DFEEK (0+3) =72ANDPEEK (9+4)=72THENF4@ 

958 GOT0728 

968 FOKEO,74:FOKEQ+1,74:FOKEOQ+2,74:POKEQ+3,74:PD 
KEQ+4 ‚74: GOTO1QA® 

979 E=16:R=9:G0OSURSBI1R 

975 IFPEEK (0) =72ANDPEEK (Q+48) =72ANDPEEK (Q+8@) =72 
ANDPEEK-(0+128) =72ANDFEEK (Q+169) =72THENIIB 

980 GOT0928 

998. POKER+49,74:POKEQ, 74: POKEQ+8B, 74: POKEB+12@,7 
4:POKEO+160,74 

1BBB REM KRHuHHHRHNHHURUREREHURRERH 

1@10 REM # SCHIFFE SETZEN CCC #* 

182B REM KAHN 

19825 J=1 

10830 POKEH,73 

10840 PRINT"{CLEAR DOWN SPACESYWAAGERECHT=WISPACE 
4}3SENKRECHT=S" 

1850 GETKEYA$: IFAS< >"S"ANDA$<>"W" THEN1BSR 

1855 PRINT" {CLEAR}Y" 

1868 D=JOY (1) 

187@ IFD=1 THEN1208 

1Q8B IFD=STHEN122@8 

1898 IFD=7THEN1248 

118@ IFD=3THEN1248 

i11@ IFD=128ANDH=3254THEN1048 

1115 IFD=128THENSOUNDS, 1008, 15:6DT0128@8 

1128 GOTO1948 

1208 IFFEEK (H-48) =72THENPOKEH, 72: H=H-49: POKEH, 73 
12190 GOTO1968 

1228 IFPEEK (H+48) =72THENPOKEH, 72: H=H+4@:POKEH, 73 
1230 GOTO1A6B e 

1248 IFPEEK (H-1)=72THENPOKEH, 72:H=H-1:POKEH,73 
1258 GOTO1@64B 

1268 IFPEEK (H+1)=72THENPOKEH,72:H=H+1:POKEH,73 
1278 GOTO19648 

1288 ONJGOTO1ZAB, 1490, 1490, 1509,1508, 1400 

1308 IFA$="S"THEN135® 

1318 IFFEEK (H+1)<>72THEN1068 

1320 POKEH, 76: POKEH+1,76 

1338 H=3254: J=J+1 

1348 GOTO1938 

1358 IFFEEK (H+49)<>72THENIiQ60 

1568 FOKEH,76: FOKEH+49,76 

1378 H=3254: J=J+1 

1380 GOTO1939 

1408 IFA$="S"THEN1458 

1418 IFPEEK (H+1)<>720RPEEK (H+2)< >72THENI196Q 

1428 POKEH,76:POKEH+1 ‚76: POKEH+2,76 

1438 H=3254: J=J+1 

1448 GOTO1053®8 


Gompute mih 


<229> 
<17> 
«32> 
<33> 
<185> 


<288>, 


<68> 
<55> 
<98> 
<2S8> 


<118> 


<96> 
<139> 
<146> 
<777> 
<144> 
<3> 
<69> 


<4> 
<164> 


<ıa1> 
<94> 


<16> 
<204> 


«232> 
<147> 
<115> 
<165> 


<31> 
<18> 


<1653> 
<197> 


<33> 
<48> 


<54> 
<236> 
<8> 
<a> 
<79> 
<144> 


<1@4> 
<248> 
<65> 
<200> 
<22> 
<64> 
<98> 
<108> 
<23> 
<91> 
<167> 
<140> 
ar 
«133> 
<21> 
<120> 
<a1> 
<114> 
<61> 
<168> 
<90> 
<153> 
<153> 
<43> 
<120> 
<135> 
<136> 
<83> 
<168> 
<200> 
<249> 
<78> 
<143> 
<220> 


57 


58 


programme 


1458 
1468 
1470 
1488 


IFPEEK (H+4B) <>720RPEEK (H+89) <>72THEN1048 
PDKEH, 76: POKEH+48 , 76: POKEH+B9,76 

H=3254: J=J+1 

G0T01938 

15080 IFA$="S"THEN1559 

1518 IFFEEK (H+1)<>72DRPEEK (H+2) < >720RPEEK (H+3) <> 
72THEN1868 

1522 POKEH, 76: FOKEH+1 ‚76: POKEH+2, 76: POKEH+3,76 
153@ H=3254: J=J+1 

1548 GOTO193B 

1558 IFPEEK (H+48) < >720RPEEK (H+88) < >720RPEEK (H+12 
®)<>72THEN12868 

1568 POKEH, 76: POKEH+4®, 76: POKEH+89, 76: POKEH+12@, 
7& 
1578 
1588 


H=3254: J=J+1 

GOTO18I8 

1609 IFAF="5"THEN1558 

1618 IFPEEK (H+1)<>720RFEEK. (H+2) < >720RPEEK (H+3) <> 
72ORPEEK (H+4) <>72THEN1968 

1628 POKEH, 76: POKEH+1 ‚76: POKEH+2, 76: POKEH+3,76:P 
OKEH+4,76 

1658 H=3254: J=J+1 

1648 GOTO17898 

16590 IFFEEK (H+4B) < >720RPEEK (H+8B) < >72DRPEEK (H+12 
2) <>7ZORPEEK (H+169@) <>72THEN1968 

1668 POKEH, 76: POKEH+4B, 76: POKEH+8B, 76: POKEH+12D, 
76: POKEH+169,76 

1678 H=3254: J=J+1 

1588 GOTD1798 

1708 U=8:0=B: H=3234:M=PEEK (H) :POKEH,73 

1718 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE11>SIE{SPACEISINDISP 
ATE}AM{SPACE}ISCHUSS" 

1728 D=JOY (1): IFD=BTHEN1728 

173@ D=JOY (1) Ex 

1748 IFD=1THEN1808 4 

1758 IFD=STHEN1828 

1768 IFD=7THEN1848 

1778 IFD=3THEN1868 

1775 IFD=13STHENS299 

1780 IFD=128THENSOUNDZ, 1229,39:G60T01888 

1798 GOTO17S8@ 

1800 IFPEEK (H-49) =720RPEEK (H-42) =74THENFOKEH,M:H 
=H-4B: M=FEEK (H) :POKEH, 73 

1818 GOTO1730 

1828 IFFEEK (H+49) =720RPEEK (H+48) =74THENPOKEH,M=H 
=H+48: M=PEEK (H) :POKEH,73 

1858 GOTO1738 

1840 IFPEEK (H-1)=720RPEEK (H-1)=74THENPOKEH ,M:H=H 
-1:M=PEEK (H) =POKEH, 73 

1858 GOTO1738 

1860 IFPEEK (H+1)=720RPEEK (H+1)=74THENPOKEH „M=:H=H 
+12M=PEEK (H) :POKEH, 73 

1878 GOTD17IB 

1880 IFM=7ZORM=74THEN1885: ELSE1718 

1885 IFM=72THENFOKEH, 79:M=79:GOT02082 

1890 IFM=74THENFOKEH, 75: POKEH-1924,127 

1900 M=75: U=U+1: IFU=21 THENS1QB 

1918 GOTO1718 

20828 PRINT"{CLEAR DOWN SPACE7>TCOMPUTER{SPACE?ISt 
SPACE}SHDOTING{SPACE}NOW" 

2005 FORS=1T01@28: NEXTS:SDUNDS, 6409,38 

zu1@ GOSUBSQ4D 

2020 G=(FP1*49) +P2+3254 

2030 Y=PEEK (G) 

20535 IFY=720RY=7&THEN29S6: ELSE2018 

20564 POKEG,73 

28248 FORS=1T01888: NEXTS 

2050 IFY=72THENFOKEG, 79:G0T01718 ; 

2D60 IFY=76THENPOKEG,77:FOKES-1924 ,127:0=0+1 
2870 IFO=21 THENS20® 

2080 IFY=76THEN220B 

2090 GOTO2BOB 

SQQB A=INT (RND(1)*2)+1:RETURN 

SB1Q Pi=INT(RND(I1)*E) 

5928 P2=INT (RND(1)*R) 

SOS@ Q=(F2#49) +P1+3234: RETURN 

5848 P1=INT (RND(1)*13) 

5058 P2=INT(RND(1)*16) 

5868 RETURN 

5128 PRINT"CHOHE2 CLEAR}Y"” 

S11@° PRINT" {DOHNI1}Y" 











LAYER{SPACEYHAS{SPACEYWINN{SPACE}THIS{SPACE?GAME 








5135@ FORS=1T02088:NEXTS 


Computs mi 


<251> 
<150> 
<183> 
<4a> 
<54> 


<497> 
<141> 
<243> 
<65> 


<56> 


<56> 
<28> 
<185> 
<165> 


<88> 


<183> 
<88> 
<174> 


<33> 


<205> 
<128> 
<214> 
x87> 


<98> 
<245> 
<1Q04> 
<224> 
<19> 
<44> 
<54> 
<254> 
<63> 
<BB> 


<28> 
<191> 


x251> 
<121> 


<135> 


<141> 


<105> 
<161> 
<190> 
<13> 

<114> 
<B88B> 

<193> 


<167> 
<85> 
<40> 
<5Q> 
<241> 
<211> 
<127> 
<152> 
<111> 
<244> 
<151> 
<189> 
<95> 
<235> 
<23> 
<178> 
<129> 
<235B0> 
<22> 
<1981> 
<12> 
<154> 


<36> 
<189> 


5140 Q%=FRE ı(D) 
5150 60T033@ 
5208 PRINT"HOME2 CLEAR}Y" 
521@ PRINT" DOHN11}" 

5222 SPACE3 











Er 
5230 
5240 
5258 
6008 
6005 
6812 
6028 


FORS=1T02088:NEXTS 

B%4=FRE (8) 

G0OTOSS® 

COLORB,1:CDLOR4,1 

RESTORE6158: FORI=1536101536+173 

:READ A 

:POKEI,A 

6238 :C=C+A 

6048 NEXTI 

6B5B IFC<>23952THEN PRINT" £{CLEARYPRUEFSUMMENFEHL 
ER":STOP uf \ 

6088 FORI=1712T01712+119STEPS 

6878 :READA,B 

6088 :FOKEI ,A:FOKEI+1 ,B-(INT (B/256) #256) 

6898 :FOKEI+2,INT (B/256) 

61908 :D=D+A+B 

s11@ NEXTI 

6128 POKE2@8,17&6:FPOKE299,& 

6138 VOL3:SYS1SIS6 

6148 RETURN 

6158 DATA120,169,36,141,28,3,169,6,141,21,3,169, 
255,141 ,252,4 

616@ DATA141,254,4,88,96,120,169,14,141,20,3,169 
‚206,141,21,3 

617@8 DATAB8,96,255,90,173,252,4,201 ,255,249,3,76, 
14,206, 160,8 

6188 DATA162,0,177,208,149,210,2090,232,138,201,3 
‚2@8,245,165,208,105 ._ 

6198 DATA2,123,208, 144,2,230,209,145,210,2B1 ,255 
‚2@8,6,32,21,6 

6200 DATA24,144,216,201 ,254,2908,19,165,208,133,2 
13,165,211,133,208, 165 e 

621@ DATA229,133,214,165,212,133,209,24,144,196, 
201 ,253,208,11,165,213 

6220 DATA133,298,165,214,135,209,24,144,181,201, 
252,208,13,173,17,255 3 

6238 DATA41,248,5,211,141,17,255,24,144,164,73,2 
55,141,252,4,169 

6248 DATA2S5,141,254,4,173,18,255,41,252,5,212,1 
41,18,255,165,211 

625@ DATA141,14,255,173,17,255,9,16,141,17,255,2 
4,144,162 \ 

6268 : 

6270 DATA254,1727,254,1796,254,1796,254,1727,254 
‚1712 

6288 DATA2B,643,20,704,20,778,20,798,20,770,20,7 
04 ,20,643,18,7904 

6298 DATA1B,704,20,695,29,643,20,704,28,685,40,& 
43 
6308 
6318 





DATA2,596,2,596,2,596,2,596,2,596,2,596 
DATA2,596,6,596,253,8 


6320 DATA20,794,20,770,28,810,20,934,20,810,20,7 
78 

6330 DATA28,704,10,770,10,770,20,739,20,704,253, 
() 

7022 COLORB,15,1 

7818 SCNELR:PRINT 

7020 PRINT"{DOHN SPACE YELLOW SC SF36 SB}" 

7838 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE36 SE}" 

7040 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE3 SL3 SPACE SL 





<192> 
<122> 
<113> 
«2557 


<75> 
<33> 
<36> 
<2227> 
<39> 
<72> 
<156> 
<211> 
«95> 
<195> 


<77> 
<71> 
<210> 
<4Q> 
<179> 
<97?2 
<9> 
x106> 
<184> 
<161> 
<96> 
<A3> 
<125> 
<25> 
<61> 
<24> 
<255> 
<12> 
<137> 
<165> 


*128> 
<198> 


<205> 
<185> 
<182> 
<237> 
<106> 
<37> 

<7B> 

<196> 
<164> 


<89> 
<226> 


<124> 


<b> 


<220> 


<158> 


<132> 
<30> 
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z" 








7118 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE SL2 SPACE SL2 


programme 




















<52> | SL SHIFTSPACE2 SL SHIFTSPACE2 SL SHIETSPACE2 SL3 
sL2 sL2 SHIFTSPACE2 SL SHIFTSPACEZ SL3 SHIFTSPACE SL SH 
SL SL SP - IETSPACE SL SHIFTSPACE SE}Y" <60> 
SL SPACE SL SPACE SL SPAC 71S® PRINT"{SPACE YELLOW SD SHIFTSPACE SPACE3S S 
<aa> | Er" <90> 
7168 PRINT"ISPACE YELLOW SD SPACESYWRITTENTSPACE 
sL2 }BY{SPACEZIHELGETSPACE}STEINER{SPACES SE}" <114> 
SL SL PACE SL2 SHIETSP 7170 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE36 SE}" <111> 
ACE SL SHIFTSPACE SL2 TSPACE2 7188 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE15} (C) (SPACE?19 
<au> | 871SPACE13 SE}" <49> 
7190 FRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE36 SE}" <131> 
SPACE SL SHIF 7208 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACEI>PRESS{SPACEIF 
IF- IRE{SPACE} TOLSPACEISTARTISPACES SE}" <25@> 
IFTSPACE SL SHIFTSP 721® PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE36 SE}" <151> 
me 9343 | 7230 PRINT"tSPACE YELLOH Sx S636 SA" <209> 
ac, 7248 IF JOY(1)<>128THEN7248: ELSERETURN 


Einfach spitze dieses Spiel! Das ist 


die einhellige Meinung innerhalb 
der Redaktion. Eine Art Fußball- 
spiel mit Strategie verbunden. Da 
blieb es natürlich nicht aus, daß 
die Redaktion sich das Spielchen 
Pal etwas genauer angeschaut 
at 

Über die Qualität dieses Spiels 
brauchen wir wohl nicht viel 
Worte verlieren, wenn man be- 
rücksichtigt, daß Speed-Ball in- 
nerhalb der Redaktion Turnier- 
Charakter erreicht hat, also jeder 
gerne etwas länger vor dem Spiel 
sitzen blieb. 

Um was geht es denn bei diesem 
so ‚reizvollen Spiel? Alles ganz 
einfach! Zunächst können Sie 
sich entscheiden, ob Sie alleine 
oder zu zweit spielen möchten. 
Gemeinsam macht natürlich alles 
mehr Spaß, also zwei! Tatatata, 
vor unseren Augen baut sich die 
Spielfläche auf. Eine Art kleines 
Fußballfeld- mit vielen kleinen 
Drehscheiben, die die gesamte 
Fläche ausfüllen. Von dem Mittel- 
punkt ausgehend wird ein Ball ins 
Spielfeld geschossen. Dieser muß 
nun mit Hilfe der Drehscheiben 
ins gegnerische Tor gelenkt wer- 
den. Dies muß sehr schnell ge- 
schehen, da man bekanntlich kei- 
nen Einfluß auf den Abschuß hat, 
sondern nur die Richtung beein- 
flußen kann. Jeder Spieler startet 
mit 100 Punkten, die sich verrin- 
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59 


60 


programme 


gern, wenn er einen Treffer kas- 
siert oder gegen den Spielfeldrand 
schießt. Wobei das Letztere das 
kleinere Übel ist, da man dabei le- 
diglich einen Punkt verliert und 
nicht fünf Punkte, wie es bei ei- 
nem Gegentreffer der Fall ist. Na- 
türlich ist jetzt klar, daß der Spie- 
ler verloren hat, der als erster kei- 
ne Punkte mehr auf dem Konto 
zu verbuchen hat. 


Die Steuerung ist im Prinzip ganz 
einfach, doch können in der Eile 
natürlich Fehler vorkommen, die 
sonst nicht passieren. Zu Spielbe- 
ginn müssen Sie sich für eine Ta- 
ste entscheiden, mit der Sie spie- 
len möchten. Mit dieser Taste 


können Sie die Drehscheibe, mit 
der Sie den Ball gestoppt haben, 
immer um 90 Grad im Uhrzeiger- 
sinn drehen. Da kommt es schon 
mal vor, daß man zu weit dreht 
oder zu lange überlegt, wo man 
hinschiessen will, und schon 
klebt der Ball an der Wand, oder 


der Gegner hat freie Bahn zum 


Torschuß. Achten Sie auch auf 
die Farbe der Drehscheibe. Hat 
Sie Ihre Spielerfarbe, können Sie 
gleich nochmal schiessen, was 
nicht immer ein Vorteil sein 
muß. 


Dann gehen Sie mal voll konzen- 


triert an die Sache, denn sonst ha- 
ben Sie absolut keine Chance! 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC v1. 





18 DIMC$ (2,3) 2DIMK (7) :H5=9: VOL6:GOTO21208 <73> 
20 CH(1,1)="ISE SE SCH":C$(1,2)="SPACEZY":CH(L, 
SI="ISH SI SY}" <187> 
SO C$(2,1)="ISK SPACE SNY":C$(2,2)="{SL SPACE SO 
3"3C$(2,3)="{SH SPACE SPY" <62> 
48 COLOR4,2,6:COLORB,2,6:SCNELR <289> 
52 V=-19:C0=&: G05UB211@:CHAR1,15,19,"{BLACK}SPEED 
-BALL":GOSUB117B <185> 
68 C0=7:5P=7:K (3)=182:K(7)=18B: T=109: VOL&:A=RND ( 

-TI) <27> 
79 SCNELR: GOSUB193Q: SENCLR: GOSUB1IDD <74> 
82 ONRIGOTOIB,128,152,188 - <92> 
98 H=H+1:P=P+1 <38> 
108 IFPEEK (P)<>32THENGOSUB21@: POKEP-1,32=P=P+1:H 
=H+1:60T037®8 <168> 
118 POKEF-1924 ,8: POKEP ‚B1:POKEP-1,32:60T098 <i161> 
1298 V=V+1:F=P+4Q "2213 
158 IFPEEK (P) <>32THENGDSUB219: POKEP-49,32:P=P+49 

: V=V+1: 6010378 5 <178> 
148 FOKEP-1924 ‚DB: POKEP ‚81:POKEP-48,32:G60T0128 <128> 
158 H=H-1:P=P-1 <112> 
168 IFPEEK (P) <>S2THENGDSUB21@: PDKEP+1 ,32:P=P-1:H 
=H-1:60T037®8 <14> 
178 FOKEP-1924 ,2:POKEP „81: POKEP+1,32:G0T01598 <193> 
189 V=V-1:P=P-48 <39> 
198 IFFEEK (P) <>32THENGOSUB21@: POKEP+49,32:P=P-40 

: V=V-1:G6070378 <27> 
202 POKEP-1924 ,0: POKEP ‚81:POKEP+49,32:G60101808 <73> 
218 FC=P-1924: IFPEEK (PC)I=7BTHENSP=7:CO=2:RETURN <119> 
228 IFPEEK (PC) =66THENSP=3:C0=2: RETURN <68> 
230 IFPEEK (PC) =6&5THENGOSUB278: CO=SP: RETURN <199> 
240 IFPEEK (PC) =5S@THENK (3) =K (3) -5: NE=1: GOSUB116Q: 
HR=H+3: GOSUBS7®: CO=3: X=2: H=HR: RETURN <156> 
258 IFPEEK (PC) =54THENK (7)=K (7) -5: NE=1:GOSUB116B: 
HR=H-3: GDSUBSS®: C0=7: X=2:H=HR: RETURN <218> 
268 IFFEEK (PC) =49THENK (SP)=K (SP) -1:GO5SUB29B: NE=1 

= HR=H: VR=V: GOSUBSSQ: H=HR= V=VR= RETURN <73> 
27@ IFSP=3STHENSP=7: RETURN <52> 
2808 IFSP=7THENSP=3:RETURN <42> 
298 IFRI=1THENH=H-3: RETURN <177> 
S5@BD IFRI=2THENV=V-S: RETURN <160> 
518 IFRI=STHENH=H+3: RETURN <197> 
320 IFRI=4THENV=V+Z: RETURN <180> 
330 GOSUB1158: IFRI=STHENGOSUBS7B: RETURN <242> 
548 IFRI=1THENGOSURSSB: RETURN <19B> 
SS5@ IFRI=4THENGOSUBSBB: RETURN <160> 
368 IFRI=2THENGOSUBSSR: RETURN <142> 
378 IFNE=1THENNE=B: GOSUB1 190: GOSUBS48: GOSUB1348: 

GUTOBD <71> 
388 IFSP=3THENGOTO42B8 <80> 
398 GDSURS9B: POKE2I9 ,8: FORA=1TOT:GETME <18B> 
420 IFM$=T2$THENRI=RI+1:GOSUBSID <186> 
4128 NEXT:60T0598 <16> 
420 IFSA=1THENRR=RI :GOSUBSFB: GOSUBSSB: GOTO44D <248> 
438 GOSUBS9B: POKE239 „BO: FORA=1TOT:GETM$ <228> 


CSomputs mi 


448 
458 
A6D 
470 
480 
490 
Ss2a 


IFM$=T1$THENRI=RI+1:60SUB590 

NEXT:GDT0598 

RS=RI:RI=RR 

RI=RI+1: IFRI>4THENRI=1 

G0SUBS9@: IFRI=RSTHENGOTOSRD 

6010478 

IFRI=1 THENX=1: GDSUBS48: P=P+1:H=H+1:G60T080 
518 IFRI=STHENX=1:60SUBS549: P=P-1:H=H-1:60T0B8 

520 IFRI=2THENX=2: GOSUBS49: P=P+40: V=V+1:GOT08D 
S® IFRI=4THENX=2: GOSUBS4B: P=P-4B: V=V-1:60T088 
548 COLOR1,C0,4:CHAR1 ,H-1,V-1,C$(X,1) zCHAR1,H-1, 
V,C$(X,2) :CHAR1 ,H-1,V+1,0$(X,3) :RETURN 

558 CO=2: FORH=S4T04STEP-3:50UND1 „H,3: X=INT (RND(1 
)*2) +1: 60SUBS49:NEXT:RETURN 

562 CO=2: FORV=22T04STEP-3: SOUNDI „V,3: X=INT(RND(L 
)*2) 41: GOSUB549: NEXT=RETURN 

578 CO=2: FORH=4T034STEP3:SOUNDI „H,3:X=INT(RND(1) 
*2)+1:G05UBS48:NEXT:RETURN - 

588 CO=2:FORV=4T022STEP3: SOUNDI ,V,3:X=INT(RND(1) 

*2)+1:60SUBS49: NEXT=RETURN : 

59@ CHAR1 ,H-1,V-1," SPACE3} "= CHAR1,H-1,V," SPACE 
BLACK SQ SPACEI":CHAR1,H-1,V41,"{SPACEZSY" 

680 ECOLOR1,SP,4: IFRI>4THENRI=1 

618 IFRI=1THENCHARI „H-1,V-1,"{RVSON C#}":CHAR1,H 

1,4," CSPACE}"E2CHAR1,H-1,V+1,"{RVSOFF S\}":RETUR 

N 





629 IFRI=STHENCHAR1 ,H+1,V-1,"CRVSON S\}":CHARIL,H 
+14," {SPACE}"=CHARI ,H+1,V+1,"{RVSOFF C*}":RETUR 
N 
630 IFRI=2THENCHAR1 ,H-1,V-1,"tC# RUSON 
GEF S\3":RETURN 
648 IFRI=4THENCHAR1 ,H-1,V+1,"{RVSON SU 
RVSOFF}3" RETURN 
658 RI=B: IFV<BTHENGDTO7TSB 
668 IFV>17THENGOTO78B 
678 GOSURF1@: IFRI>BTHENRETURN 
675 IFH<STHENGOTO71O 
688 GOSUBBSB: IFRI>BTHENRETURN 
698 GOSUBB78: IFRI>BTHENRETURN 
70® GOSUR9SB: IFRI>BTHENRETURN 
71@ IFV>13STHENRI=2: RETURN 
72® RI=4:RETURN 
72@ GOSUBBSQ@: IFRI>BTHENRETURN 
748 GOSUR91B: IFRI>BTHENRETURN 
758 GOSUBB7®: IFRI>BTHENRETURN 
768 GOSUR9SB: IFRI >BTHENRETURN 
778 RI=2:RETURN 
788 GOSURS7B: IFRI>BTHENRETURN 
790 GOSUR91@: IFRI>BTHENRETURN 
82B GOSURBSB: IFRI>BTHENRETURN 
818 GOSUB9ISB: IFRI>BTHENRETURN 
828 RI=4:RETURN 
38 PE=P-944 


SPACE RYS 


SPACE Cx 


848 GOSUBI9B: IFRT=1THENRT=B:RI=2: RETURN 
850 GOSUB1948: IFRT=1THENRT=B: RI=0: RETURN 
868 FE=FE+129: 6010848 

870 FE=P-1104 

880 GOSUB99B: IFRT=1THENRT=2: RI=4:RETURN 
898 GOSUB1849: IFRT=1THENRT=@: RI=Q:RETURN 
902 PE=FE-122:G0T0888 

910 FE=P-1922 

928 GOSUEF9B: IFRT=1THENRT=B: GOSUB1B78: RETURN 
930 GOSUB1948: IFRT=1THENRT=B:RI=D:RETURN 
748 PE=PE+3: 6010728 

958 PE=P-19826 


968 GOSURI9B: IFRT=1THENRT=B:RI=S: RETURN 
778 GOSUB1948: IFRT=1 THENRT=@:RI=D: RETURN 
988 FE=FE-3:G60T0968 f 


398 
TURN 
1008 IFPEEK (PE)=7BANDPEEK (PE+1924) < >32THENRT=1:R 
ETURN : 

1018 IFFEEK (PE)=&5ANDPEEK (PE+1924) <>32THENRT=1:R 
ETURN 

1928 IFPEEK (PE) =S4ANDPEEK (PE+1924) < >32THENRT=1:R 
ETURN 

1058 RETURN z 

1848 IFFEEK(PE)=659ANDPEEK (PE+1@24) <>32THENRT=1:R 
ETURN 


IFPEEK (PE) =46ANDPEEK (PE+1824) < >32THENRT=1:RE 


1258 IFFEEK (PE) =SBANDPEEK (FE+1924) < >32THENRT={:R 


ETURN R 

125B RETURN 

1079 IFPEEK (PE) <>45ANDPEEK (PE)<>7BTHENRI=1:RETUR 
N 

1875 IFV<1BORV>1&THENRI=1:RETURN 


<220> 
<56> 
<11a> 
<151> 
<179> 
<65> 
<190> 
<74> 
<123> 
<188> 


<199> 
<10B> 
<205> 
<bl> 

<144> 


<223> 
<53> 


<152> 


<124> 
«194> 


<233> 
<200> 
<240> 
<2@2> 
<227> 
<216> 
<238> 
<244> 
<161> 
<i8> 
<10> 
<16> 
<a2> 
<48> 
<61> 
<73> 
<67> 
<B1> 
<99> 
<119> 
<a2> 
<64> 
<126> 
<134> 
<193> 
<144> 
<166> 
<232> 
<224> 
<65> 
<2Q6> 
<218> 
<aA> 
<2Q4> 
<246> 
<52> 


<195> 
<159> 
<2B6> 


<199> 
<152> 


<17> 


<194> 
<182> 


" <28> 


<117> 
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1088 GOSURFS@: IFRI>BTHENRI=1 

1098 RETURN 

1100 COLOR1 ,3,3:CHAR1,8,B,"{RVSON SPACE}":PRINTS 
1$5 ":":CHÄRL ,LEN(S1$) +2,8,""=PRINTUSING"###"5K(3 
> £ 

1110 COLOR1,7,3:CHAR1,16,@,"{RVSON SPACE}":PRINT 
52$5 "2": CHAR ‚LEN(S2$)+18,@,""2PRINTUSING"###"5K 
72) 

112@ COLOR1,6,3:CHAR1,33,0,"{RVSON SPACE} "PRINT 
"HS: "2 CHAR1,37,8,"":PRINTUSING"##";HS 

1139 .IFK (3)<1ORK(7I<ITHENGOTO1210 

1148 RETURN 

1158 FORA=7T01STEP-1:VOLA:SOUND3 ‚808,8: NEXT: FORA 
=1TO1@0: NEXT: VOL6: RETURN 

1160 FORA=1T018:SOUNDI ,18@,2:SOUND2,2@@,2:SOUND1 
‚5@8,2:SOUND2,688,2:NEXT: RETURN 

117® RESTORE1 188: FORA=1T017:READB: READC: SOUND1,B 
„EC: NEXT: RETURN 

1180 DATA169,19,345,10,453,28,169,10,345,10,453, 
20,169,18,345,10,453,30,596,48 
'1198 DATA453,20,383,10,345,19,395,10,345,1@,262, 
20,169,40 

1208 DATAS596,20,1,704,20,1,516,20,1,739,20,1,704 
„20,1 

1218 V=18:C0=12:60SUR211@:CHAR1 ,12,1®@,"DAS{SPACE 
ISPIELCSPACEIIST SPACE} ZU" 

1228 V=13:C0=6:60SUB211@:CHAR1,6,13,"ENDE{SPACEZ 
>ENDE {SPACE2YENDE (SPACE2YENDE SPACEZIENDE" :GOSUB 
1178 

1238 V=16:C0=1:G0SUB211@:CHAR1 ,4, 16, "NOCH{SPACE} 
EIN{SPACE?SPIEL?CSPACE} (J= JACSPACEI 7 CSPACE)N=NEI 
N) " 
1248 
1258 
1268 
1278 
1288 

















IFK.(3) SHSTHENHS=K (3) 

IFK (7) >HSTHENHS=K (7) 
GETA$ 

IFA$="J"THENGOTOSB 

IFA$="N"THENSCNELR: STOP 

1298 GOTO1260 

1308 COLOR1 ,6,4:FORA=STO3S:CHAR1 ,A,2,"{SC}"2CHAR 
1,4,24," SA} "NEXT 

1318 FORA=ST023:CHAR1 ,2,A,"SB}":CHAR1,36,A,"{SD 
3" 2 NEXT 

1328 FORA=9T017:COLOR1,3,3:CHAR1,1,A,"tCB2}":COL 
OR1,7,2:CHAR1 ,36, A," (CB2}":NEXT:GOSUB110@ 

1338 D=3:C=3:FORA=1TO11:FORB=1T07:COLOR1,2,4 
1348 X=INT<RND(1)*2) +12 CHAR1,C,D,C$(X,1) :CHAR1,C 
„D+1,C$(X,2) :CHAR1 ,C,D+2,C$ (X,3) 

358 D=D+3:NEXT:C=C+3:D=S:NEXT 

1368 RI=INT (RND(1)#*4) +1: P=3611:H=19: V=13 

1370 FORA=12T014:CHAR1,18,A,"{SPACE3}":NEXT:CHAR 
1,19,13,"{BLACK S@}":RETURN 

1388 SENCLR: V=1:G0SUB211@:CHAR1,7,1,"tREDISPEED- 
BALL{SPACE4}SPIELREGELN" 

1398 PRINT:FRINT" DOHN3}VERSUCHEN{SPACEISIEISPAC 
E}DAS{SPACEFPUNKTEKONTD<SPACE}IDESTSPACEIGEG-" 
1488 PRINT"NERS{SPACEIDURCHTSPACEIGESCHICKTESTSR 
ACEILENKENSPACEIDES{SPACE}SPEED-" 

1418 FRINT"BALLS{SPACE}ZULSPACEFRUINIEREN. " 

1428 PRINT"DAS{SPACEFSPIELFELD{SPACE}BESTEHT {SPA 
CEFAUSSPACEIT7#11SPACEICHIPS," 

1438 FRINT"WELCHE<SPACE}2LSPACEISTELLUNGEN SPACE 
3EINNEHMEN{SPACEIKDENNEN: "  - 

1448 H=1:V=11:00=2: X=2: GOSUBS4@: PRINT" {UP RIGHT} 
ERLAUBT {SPACE}DENTSPACE}BALLDURCHLAUF {SPACE} VON" 
1450 FRINT" CRIGHT4FUNTEN{SPACEINACHTSPACEIOBEN{S 
PACE3UND £SPACEFUMGEKEHRT. " 

1468 H=1:V=14:X=1:G0SUBSAB: PRINT" UP RIGHTIERLAU 
ET{SPACEFDEN{SPACEIBALLDURCHLAUF (SPACEIVON" 

1470 FRINT" (RIGHT4>RECHTS{SPACEINACHTSPACEILINKS 
{SPACEFUND{SPACEIUMGEKEHRT. " 

1488 PRINT:PRINT" CBLUEISTELLT{SPACEISICHTSPACEID 
EM{SPACE>BALL{SPACEFEIN{SPACEICHIPTSPACEIQUER, {S 
PACE}SO" 

1498 PRINT"VERWANDELTSPACEISICHTSPACE)IDERTSPACE 
ICHIP{SPACE} INCSPACEIEINEN" 

158@ FRINT"SPEEDER. (SPACEIMITSPACEIDEM{SPACEISP 
EEDER{SPACE? IST{SPACEIESTSPACEFMOEGLICH" 

1518 PRINT"DEN{SPACE}IBALL {SPACE} IN{SPACEFALSPACE 
FRICHTUNGEN{SPACEFDURCH{SPACE}DIE{SPACEISPIE-" 
152@ PRINT"LERTASTE{SPACE} (FREI {SPACE}WAEHLBAR) € 
SPACE} ZUTSPACE}LENKEN: ": V=23:5P=3 

1538 RI=1:H=1:60SUB598: RI=2:H=4: G0SUBS9B: RI=3:H= 
7: GOSUBS9@: RI=4:H=11:G0SUBS9B 

1548 PRINT" RIGHT UP} (WEITERTSPACEIMIT CSPACEISPA 
CE)" 











































































































<242> 
<212> 


<32> 


<163> 
<84> 
<197> 
<a> 
<154> 


<139> 


- £17> 


<1508> 
<132> 
<227> 


<132> 


<12> 


<141> 
<232> 
<62> 
<127> 
<196> 
<134> 
<88> 
<79> 
<95> 


<138> 
<28> 


<165> 
<6B> 
<137> 
<249> 
<77> 
<198> 


<SQ> 
<350> 


<170> 


<186> 


<29> 


<2> 


<141> 


<107> 


<13> 


<159> 


<119> 


<88> 


<93> 


<89> 


<1997> 


programme 


1558 POKE239,8 

1560 GETA$:CHAR1,1,8,A$: IFA$=CHR$ (32) THENGOTO158 
[) 

1578 GOT01548 

1580 SCNELR:PRINT" GREEN} ZURLSPACEILENKUNGLSPACE 
STEHT (SPAGEYDEM{SPACEISPIELER(SPACEINURCSPACEIW 
ENIG" 

1590 PRINT"ZEIT{SPACE}IZUR{SPACE}VERFUEGUNG. {SPAC 
E3NACHTSPACE3ABLAUF {SPACE}DIESER" , 

160B PRINT"ZEIT{SPACEFERFOLGT{SPACE}DER{SPACEIAB 
SCHUSS{SPACEIDESTSPACEIBALLS" 

161@ PRINT"AUTOMATISCH. {SPACE}DANACH SPACE} WANDE 
LT{SPACEISICHTSPACE}DER" 

1620 PRINT"SPEEDER{SPACEIWIEDER{SPACE} INTSPACEIE 
INEN{SPACEICHIP{SPACEIUM. " 

1630 PRINT" {BLACK DOHNIFUER{SPACEIDENTSPACEISPIE 
LERWECHSEL {SPACEFGELTEN{SPACEIFOLGENDE" _ 

1548 PRINT"REGELN: " ? 

165@8 PRINT"-{SPACEIBLAU{SPACEISCHIESST; {SPACEIRO 
T{SPACEIBEGINNT {SPACE} (1.SPIELER)" 

1660 PRINT"—{SPACE}DER{SPACEFWECHSEL{SPACE}ZULSP 
ACE}BLAU{SPACE)Y (2. SPIELER) {SPACEIER-" 

167® PRINT" {SPACE23FOLGT , {SPACEFWENN{SPACEIDER{S 
PACE}BALL{SPACEIAUF (SPACEIEINENSPACE}QUERGE-" 
1688 PRINT" {SPACE2ISTELLTEN{SPACEIGRAUEN{SPACEIT 
HIP{SPACE}I TRIFFT." 

1698 PRINT"-{SPACEITRIFFT{SPACEIDERTSPACEIBALLS 
PACEY AUF {SPACEFEINEN{SPACEIROTEN{SPACE} ODER" 
1700 PRINT" {SPACE2}BLAUEN(SPACEIQUER-CHIF , {SPACE 
3KOMMT {SPACE}DER{SPACEISPIELER" 

171@ PRINT" (SPACE2} ZUM{SPACE} ZUG, {SPACEIWELCHERT 
SPACEIDER{SPACE}CHIPFARBE {SPACEIENT-" 

1728 PRINT" SPACE2}SPRICHT. (SPACEYNACH{SPACEIABS 
CHUSS{SPACE}WERDEN{SPACEIFARRIGE" 

173@ PRINT" {SPACE2ICHIPS{SPACEIWIEDERTSPACEIGRAU 


1748 PRINT"{DOHN PURPLE>PUNKTEABZUG: " 

1758 PRINT"-{SPACE}1 SPACEIPUNKT {SPACEIABZUGTS 
CE}BEI {SPACEFRANDUEBERSCHREITUNG. " 

1760 PRINT"-{SPACEIS{SPACEIPUNKTE{SPACEIABZUGLSP 
ACEYBEI {SPACE} TORSCHUSS {SPACE} (KARIERTE" 

177@ PRINT" {SPACE2IFELDER) (SPACE}FÜUER{SPACEIDENE 
SPACE} TORBESITZER." 

1788 POKE239,@ 

1798 PRINT" (DOHN3 (WEITER{SPACEIMITLSPACEISPACE)" 
180M GETA$:CHAR1,1,@,A$: IFA$=CHR$ (32) THENGOTO182 
("} 

1810 GOTO1828 

1828 SCNLLR: PRINT" {BLACKIBEI{SPACEIRANDUEBERSCHR 
EITUNG {SPACE}UND SPACE} TORSCHUSS" 

1838 PRINT"WERDENTSPACEIALLETSPACEICHIPSTSPACEID 
ER{SPACE? BEGENRICHTUNGSPACE? GRAU" 

1848 PRINT"UND{SPACEIWECHSELN{SPACEIDIELSPACEIST 
ELLUNGSPACEF}DURCHTSPACE} ZUFALL." 

1858 PRINT"NACH{SPACE} TORSCHUSS{SPACEIWIRD{SPACE 
3VORTSPACEYDASTSPACEI TORTSPACEFEINISPACE}TOR-" 
186@ PRINT"WARTSPACEIGESTELLT{SPACE} (CHIP{SPACE 
3 IN{SPACE}TORFARBE) ." E 

187@ PRINT" {DUHNZ ORNGYDASTSPACEISPIEL{SPACEIEND 
ET, {SPACEIWENN{SPACEIAUF {SPACEFEINEM{SPACEIKONTO 
m 
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1880 PRINT"KEINE{SPACE3PUNKTETSPACEIMEHR{SPACE}YV 
ORHANDEN{SPACE}YSIND." 
18980 PRINT" {DOHN3I (WEITERTSPACEIMITTSPACEISPACE) 

















19788 
19718 


POKE239,8 
GETA$:CHAR1 ,1,8,A$: IFA$=CHR$ (32) THENRETURN 
17920 GOTO191@ 

1938 CHAR1,8,24, "WIEVIEL SPACEISPIELERTSPACEF (IT 
SPACE>ODERTSPACEI2) ?" 

1948 FORA=1T058:NEXT:POKE2S9 ,8:GETKEYA$ 

1958 IFA$="1"THENS1$="COMMODORE":CHAR1,0,24,"{D0 
HN2}1.SPIELER=COMMODORE" :5A=1:60T02@1@ 

1968 IFA$="2"THENGOTOIIBQ 

1978 GOT01948 

1988 SENELR: CHAR1 ,8,24,"": INPUT" CDOHN2INAME{SPAC 
E>DES{SPACE}1.SPIELERS{SPACE} (MAX. 1BLSPACE>BUCHS 
TABEN) ";51$:SA=® 

1998 IFLEN(S1$) >1BTHENGDTO1988 

ZU0B GOSUB2B9IQ: T1$=T$ 

2@1® PRINT: INPUT" {DOHN23NAME TSPACEYDES{SPACE}2.S 
PIELERS{SPACE} (MAX. 1D{SPACEF BUCHSTABEN) ";52$ 
202® IFLEN(S2$) >1BTHENGOTO2B1@ 

2030 GOSUR299B: T2$=T$ 
2B48 SCENELR=:CHAR1,9,24, 




















"SPIELREGELN?{SPACE} (J=JA 





GSompute mib 


<136> 
<137> 
<122> 
<110> 
<12> 

<x294> 
<377 

<178> 


<111> 
<56> 


<196> 
<145> 
<25> 
<97> 
<9> 
<1902> 
5? 
<142> 


<254> 
<38> 


<213> 
<116> 
<46> 
<11@> 
<38> 


<35> 
<92> 


<235> 
<53> 

<151> 
<195> 


<255> 


<B> 
<AB> 


<214> 
<231> 
<B> 

<209> 


<6i> 
<173> 


x71> 
<427 
<15> 


<189> 
<A3> 
<224> 


<@> 
<116> 
<6> 
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programme 








tSPACEI/LSPACEIN=NEIND" _ <195> - 
2050 GETAS <153> 
2060 IFA$="J"THENGOSUB138Q- RETURN <127> Haben Sie Ihren C-16/ 116 
2070 IFA$S="N"THENRETURN <i> . 
2a0m GOTOzase a schon auf 64K aufgerüstet? 

' 20898 FORA=1T01@2: NEXT:PRINT" (DOWNIWAEHLENTSPACE} 8 
SIETSPACE}BITTE{SPACEI IHRE{SPACEISPIELERTASTE!" <21> a er Ri 
21@2. FOKE239 ,8: GETKEYT$:RETURN <209> _ 
Z11@ FORH=AT034STEPS: X=1:G0SUBS4B: NEXT:RETURN <2> P 
2128 POKE239,0 <196> Dann nutzen Sie schnell 
2130 DATA162,0,189,0,208,157,0,60,189,0 <56> y 
2140 DATA289, 157,8,61,187,0,218,157,8,62 . <211> den Hardware-Service 
215® DATA189,0,211,157,0,63,202,208,229,96 <118> 5 
2168 RESTORE2130: FORA=832T0861:READR= C-C+B:POKEA des Tronic-Verlages 
„BzNEXT <30> 
2178 COLOR4,2:POKE65298 ,@: POKE65299 ,6D <124> ä 2 : 
2189 SYS832: POKESS, 255: POKES6,59: CLR:RESTORE219@ <204> Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 
2198 DATA65,16,16,16,56,56,124,124,254 <252> : : 
2200 DATA66, 128,224,248,255,248,224,128,0 <158> Bausatz = bestehend aus: allen Bauteilen und 
en Dr ee on ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16K — 
2 ATA& => : \ 
2230 DATA69,0,0,0,1,7,31.63.127 <182> geliefert in stabiler Hartbox. 
2240 DATA7Q,8,8,60,255,255,255,255,255 <198> 
225® DATA71,8,0,9,128,224,248,252,254 <77> | - Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,- DM + NN 
2268 DATA72,127,63,31,7,1,0,0,0 <128> 
227® DATA73,255,255,255,255,255,68,0,8 261 > Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,- DM + NN. _ 
2280 DATA74,254,252,248,224,128,0,0,0 <184> 
2298 DATA7S,8,1,3,7,7,15,15,31 <93> (Bei Vorkasse + 2,- DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis 
2588 DATA76,31,31,63,63,63,63,31,31 <189> zu 3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!) 
2318 DATA77,31,15,15,7,7,3,1,0 <258> 
2320 DATA78,0,128,192,224, 224 ,240,24@,248 <200> Bitte Computertyp angeben! 
233® DATA79,248,248,252,252,252,252,248,248 <199> = | 6 bH 
234® DATABB,248,249,240,224,224,192,128,D0 <52> 
2358 DATA-1 <167> Tronic-Ver ag um ; 
2368 READC: IFC=-1 THENGOTO2@ <119> Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 3001 
237@ FORA=9TO7: READB: POKEC#B+15S6B+A,B: NEXT <224> 
2388 GOTO236@ <163> 


ENDE DES LISTINGS 
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** Kleinanzeigen :* Kleinanzeigen :* Kleinanzeigen * 
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HARDWARE 





Netzteil für C-16/C-116 
- hoher Strom 1200 mA - 
- kleinere Spannung - 

- geringere Wärme - 

- kühler Rechner - 
Filter-Power-Leistung 
nur 59,68 DM bei: 

Uwe Peters, 
Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, 
Tel. 04323/3991 


Verkaufe 64k-RAM-Steckmodul 

für den C-16. Einfach nur einstecken. 
55,-- DM an: 

Oliver Püst x 

Rosengasse 7, 

2053 Gr. Schretstaken 








Plus4 + Datasette + Joystick + Adap- 
ter + 13.org. Spiele + ca. 60 Spiele + 
3 Bücher + 4 Zeitschriften wegen Sy- 
stemwechsel zu verkaufen. 

VB 250 DM. 

Folkmar Schmitt, 

Bührener Str. 58, 

2912 Uplengen, Tel.: 04956/679 










Atari® alle Typen, 


durch Microschalter - 


Compute mit - Sonderheft - 4/87 


..3-dimesionales Schach, 


® besonders feinfühlige Steuerung 


® zusätzlich 2 integrierte Paddle 
@ Auto-Fire stufenlos einstellbar 


Verkaufe wegen Systemwechsel! 
Commodore Plus 4, Datasette, ca. 100 
Spiele, 2 Joysticks, Basic-Lernpro- 
gramm und Handbuch!!! Alter: 8 Mona- 
te. Preis nach Vereinbarung! 

Angebote an: 

Oliver Wohlgemuth 

Reichenbacher Str. 23 

4410 Warendorf 1, 

Tel: 02581/60217 





Speichererweiterung 64k für C-16, 
Assembler, 
Basic-Compiler, Grafikprogramm. 

Tel.: 06172/41851 





Verkaufe C-116 + 64k 

Datasette, Joystick, ca. 200 Spiele, eini- 
ge Anwender, Buch und Basic-Lern- 
kassette, Netzteil, Preis VB, 

Angebote unter 

Tel.: 0241/870204 





Umbau auf 64 KByte 

- für C-16/C-116 - mit Austausch der 
RAMSs für 100 DM in 1. Tag! 
Reparaturen in 1. Woche 

Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 

Uwe Peters, _ 

Tannweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, 

Tel. 04323/3991 





Multi-Function Joystick 
passend für viele Computersysteme: 


y 


Commodore® VC20, C-64, 128PC, Amiga 
(C-16/116/plus4 mit Adapter) 


@ extra große Feuertasten 

@ stabiles Metallgehäuse 

@ extra langes Anschlußkabel 
® super günstiger Preis 


Für C 16/116, Plus 4, C 64 
wie in Heft 2/87 
Hardwareservice angekündigt. 


© Erweiterung auf 16MB möglich 
® kompatibel zu 16 und 64K Version 
® integrierter Userport (o. Stecker) 


Info: M. Lausch » 


Im Obergrund 7 


6204 Taunusstein 1 » Tel. (06128) 3774 





Verkaufe C-16 + Datasette + Joy- 
stick/Adapter + 20 Spiele + Basic Kurs 
und zwei Lernbücher. 

Preis 180 DM. 

Tel.: 0251/63501 


Verkaufe C-16 mit Datasette, 

Spielen, Lernprogrammen und Anwen- 
derprogrammen, sowie Joystick und 
Adapter. 

Preis 150 DM! 

Tel.: 05602/5425 





Feuer frei: Der Profi-Stick 


Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck, 
Postanweisung) oder Nachnahme (Gebühr 5,-— DM) 
Ausland nur gegen Vorkasse 

oder telefonisch unter der Rufnummer 


(05651) 300 11 


Sompube mib 


Floppy 1541 für VC-20, C-64, C-16, Plus 
4 für 375 DM, Super-VC 20 32K, Modul- 
box, Datasette, 8 Module, Programme 
für 500 DM, auch einzeln, Preise VS. 
Karl-Josef Welter, Mellerhoefe, 

5042 Erftstadt-Gymnich 

Tel: 02235/78225 


Verkaufe Drucker VC-1520 

(1 Monat) mit Zubehör für 190 DM we- 
gen Systemwechsel. Michael Ludwig, 
Sonnenstr. 7, 6345 Eschenburg-Roth 
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SPIELPROGRAMME 


SPY VS. SPY (K) 29,90 
SCOTT ADAMS SCOOPS 











(4 ADVENTURE) (K) 27,90 
ACE (64K VERSION) d (K) 29,90 (D) 34,90 
MERCENARY 

COMPENDIUM (64K) d (K) 39,90 (D) 49, - 
MERCENARY (64K) d (K) 27,90 (D) 34,90 
PLUS PAKET II (K) 24,90 (D) 24,90 
ZORK 1,11, 111 64K JE j (D) 29,90 
SUSPENDED, 

STARCROSS 64K JE I 


KARATE KING (64K) 
PROJECT NOVA 
SOMMER OLYMPIADE 
ATOMIC MISSION 


(D) 29,%0 

(K) 16,90 (D) 16,90 
K) 22,90 

(K) 24,90 (D) 24,90 
















ADVENTURE “e (M) 9,90 
STRANGE ODYSSEE 

ADVENTURE "e (M) 9,90 
PIRATE ADVENTURE *e (M) 9,90 
VIDUZZLES (M) 9,90 
TERRA NOVA (K) 17,90 
SOCCER BOSS (K) 12,90 
LIBERATOR/SPACE 

FIENDS (K) 20,90 
YIE ARE KUNG FU -» (K) 17,90 
TWO CLASSIC GAMES _ (K) 17,90 
FUTURE KNIGHT (K) 19,90 
FOOTBALLER OF THE 
YEAR (C-16) (K) 14,90 
SPORT SHOW (K) 24,90 (D) 24,90 
EUROPEAN GAMES (K) 19,90 
PAPERBOY (K) 20,90 
FOUR GREAT GAMES _ (K) 17,90 
QuIwI (K) 24,90 (D) 24,90 
SABOTEUR (Auch 64K) (K) 9,90 
DIVERSE SPIELE 

BEREITS FÜR (K) 8,90 






Verkaufe C-16 defekt, Plus 4, Floppy 
1541, 2 Datasetten, ca. 333 Program- 
me, 2 Bücher, 1 Joystickadapter, 2 Joy- 
sticks, 32 Disketten (9 Beispiel- und 23 
Leerdisks) 1 Diskettenbox für 70 Dis- 
ketten mit Schloß. Gesamtpreis: 860 
DM! Bezugsadresse: 

Thomas Billmann, Schützenstr. 6 
8534 Wilhelmsdort, 

Tel.: 09102/2998 

Verkaufe Spiele auch einzeln!!! 





Der helle Wahnsinn!!! 

Wir verkaufen Joysticks, Cass., Disk. 
uva. zu Top-Preisen. Info gegen 80 Pf. 
bei: Comp. Club H. Pliet, 

Erikastr. 2, 4534 Recke 





Tomputer Serbire 
Michael&Joachim Maier GbR 


Telefon (07307) 6230 









Katalog mit Programmbeschreibungen gegen DM 0,80 in Briefmarken. Versand: bis 
DM 150,- Vorauskasse DM 3,50 Nachnahme DM 6,- Darüber keine Versandkosten 
*.begrenzte Stückzahl, e: Englisch, d: Deutsch, 1: Infocom Textadventure 


7913 Senden/liier ==» 


ANWENDERPROGRAMME 





MICRO DATEI/TEXT (2.0) 

KALK JE (K) 23,90 (D) 23,90 
MUSIC MASTER (K) 23,90 (D) 23,90 
PAINT BOX (K) 17,90 (D) 17,90 
TURBO TAPE (K) 16,90 
TURBO PLUS MODUL (M) 39 










GRAPHIC DESIGNER (K) 16,90 (D) 16,90 
VOKABEL C-16 (X) 19,90 
UTILITY C-16 (X) 19,90 
ADRESS C-16 (K) 19,90 








64K RAM ERWEITERUNG 69,- 
ABDECKHAUBE FÜR PLUS4 WEICHPLASTIK 9,90 






















ABDECKHAUBE FÜR C-16 WEICHPLASTIK 6.90 
- ABDECKHAUBE FÜR 

FLOPPY x WEICHPLASTIK 6,90 
ABDECKHAUBE FÜR 

DATASETTE WEICHPLASTIK 6.90 
DATENCASSETTEN 

0-15 10ST. 15,90 
DISKETTEN PRECISION 

2D 10ST 12.90 
JOYSTICK QUICKSHOT II 1590 
JOYSTICK QUICKSHOT II+ MIT MIKROSCHALTERN 22.90 
JOYSTICK MAGNUM MIT MICROSCHALTERN 29.90 
JOYSTICKADAPTER 990 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 3METER 14,90 
JOYSTICKVERDOPPLER (2 JOYSTICK AN 











EINEM PORT) 1490 
DATASETTENADAPTER 1530 AN C-161116/PLUS4 12, 
DATASETTENADAPTER 1531 AN C-641128 12,- 
ERSATZNETZTEIL FÜR C-16 4. 












Hardware Ein- und Umbauarbeiten 
für alle Computer! Software! Schlüssel- 
schalter, Reset, IRQ..., 

Katalog bei: Niels Grundel, 
Dohlenfeld 28, 4330 Mülheim.1 





Verkaufe C-16(64KB eingebaut) 

+ Datasette 1531 +  Trubo-Tape- 
Modul + Floppy 1551 (3 Monate alt) + 
sehr viel Zubehör. VB 850 DM. 

Tel.: 08331/5716 ab 18 Uhr! 





Verkaufe wegen Systemauflösung 
Floppy 1541 zu einem reellen Preis von 
260 DM. Tel.: 0201/353495 

Hans Gondermann 

Höltingsweg 13, 4300 Essen 11 





CO MPUTERSOFTLONICK 


c16 
CSJGAMES(3TOPGAMES) 
BIG MAG 5 
FINDERS KEEPERS 
DANGERZONE 
FORMULAR I 
MASTERCHESS 

PHEENIX 

HERKULES 

TRUST 

KICKSTART 

SKIPY HAROLD 

STREET OLYMPICS 


DISK CASS 
39,- 29, - 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 
9,90 


DISK CASS 
29,90 
39, - 
28, - 
32, - 
19,— 
29,- 
29,- 
39,- 
39,- 
24,90 
24,90 
24,90 


CSJ TURBO TAPE 

ACE (C16+PLUS4) 
EUROPEAN GAMES 

WHO DARS WIN Il 
TAZZITRIZONS (2 SPIELE) 
TERRA NOVA (MIT SPRACHE) 
DEMOLOTION 

FIVE STAR GAMES 

STRIP POKER 

TEXT C16 

DATEI 

UTILITY 


49,- 
39,- 
39, - 


WU LUNG ERWARTET SIE DEMNÄCHST AUF IHREN BILDSCHIRM 


CSJ COMPUTERSOFT JONIGK 





* HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT & 
An der Tiefenriede 27 - 3000 Hannover 1 - Tel. Bestellservice 0511/886383 
Programmautoren gesucht - sofort CSJ NEWS (Preislisten) anfordem » Computertyp an- 
geben. Mindestbestellwert 30,- DM. Versand: Vorkasse + 2,50 DM, per Nachnahme +7,- DM 





































Achtung 


Der Tronic-Verlag bietet ab sofort einen 
neuen Service. Unter der Rufnummer 


IETEIFELEE 


können Sie jetzt von Nfpete) bis inte) 
direkt bis 19.00 Uhr telefonische Be- 
stellungen aufgeben oder kurze Mit- 
teilungen hinterlassen. 


C-16/C-116/Plus 4 

C-16: Verkaufe 64k-Steckerweiterung 
für 40 DM (neuwertig). 

Suche Gehäuse + Tastatur 
C-116/Plus 4 für max. 45 DM. 
C-64: Verkaufe Orignal-Top-Games 
(Disk) Barbarian 25 DM, Metro-Cross 35 
DM, The last Ninja 45 DM, Road Runner 
45 DM alle mit deutscher Anleitung. 
Tel.: 0451/27546 Christian! 


Verkaufe C-16 Komplettsystem 
C-16(128K) + Datasette + Grünmoni- 
tor + Drucker + Software + Literatur. 
VB 700 DM. Verkaufe Teile auch ein- 
zeln. Frank Reimann, 
Robert-Luetters-Weg 57 a 

5600 Wuppertal 12 

Tel.: 0202/473092 


des 
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Suche Floppy 1551 

Nur voll funktionsfähig, biete 200 DM, 
evtl. mehr. Außerdem suche ich Kopier- 
programm für Plus 4 um Programme 
von Kassette auf Diskette zu kopieren. 
Tel.: 0202/661294 ab 19 Uhr! 


Suche C-64 Drucker 

Verkaufe Commodore 116 mit Dataset- 
te und vielen, vielen Spielen (ca. 115) 
Preis: VB 250 DM! 

Suche viele Copy-Programme für C-64 
und andere Software. Suche auch Nin- 
ja -Sachen aller Art. 

Tel.: 02136/34907. 


Kaufe defekte Geräte zu Höchst- 
preisen 

C-16/116/+4/1551/1541 

* Geld kommt per Post * 

einfach einsenden an: 


“Uwe Peters, Tannenweg 9 


2351 Trappenkamp 1 
Tel.: 04323/3991 


#s#e@80R Suche O-16 "*rrrr er 
höchstens 120 DM. Angebote an: 
Ralf Hahn 

Lindenstr. 1, 7091 Ellenborg 


Suche jede Menge Spiele für meinen 
C-16. Müssen keine Originalspiele 
sein, aber möglichst günstig.: Meldet 
Euch bei Eva A., Tel.: 02741/25440 
Nur Kassetten !!! 





Compute mib 





BIETE 


>10] 2 117.1 212 





Verkaufe Games für C-64 und C-16 ab 
1 DM. Liste gegen 80 Pf. Rückporto 
bei: 

Frank Dirks 

Aurucherstr. 107 

2943 Neufolstenhausen 


C-16/Plus 4: Verkaufe 10 Originale für 
je5 DM. Tel.: 0591/64430. Außerdem 
zu verkaufen: 4 heiße Diashows auf 2 
DISK oder Kass. für 25 DM; 75 Basic- 
Spiele auf Disk oder Tape für 15 DM. 
Nur Vorkasse! Geld, Angabe des Da- 
tenträgers schicken an: 

Jürgen Stippel, 

Pölkerskamp 6 

4450 Lingen 1 

Suche auch Tauschpartner auf Disk 
und Tape! 


C-16/Plus 4 Power-Paket Il 

50 Top-Programme für nur 20 DM. An- 
wender und Spiele. Nur auf Disketten 
und nur gegen Vorkasse! Jürgen 
Roumen, 

Eichenstr. 49 

4054 Nettetal 1 


Hey Leute! Neu! Originalkassetten für 
0-16 + TI-99/4a, außerdem eine Kas- 
sette mit Spielen für 10 DM. Liste ge- 
gen 80 Pf an: Alpha-Soft, 

Wiechertstr. 34, 4030 Ratingen 


TOP-SOFTWARE 


- Kopierprogramm (Tape to Disk), Daten- 


verwaltung 64KB, Spiele und Anwen- 
dersoftware, Gratisinfo bei: 

Christian Görtz 

Postfach 11 05 18 

6100 Darmstadt 


Verkaufe C-16 Originalkassetten 
Big-Mac, Formula 1, Mr. Puniverse, 
Oblido, POD, Spectipede, Squirm, 
Street Olympics, Tutti Frutti und Baby 
Berks a5 DM. Thomas Herzfeld, 
Wiechertstr. 34 ' 

4030 Ratingen 1 


Kaum zu glauben !!! 

Schickt eine Kassette + 20 DM und Ihr 
bekommt 6 Originalspiele!!! 

Peter Wolf 

Tannenweg 3 

8873 Hochwang 
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Biete Original-Software 

(keine Raubkopien). Nur auf Tape (vor- 
erst).Preis 4-6 DM/Mengenrabatt/ Bin 
auch sehr an Tausch interessiert! 
Rückporto beilegen! 

Peter Jarosch 

Beekstr. 14 

3007 Gehrden 2 





Verkaufe selbstgeschriebene Top- 
Games für den C-16- wie: Pac man, 
Viper-Turbo, Car... Infos gegen Rück- 
porto bei: 

Marc Dittgen 

Am Stenpatt 12 

4417 Altenberge 





**C-16/ +4 Programme kopieren”* 
Kopierprogramm (Tape to Disk) und 
viele andere Superprogramme auch 
Hardware. Gratis-Info bei: 

Thomas Görtz 

Magdalenenstr. 21 

6100 Darmstadt 





Endlich: C-16/116/+4 als leicht be- 
dienbare CAD-Werkstatt. Perspektivi- 
sche Darstellung für Schule, Hobby 
und Beruf. Software individuell erwei- 
terbar.: 64K Bedingung. Ausführliche 
Beschreibung gegen 1,50 DM. Einfüh- 
rungspreis: Programm und Arbeits- 
mappe 15DM (bar, sonst + NN + Ver- 
packung) 

Disk/Cass. Versand: 

Detlef Wiertz 

Zum Karrenbusch 10 

4670 Lünen 6 





C-16/Plus 4 Softwarepaket Nr. 3 

01 Turbo-Tape 64KB 

02 Textmanager, T/D, Drucker 

03 Kaufmann, Tape,Disk,Drucker 
alles auf. Tape/Disk für 20 DM in bar. 
Softwarepaket Nr. 3 nur Diskette Disk 
to Tape: mit Turbo auf Tape 
Super-Copy: Disk to Tape 

Disk Craker: gibt Files in Hex 

für 20 DM bar oder Scheck! 

Jörg Hildebrandt 

Schlenkenbrink 25 

4973 Vlotho-Uffeln 


Verkaufe absolute Top-Software 

für C-16/116/Plus 4 von 16-64K! An- 
wender, z.B. Kopierprogramm, List- 
knacker usw. viele Top-Games zu sehr 
günstigen Preisen alles auf Disk oder 
Kass.! Liste gegen Rückporto, Anruf 
genügt: Frank Diesner, 

Industriestr. 48 

6342 Haiger 1 

Tel.: 02773/3411 nach 16 Uhr 





C-16/C-116/ +4 Fans aufgepasst 
Verkaufe Super-Software zu Spottprei- 
sen. Vom professionellem Anwender 
bis zum actiongeladenen Spiel. Insge- 
samt 400 Programme, davon 150 Origi- 
nale wie z.B. ACE, Mercenary, Terra 
Nova usw. viele 64K-Versionen. Liste 
anfordern bei: Steve Naghavi, 
Grunewaldstr. 87 

1000 Berlin 62 

Nur Disk! 


Verkaufe für C-16/Plus 4 
Originalspiele auf Diskette 10 DM und 
biete Kopierprogramme von Cassette 
auf Diskette 20 DM und 1 Diskette beid- 
seitig mit Superspielen 15 DM und An- 
wenderprogramme 8 DM. Bitte Liste 
anfordern! Bitte um Rücksendung der 
Disketten Briefmarken beizulegen. 
Hans Neumann 

Fuldatalsitr. 25 B 

3500 Kassel 
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VOKABELN lernen leicht gemacht! 
Erfolgsnachweis! C-16/Plus 4, Disk/Ta- 
pe 20 DM frei Haus. Vorkasse! 

Ideal für 16KB. 

Matthias Bischof 

Gänseackerweg 43 

7915 Elchingen 1 


Ich verkaufe ein Programm zur Erstel- 
lung + zum Ausdruck von Rechnun- 
gen. Info gegen 80 PF. Jetzt wird Ihr 
G-16 für nur-15 DM professionell! Auf 
Kassette oder Disk! Mit Sicherheitsab- 
fragen und zum Abspeichern und Ein- 
laden von Daten bei: YOUR SOFT Gor- 
don Hische, 

zum Eichtal 20, 5370 Kall 6 

*** C-16/C-116/Plus 4 *** 


C-16/Plus 4: 450 Programme, Spiele, 
Anwender, Grafik, Musik,- Originale, 
Zeitschrift auf Cass. usw. Infos degen 2 
DM auf. Kassette von 

Wolfgang Oschinger 

Postfach 5 61 

2190 Cuxhaven 


Verkaufe 20 C-16 Spiele, 30 VC-20 
Spielea 10 DM + 4 DM in Briefmarken 
für Verpackung und Versand. Verkaufe 
billig VC-20 und C-16! Jürgen Guss, 

Quarnsteterstr. 12, 2217 Kellinghusen 


Biete C-16/C-116/Plus 4 Software 
Gratis-Info gibt's bei: 

Michael Gorniok 

Meisenweg 8 

4517 Hilter 1 

(auch Tausch) bis bald!!! 


Meine neue Softwarekassette ist da! 
Randvoll: mit Programmen.. 10 DM 
Schein an: Marco Exner, Werner-Str. 
351; 

4709 Bergkamen 


Habe DBASE als Diskettenversion für 
den Plus 4. Information: 

Alfred Hansen, 

Dedolphstr. 4 

5100 Aachen. gegen Rückporto. 


Der helle Wahnsinn !!! 

Wir verkaufen Top-Programme für 
C-16/Plus 4 ab 50 Pf. Liste sofort anfor- 
dern gegen 80 Pf. bei: Computer-Club, 
H. Pliet, 

Erikastr. 2, 4534 Recke 


Second-Hand-Originalsoftware!! 
Original-Spiele aus zweiter Hand (16 & 
64KB) *** 50% billiger *** Gratisinfo 
bei: 

Christian Görtz 

Friedrich-Ebert-Str. 113 

6103 Griesheim 


C-16 (64 KB) & Plus 4 

Das Kopierprogramm! Kopiert Disk, 
Disk, Disk, Tape; Tape, Disk; Tape , 
Tape! Incl. Turbo-Tape! Kopiert ein- 
fach alles. Menuegesteuert, viele Ex- 
tras! Dazu 64KB- Copy für 64K- 
Programme! Alles 20 DM, Vorkasse! 
Schreibt an: 

Jochen Pielage 

Schluot 3 

4407 Emsdetten! 

Lieferbar auf Tape und Disk! 


Frreren OA6/C-1IO er 


. Saboteur für 8,95 DM 


Rambo für 29,50 DM 
F. Martschin Bi 
Reherweg5 a 

3258 Aerzen 


200 Spiele für 60 DM 

(nur bar)! Diskette oder Kassette. 
Alexander Woelke 
Berghauserstr. 92 a 

5600 Wuppertal 2 


kleinanzeigen 


Computer-Shop 
im 


Schreib- und Druckservice 


Drawehner Straße 15 - 3130 Lüchow - Telefon (05841) =: 99 
DM 


Sommer-Olympiade 
Das Goldene Äng. 
Dembolition 

Plus Paket II 
Sport-Show 
Kıkstart 
Operation Hawaii 
Mr. Puniverse 
Spectipede 

Gun Law 

Master Chess 
Plus-Paket I 
Moon-Buggy 


Fury 9, en K 
Paint Box 
Turbo Tape 
Joystick Adapter 7,95 
Ben 1341 

Joystic 

Alehchot II Plus 
Datenkas. 5St: 
Disc.-Box f. 100 St. 
Speichererweit. 
Plus/4 Tips/Tr. 

Alles über den Plus 4 
Disketten 5%“ 


19,90 D/K 
28,50 DI/K 


16,50 
19,90 


39,00 
10 Stück 12,95 D/K 


Bei Vorauskasse keine Versandkosten, sonst plus DM 3,50 
Bitte kostenlose Gesamtliste anfordern. 





o0000000000000000 
SYS-CRACKER ERSETZT KO- 
PIERPROGRAMM 

Für Plus4 u. C16/116 + 16K 
RAM Erw. Mit dem SYS-Cracker 
V.1.0 sind Sie erstmals in der La- 
ge 98% aller Original-Software- 
Kassetten (Spiele u. Anwender- 
PRG etc.) zu duplizieren. Die 
lauffähigen Progr. lassen sich 
auf Kassette od. Diskette spei- 
chern. Viele 2teilige Progr. wan- 
deln sich zu einem Teil u. auch 
der Autostart wird absorbiert. 
Achtung: Dieses PRG darf nur 
für Sicherheitskopien genutzt 
werden!!! SYS-CRACKER wird 
auf Kass. od. Disk mit deutscher 
Bedienungsanleitung geliefert. 
Datenträger angeben! 

als Bargeld/Einschreiben nur 
35,-DM 

© bei Vorkasse/V-Scheck 39,- DM 
© bei Nachnahme39,- DM +5,- DM 
© BYTETECHNICS/R. Grotjo- 
© hann b. Hille,. Goethestr. 23, 
© 4690 Herne 1 
0©0000000000000000 


BEBEBRBEERBBBBEBRBHBEN 
BE Turbotape-Super [| 
EB Das Original für die 64k-Version 
EB C-16/C-116/Plus 4 im oberen I 
EM RAM-Bereich nur 19,50 DM bei: @ 
®@ Elektronik-Technik I 
B -Ing. Uwe Peters- | 
EB Tannenweg 9 u 
EB 2351 Trappenkamp 1 | 

J 

| 


o00000000000000000000 


Oo0000000000000000000000000 


B Tel.: 04323/3991 : 
ENERBEREEREREEEE 





An alle C 16/116 und Plus4 User. 
Endlich ist es da!! Textword II. 


Ein Super Textprogramm für 64K. 100% Masch. Spr. 
Zum Superpreis von 39,90 DM + Verpackung und Porto 5DM. 
Zur Zeit nur auf Disk lieferbar. 
Fragen Sie auch nach unseren anderen 
Anwenderprogrammen wie: 
FIBUICOMDAT/RECHNENEIBETNEERN: etc. 
Ab sofort auch lieferbar für C 16/116. 
64K Speichererweiterung Modul 65,90 DM. 
Light Pen + Malprogramm Disk 65,00 DM. 
Centronics Interface 74,90 DM. 
Info gegen 80 Pf. Rückporto bei 


















































OO0200009 00000 

Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 I 
D] Software m] 
DI auf Diskette und Kassette. Liste U 
ED] gegen 8,80 DM in Briefmarken U 
©) anfordern bei: D 
ED] BERLAU-SOFT DO 


ED] Postfach In 15, 2150 Buxtehude U 
OO0DD ODODDD00009 






































© C-16 Speichererweiterung 64k 
® inkl. aller Teile, Verpackung + ® 
® Porto nur 38,-- DM bei: ® 
® frings-fürst U) 
© Gereonstr. 31 o 
© 5166 Kreuzau-Boich ® 
® Tel.: 02427/6026 eo 
.sossoeosoao.a<. e0o..982000.es 
O0000000000000000 
© Pius 4/C-16/C-64-Lernprog. {6) 
© Tech. Mathe + Grafik zu reellem © 
© Preis Zahnr., Festigk., Hydr., Ge- © 
© ometrie, Bruchrechn., Vokabeln- © 
© Cass/Disk. Kat. 1,- DM Briefm., © 


'O Comp. Typ angeb. ° 
© Anita Ristau, Peetzweg 9, © 
© 3320 Salzgitter. © 


00000000000000000 
00000000000000000 
© CA Dmit Plus4/C16/116 CAD O 
CAD-System ’CAD- 123 Version © 
1.2. techn. Zeichn.; 16 Ebenen, © 
über 60 Editier- u. Bearb.befehle © 
Symbol-u. Objektbibliothek. Info © 
gegen Porto: [o} 
Dipl.-Ing. M. Raetzel, © 
Ulvenbergstr. 6, [0] 

© 

(0) 


30000000 


‘© D-6100 Darmstadt 13. 
0000000000000000 













Proti-Software K.H.Schülbe 


Generalvertretung-West - 


Hägenerstraße 68 


5630 Remscheid : Telefon (02191) 291088 





Compute mib 


65 


66 


kleinanzeigen 


Computerservice 
Tino Hofstede 

An der Windmühle 8 
5010 Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für 


Amiga 
6128 
:C64 


:C16/116 
-Plus/4 
«VG 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 


C-16 Super-Programme zu verkau- 
ten: Zeichengenerator Plus 4-Version 
15 DM; Bauernskat Plus 4-Version 15 
DM; nur Vorkasse bei: 

Henrik Loeser 

Röntgenstr. 5, 4795 Delbrück 


*Neu C-16/C-116/+4 Neu* 

60 Programme (Basic) aus allen Berei- 
chen für 30 DM’(nur Schein, evtl. per 
Einschreiben) auf Diskette oder 40 DM 
auf Kassette. Ferner 15 Mammut- 
Programme (Basic) nur Plus 4 auf Dis- 
kette für nur 20 DM. Alles ohne List- 
schutz! 

Reiner Grotjohann bei Hille 

Goethestr. 23, 4690 Herne 1 


Verkaufe Original-Games 

für den C-16 bis zu 50% ermäßigt. Liste 
für 2 DM anfordern bei: 

Lars Totzl, Zehnthofstr. 9,. 

8700 Würzburg 


Verkaufe Software für C-16/+4 
schon ab 1 DM. Liste gegen 80 Pif.- 
Rückporto bei: Mark Hünken, 
Deichstr. 53, 2874 Lemwerder 


Biete C-16 Programme nur Originale 
sehr preiswert. Z.B. Hektik, Seastrike, 
je 5.50 DM, Jet Set Willy, Legionair je 
15 DM. Liste gegen Rückporto bei: 
Schröck, Postfach 10 11 10, 

8580 Bayreuth 








C-16/Plus 4 *** C-16/Plus 4 *** 
Spiele- und Anwender-Programme für 
nur 1 DM pro Stück. Auch spezielle 64K 
Versionen. Liste gegen frankierten 
Rückumschlag bei: Jürgen Roumen, 
Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1 


C-16/Plus 4 Games! 

Verkaufe 4 absolute Top-Games! Brid- 
gehead + ACE + Foty + Karate King, 
zusammen 10 DM! Vorkasse! Nur 
Tape! 

Frank Pietsch 

Königsbergerstr. 2 c 

5000 Köln 60 


KONTAKTE 





Suche Tauschparitner für C-16/Plus 4 
Programme, nur Diskette. Listen an 
Harald Schneider 

Valenciennerstr. 259 

5160 Düren 


Umbauset auf 64 KByte 

für C-16/116 mit Superanleitung nur 50 
DM incl. allem. Die Funktionierende 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, 

Tel.: 04323/3991 


Wichtig! 


Nächster Erscheinungstermin 
für das Sonderheft 1/88 
ist der 14.Dezember 1987 


Anzeigenschluß für diese Ausgabe 
ist am 13. November 1987 





Suche Tauschpartner für C-16/C-116/ 
Plus 4. Habe jede Menge gute Pro- 
gramme, auf Tape oder Disk. Schickt 
Eure Listen an: 

Oliver Springer, 

Biener Str. 41, 4450 Lingen 1 


Suche Anschluß an Plus 4-Besitzer 
im Raum Aachen und Umgebung. 
Alfred Hansen, Dedolphstr. 4, 

5100 Aachen 


Suche dringend komplette Speicher- 
belegungslisten für C-64 und Plus 4 
(zwecks Umschreiben von Program- 
men)! Bin auch an 64k-Software für 
den Plus 4 interessiert. 

Kontakte zu Plus 4-User-Club er- 
wünscht. Ralf Herbeck, Hengsterberg 
4, 4795 Delbrück 


Suche Tauschpartner für Spiele und 
Anwenderprogramme auf C-16, Plus 4. 
Nur Disk! Listen bitte an: 

Burkhard Nitter 

Gottlieb-Kellner-Str. 4 

3500 Kassel 


C-16/Plus 4 Freaks!!! ACHTUNG !!! 

Der ICUC sucht noch Clubmitglieder! 

Auch aus dem Ausland!! Mit Clubzeit- 
schrift, Software usw.! 

ICUC, A. Wesener, Halweg 77, 

4320 Hattingen 


** Größter C-16/116/Plus 4-Club ** 
Biete tollen Service!!! u.a. Fachzeit- 
schrift auf Datenträger, Informationen 
gegen 1,30 DM Porto! 

Hacker, Im Winger 10, 5440 Mayen 14 


Tausche, kaufe, verkaufe!!! 

C-16 auch 64K Disk or Turbo-Tape, 
100% Antwort. Anwender und Games. 
Anruf ab 18 Uhr unter Tel.: 09573/6105 
Stefan Neugebauer, Peunstr. 5, 

8623 Staffelstein 


C-16 Freak sucht Computerclubs 
und Tauschpartner. User-(Clubs) sind 
auch einzeln willkommen. 80 Pf. an: 
Peter Padberg, Hachmühler Str. 18, 
3252 Bad Münder 1 


C-16/C-116/Plus 4 Anwender: 
Der Verein speziell für uns! Mit Zeit- 





schrift und Software-Bibliothek. Info 
beim: hrc e.V., Bauerland 15, 

4800 Bielefeld 1 

Suche Tauschpartner für den 


C-16/C-64. Listen an: Thorsten Esser, 
Schützenstr. 2, 4980 Bünde 1 
C-16 Tape/C-64 Disk!!! 


C-16/Plus 4 suche Tauschpariner 
für Top-Games auf Disk oder Tape Li- 
ste gegen Rückporto und eigene Liste. 
Verkaufe 4 Dia-Shows auf 2 Disks oder 
1 Kass. für 25 DM. Nur Vorkasse! 
Michael Kanthem, Pölkenkamp 6, 
4450 Lingen 

P.S.: Suche auch Sound- -Digitizer für 
Plus 4. Angebote so schnell wie mög- 
lich an: Tel.: 0591/6969 

Preis: VHB 


Probleme mit Eurem 
C-16/C-116/Plus 4 

Wir versuchen kostenlos zu helfen!!! 
Bitte meldet Euch bei: 

CCC-Club H. Pliet, 

Erikästr. 2,4534 Recke 


VERSCHIEDENES 





Suchst Du Hilfe? 

Ich helfe Dir (auch telefonisch) für 
C-16/116/+4/1551 etc. Infos, Tips, 
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, 

Tel.: 04323/3991 


HILFE!!! 

Ghost Town: Wie komme ich über den 
Fiuß??? 

Manuela Maleszka 

Annenstr. 76, 2300 Kiel 1 

Tel.: 0431/569776 


C-16/Plus 4 FREAKS! ACHTUNG I!!! 

Der ICUC sucht noch Clubmitglieder! 

Auch aus dem Ausland!! Mit Olubzeit- 
schrift, Software, usw. 

ICUC, A. Wesener, Halweg 77, 

4320 Hattingen 


C-16/C-116/Plus 4 

Dein C-16/Plus 4 hat Hunger auf “Ka- 
viar“? Meiner auch! Wenn Du was Au- 
Bergewöhnliches hast oder suchst, ruf 
mich an. Du wirst bestimmt nicht ent- 
täuscht. Ich suche außerdem defekte 
Computer aller Art. Du kannst mich je- 
den Tag ab 18.00 Uhr erreichen. 

Tel.: 06233/68479 Rudi verlangen! 


Kaufe defekte Computer, Floppies, 
Drucker. Auch funktions., ausrang. in 
größerer Stückzahl. 

Sebastian Wollschläger 

Böllerts Höfe 122 

4330 Mülheim/Ruhr 


Inserentenverzeichnis: 


Computer-Service Hofstede 
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Gremlins 
Panic Penguin 
Pin Point 
Project Nova 


© Kanu Slalom 
Schnellboot Grand 
Thai Boxen 


-. 


\ 


i ‚19,95 \ 
The Berks Trilogy Kass 
Turbo-Tap® Kass. 19,95 | 

urbo- a 
Winter Olympiade Kass. = | 
Monty on the Run  Kass. 


{ M__ ı 
SE 9,95 
Robo Knight > 


| 5 
World Cup Carnival Kass. 9,9 


Anzahl/ Programmname/Preis 


Neben stehenden Bestellcoupon ausschneiden und einsenden 


an: THE GAMES Software 
Postfach 870 


3440 Eschwege 


oder telefonisch bestellen unter: 


Telefon (05651) 300112 (vis 19.00 Uhr) 





U] Nachnahme 














Vorkasse 


Unterschrift (bei Minderjährigen Unterschrift 


eines gesetzlichen Vertreters erforderlich) 
 —— 
Vorname/Name 
ee m 
Straße/Nr. 








ie 


5-1, 6-B, 


Eule PAKET 


Spielesammlung besteh. aus: BL: GHOST TOWN, GRANDMASTER han 


GRANDMASTER 


Das legendäre Schachprogramm mit viel 
Zugzurücknahme, 10 
Spielstufen, Zugvorschlag, Schachuhren) und 


Spielkomfort (u.a. 
agender Spielstärke. 





GALAX 
Ein an 


gesamt 19 
wellen warten auf Sie. 


überr: 
Be sowie 178 verschiedenen 


Mer 
lungsreicher Graf Ins: 


GHOST TOWN 
Schät- Enden) Sie die Schatztruhe einer 
Geernattm in diesem Grafik-Ad- 
wandern Sie durch 
Farb. 19 One) in none Hires-Grafik 






WINTER OLYMPIADE 


Das Spiel der Spiele für alle Besitzer eines C-16, C-16 oder PLUS/4. 

Ein tolles Sportfest für 1. bis 4 Mitspieler mit 6 Disziplinen, großer Eröffnungsfeier, 
Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw. 
Mit diesem Programm hat Udo Gertz neue Maßstäbe gesetzt und dafür von der 
englischen Computerfachzeitschriftt COMMODORE COMPUTING INTERNATIO- 
NAL mit 3 Oskars ausgezeichnet! 
Und HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem Programm: “Was ein deutscher Programmierer das aus dem C-16 herausgeholt hat, ist eine kleine Sensation. "Winter ‚Olym- 
piade' ist sowohl grafisch als auch spielerisch ein Wunder. ...‘Winter Olympiade’ ist nach unserer Meinung das beste C-16-Spiel, das derzeit auf dem Markt ist.” 





A 
BRIDGEHEAD 
Der bekannte Legionär 
ist wieder da: diesmal 
soll er auf feindlichem 
Gebiet einen Brücken- 
kopf errichten. 
Horizontal in beide Rich- 
tungen scrollende Spit- 
zen-Grafik mit vielen ver- 
schiedenen Bildern. 





PINPOINT 

Steuern Sie Ihren Kreisel 
‚durch eine bizarre 3D-Land- 
schaft mit Bergen und Tälern 
dem Ziel entgegen. Eine fas- 
zinierende Spielidee mit tol- 
ler Grafik, die schon auf an- 
deren Computern für Aufse- 
hen sorgte. 

Nur ie Kassette lieferbar! 


KARATE KING 
(Nur mit 64 K-RAM) 

Das endgültige Karatespiel 
mit ausgezeichneter Anima- 
tion durch neuentwickelte 
Multicolor-Softsprites, die 
flimmerfreie und schnelle 
Action garantieren. Viele 
bildschöne Hintergründe 
sorgen für fernöstliche Stim- 
mung. Für 1 oder 2 Spieler. 


IE 


iz 


EERELENE) ar 


RÄTSEL DER 
7. KOLONIE 


(Nur mit 64 K-Ram) 

In diesem deutschsprachigen 
Text-/Grafik-Adventure (Aber: 
teuerspiel) müssen Sie die an 
einem geheimen Ort versteckte 
Diskette finden, auf der die 
letzten Botschaften einer ver- 
schellenen) Kolonie enthalten 














88288 TIFE 


PAPERBOY 


Lernen Sie das Leben eines Zei- 
tungsjungen kennen, derjeden 
Morgen mit dem Fahrrad aus- 
liefern muß. Der berühmte Ata- 
ri-Spielautomat wurde von uns 
speziell fürihren Computer um- 
geschrieben. Die „HAPPY COM- 
PUTER” schrieb dazu: „Erstaun- 
liches tut sich beim C 16. ES 
einmal zeigt ein 

grammierer, daß man ee mit 
16 K Byte tolle Spiele program- 
mieren kann.“ 


LEGENDE 
IM EIS 


un mit 64 K-RAM) 

In diesem deutschsprachigen 
Text-/Grafik-Adventure (Aben. 
teuerspiel) müssen Sie einen 
verschollenen roten Rubin wie- 
derfinden. 


PFAD IM 
DSCHUNGEL 


(Nur mit 64 K-RAM) 

In diesem deutschsprachigen 
Text-/Grafik-Adventure (Aben- 
teuerspiel) spielen Sie einen 
Cowboy, der von einem tod- 
kranken Mann beauftragt 
wird, ein geheimnisvolles To- 
tem mit heilenden Kräften zu 

finden. 





PLUS PAKET I 


Spielesammlung bestehend aus: BONGO, LEGIONNAIRE, SPACE PILOT, PILOTX 


Ein rasantes Einzelkämpfer-Spiel mit hervor- 
ragender Animation und einer starken, scrol- 
lenden Hintergrundgrafik. Werden Sie es 
schaffen, das Hauptquartier zu erreichen? 
Für 1 Spieler; Joystick erforderlich. 


SPACE PILOT 


Der Nr, 1, Hit. Spezial-Version. Ir: 
packenden 


-Farbgra- 
rm mit Softsprites. vareı einen oder 
c) Steuerung mit 


ses Weitraumspiel mit 
und Super: 


Tastatur oder Joystı 


Steuerung und starker Sou! 


PILOTX 
Steuern Sie Ihr Raumschiff in die 
Tiefen eines intes. Ein 


Riesenlabyrii 
Actionspiel für alle Spieler 
Inestaikeniiteiten Einzigaruge 





BONGD age. a 
ven Super- 
ne auf der Such nach den Die: 
manten der Prinzessin. Mit dem 
eingebautem Construction Set 
können Sie ‚r eigene Bilder 
„spielen u. abspeichern 








SOMMER OLYMPIADE 


Die Fortsetzung der sensationellen Winter Olympiade mit 6 mindestens genauso 
guten Disziplinen (u.a. Radfahren, Stabhochsprung, Turmsprung und Wildwasser- 
kanu) und dem gleichen festlichen Rahmen (Eröffnungszeremonie, 1 bis 4 Mit- 
spieler, Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw.) - das MUSS für alle Fans von 
wirklich guten Sportspielen! 





TERRA NOVA 


Fliegen Sie mit Ihrem Raum- 
schiff über einen unbekannten 
Planeten und kämpfen Sie sich 
gegen eine feindliche Über- 
macht ans Ziel. Erstklassige, 
weich scrollende Hintergrund- 
grafik und schnelle Animation 
und Action. Als besonderen 
Gag bietet Ihnen dieses Pro- 
gramm eine Super-Sprachaus- 
‚gabe während des Spiels: aufje- 
dem Computer! 

Nur auf Kassette lieferbart 


SPORT-SHOW 


Eine Spielesammlung für 


den Sport-Fan, beste- 
hend aus: 

« FUSSBALL 

« TENNIS 

e THAI-BOXEN 

« KANUFAHREN 

Das absolute MUSS für 
jeden Sport-Fan. 


QUmWwı 

(Nür mit 64 K-RAM) 

Das erste Comput: iel für die 
ganze Familie ist da! Vorbei 


sind die einsamen Stunden am 
Monitor - jetzt können alle mit- 
spielen, jung und alt. Bis zu 8 
Mitspieler - rund 4000 Fragen 
aus 6 Wissensgebieten - orig. 

e Fragen (keine Über- 
setzung). Lernen Sie spielerisch 
dazu - schöne Grafik. Vorge- 
stellt + empfohlen im Fernse- 
hen, hochgelobt in vielen Pres- 
seberichten. 


PITZEN-SOFTWA 


il 
VMLT 


MADE IN GERMANY 





F. Schäfer : Schnackebusch 4 - 5106 ROETGEN 
Telefon 0 24 08-51 19 - Telefax 0 24 08-52 13 





N Alle Programme selbstverständlich mit ausführlicher deutscher Anleitung. Lieferu 


(zum gleichen Preis!). Alle Preise verstehen sich zzgl. ca. 5.- Porto per 


N. 


Fordern Sie noch heute unseren großen Gesamt-Katalog an unter Tel. 02408751 19 


‚wahlweise auf Kassette oder 


(Nicht aufgeben!) 


SE-DESIGN 


